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= SOLDATEN DES 27. JAHRHUNDERTS Kennen nur Ein GESETZ: 
es IHREN BEFEHL. 


=> EinHEiTen HALTEN DAHER IHRE BEFOHLENE GEFECHTSFORMATIEN. 


EMTWEDER Bis SiE NEUE ORDER GEBEN— 


u ©DER NIEMAND MEHR DA IST, SIE ZU EMPFANGEN. 


BEER: 
FLTEN. 


b we 


TUR JANDI: 
aus ZIN. 


RnMRH 


BIWSEREEDES 


Im Exklusiv-Vertrieb von: http://www.bomico.comf 


B 5 ww Du " 
Alls stieei sie 2 Hier beg, die v Efflickteste und skurrilste 3D- 
nd Spurlos in der Ballerel, die Du je erlebt hast. Geissudem Mo 
ansas und Volle Ballerei, doppelter Spaß,.lk 


Doch wer.vo 


u 


Wild West- 

Duelle im Welt- 
raum ausfechten oder auf den Spuren der 
Pilgrim Fathers durch das Universum tingeln: 
Die Weltanschauung der beiden erfolgreich- 
sten SciFi-Serien polarisiert-auch PC-Spieler. 
Mitten in der aktuellen Welle der Star Wars- 
und Star Trek-Spiele werden auch in 
der PC Action-Redaktion Lichtschwert 
und Phaser ausgepackt... 


Christian M.: Sagen Sie mal, Herr Aichinger, wurmt Sie das eigentlich 
nicht? Da gibt es jetzt die feinsten Weltraumgefechte für echte Männer, 
und Sie als rätselgegerbter Abenteurer dürfen wieder nur Puzzlechen 
lösen oder bestenfalls Schmalspur-Duelle ausfechten. Gelüstet es Sie 
nicht doch manchmal nach einem handfesten Actionspektakel? 


Herbert: Das ist ja wieder einmal typisch für Sie, Kollege Müller, Als impe- 
rialer oder rebellischer Space Cowboy ballern Sie auf alles, was sich 
bewegt. Nein, nein, anstatt eines Feuerknopf-Daumens trainiere ich lie- 
ber die grauen Zellen. Und wenn ’s sein muß, setze ich auf bewährte Pha- 
ser-Technologie, da gibt es immerhin einen Betäubungsmodus. Ethik 
währt am längsten. 


Christian M.: Auweia! Wohl noch nie von den hehren Fähigkeiten eines 
ausgebildeten Jedis gehört, was? Der würde Ihre Altherrenriege in der 
Konföderation aber ganz mächtig durcheinanderwirbeln. 


Alex: Wie oft soll ich Ihnen das eigentlich noch sagen? Der wahre 
Schlachtenlenker kann nur ein Stratege sein. Ein Kerl wie ich eben. Erst 
sinnieren, dann delegieren. Mit guten Worten und hoher Moral ist da 
trotzdem nichts gewonnen, und deswegen freue ich mich schon auf Star 
Wars Rebellion. 


Herbert: Oh, ein Schulterschluß des niederen Instinkts. Naja, man hatte 
mich ja gewarnt. Aber Sie, Herr Bigge, Sie als kühl kalkulierender Mana- 
gement-Profi, werden doch wenigstens den Schritt vom Tier zum Mensch 
vollzogen haben? 


Christian B.: Ich kann Sie ja gut verstehen, dennoch sollten Sie wissen, 
daß sportiv geschulte Reflexe auch beim TIE-Bruzzeln durchaus nützlich 


ULTFEHDE 


sein können. Im Ernst: Da steht den hehren Trekkies eines der modern- 
sten Kampfschiffe westlich von Deep Space Nine zur Verfügung, und 
den Herren Kirk und Picard fällt nichts anderes ein, als sich im klingo- 
nischen Rhetorikfeinschliff zu üben. Auf der Enterprise sind doch in 
jeder Luftschleuse Sagrotan-Düsen installiert, um den Verwesungsge- 
ruch der Crew in Grenzen zu halten. 


Herbert: Hilfe, Sie also auch! Ich wußte ja, daß es hart werden würde, 
auf der PCA-Brücke anzuheuern, aber sollte denn wirklich jeder von 
Ihnen den Pfad der Tugend bereits vollends verlassen haben. 


Christian B.: Jedem das Seine, Herr Aichinger. Wenn Sie auf klinisch 
reine Rätsel und wohlgewählte Elaborate Wert legen, sind Sie bei Star 
Trek sicherlich besser aufgehoben. Mir ist das aber einfach zu sauber 
da, Captain Picard hätte wahrscheinlich sogar in der Müllpresse des 
Todessterns nicht einen einzigen Fleck auf seiner adretten Raumkombi. 


Alex: Ausnahmsweise schlage ich mich einmal auf Ihre dunkle Seite der 
Macht, Herr Bigge. Auch mich soll lieber der Salak holen oder ein Ran- 
cor zerfleischen, als daß ich mich von einem Romulaner zu Tode disku- 
tieren lasse. 


Christian M.: Wir sind Ihnen natürlich dankbar, Herr Aichinger, daß Sie 
in unserer Redaktion, stellvertretend für alle Trekkies, den vereinigten 
Kommunikatoren die Frequenzen freihalten. Das muß schließlich auch 
einmal gesagt werden. Vielleicht liegt das an Ihrer natürlichen Alters- 
Affinität zur Enterprise-Besatzung. 


Herbert: Ich sehe schon, Sie sind kaum mehr moralisch zu bekehren. 
Möge die Macht dennoch mit Ihnen sein... 


NE REDAKT ON ES Fr EEE ses 


ALEXANDER GELTENPOTH 
Strategie, Rollenspiele 

24 Jahre, liebäugelt mit jedem 
Rollenspiel und begeistert sich für 
anspruchsvolle Strategiespiele. 


CHRISTIAN MÜLLER 

Actionspiele, Simulationen 

29 Jahre, hört ungewöhnliche 
Klänge, mag Neues, spielt Basket- 
ball, „macht“ gerne Zeitschriften. 


HERBERT AICHINGER 
Actionspiele, Adventures 

35 Jahre, spielt gerne Games mit 
viel schwarzem Humor und schlägt 
zuweilen im WWW Wurzeln. 


CHRISTIAN BIGGE 

WiSims, Sport- und Rennspiele 

30 Jahre, empfänglich für alle Un- 
und Abarten der Sportwelt, aber 
auch für lukullische Genüsse. 
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SEITE se Das erste “richtige” Star Wars-Spiel des Jahres ist 


da. Während man das Schmalspur-Adventure Yoda 


TEST DES MONA TS: ? Stories ruhig den krawattentragenden Laptop-Be- 


sitzern überlassen kann, dürfen sich alle X-Wing- 


. ® z r 
und TIE Fighter-Veteranen auf ein gelungenes 
X- Wing VS. TIE Figh ter neues Raumkampf-Kapitel freuen. 
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Punktesystem, rea- P. Diamonds 3D..... 
le Sichtlinien, For- Bi. Earth 2140 ..-... 


mationsbildung der E ®& Extreme Assault ”T. 
Truppen, Internet- FIFA Soccer Manager . 
Anbindung u.v.m. ® Harvest of Souls 
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Independence Day. un se een ee 56 
Winterstate "TO... nenne 52 
Into the Void 


Marble:Drop! =. aaa ae 
Pandemonium! ®r. 


BE-LOAAEG: sr anne 
® Redneck Rampage 

SCHEN: ei a ee 
Slam ‘n Jam 

Speedster 

Star Itek’Genefatiad unsre 70 
TEST DES MONATS: X-Wing vs. TIE Fighter ®. ......... 42 
THSLASEIERBFESS as armen a ae a ee 76 
The Naed'fon Speedi2: cu. were rate ah rd 50 
WB Time Warrlörs: 0. sone a ann Regen 68 
UEFA Champions League 1996/97 uno cneeeeeeeen 60 
Uncle Henry’s Playhouse „222 2ceeeeeeeeeeenen 84 
ONE SEONEE rennen eat 74 


SPIELERFORUM 


®CEC 2 Alarmstufe Rot ..2cceeeeeeeee 
® Fi Grand Prix 2 
®1 


® Interstate "76 


BD DULLAWS + ta ana er un rear 

BCE 2 Gegenangriff ..uneeeeeeeeeeeeeenn nen 110 
®Magicthe Gathering .....-22222eeeeeeeeeeen 118 
BIHeMEHösBIEl re une 128 


—— Mans 


C&C Alarmstufe Rot 
Cyberjudas 
DISGONHESIE u rare 
Have a N.I.C.E. Day 
Hunter Hunted 
Lost Vikings 2 
ROD a en ie rrrere 
Project; Paradise us Han a re 
Redneck Rampage 
SCHECHEN DIADEF ana een 
TestDriveOffrödd su. 

The Need for Speed 2 
®Theme Hospital „2.2 ccneee een 


CD-Writer und Wechselplattensysteme 
Referenz-Klassen ............ 
Schnellvergleich aller Hardware-Komponenten 


Zu den mit der CD gekennzeichneten Ale 
finden Sie Inhalte auf der Cover CD-ROM 


SEITE 52 + 94 


TIPS & TRICKS: Interstate ’76 
®; 


Coole Typen, heiße Öfen: Activisions 
rasantes Action-Road-Movie 
entführt in eine gesetzlose Welt N 5 
der amerikanischen 70er Jahre. 
Waffenstrotzende Muscle-Car-Ban- 

den liefern sich in der texani- 

schen Wüste erbitterte Gefechte. 

Zum Spieletest gibt ‘s bei uns die 
Komplettlösung gleich dazu. 


SEITE mM 
test: FIFA Soccer Manager 


Wenn EA Sports ein neues Pro- 
gramm herausbringt, konnten 
Sportfreaks bisher fast unbese- 
hen zuschlagen. Jetzt wagt 
man sich aber in fremdes Ter- 
rain. Erstmals tritt ein Fuß- 
ballmanager gegen die ge- 
wohnt starke, 

meist deutsche 

Konkurrenz an. 

Wir sagen Ih- 

nen, wer hier 

vorn liegt. 


SPIELETIPS: 
Magic the Gat 
+ Qutlaws 


Sie finden den Ausgang Gus dem Sägewerk nicht? Der PC wirft 
mit Weltmagien nur so um sich? Die PC Action-Komplettlösungen 
helfen weiter: alle Levelkarten zu Outlaws und unwiderstehliche 
Kartentricks für Magic the Gathering. 
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DIE ZIEHEN IHNEN 
DIE SCHUHE AUS! 
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Turok & Shadows 
of the Empire 


Die erfolgreichsten Nintendo 64- 
Spiele kommen für PC 


Acclaim kündigte an, daß PC-Spieler höchstwahrschein- 
lich in den Genuß von mindestens einer Version des 3D- 
Ego-Shooters Turok kommen werden. Geplant ist 
zunächst eine beinahe exakte Umsetzung des Nintendo 
64-Spiels, und eine weitere Version mit neuen Levels und 
Netzwerkmodi soll möglicherweise ebenfalls entstehen. 
Mit ziemlicher Sicherheit wird man bei der Programmie- 
rung der PC-Fassungen auch 3DFX-Karten berücksichti- 
gen. Release-Daten für die verschiedenen Turok-Versio- 
nen sind noch nicht bekannt. Die zunehmende Verbrei- 
tung von 3D-Beschleunigerkarten nimmt LucasArts zum 
Anlaß, das hochgepriesene Star Wars-Game Shadows of 
the Empire auch für Win95-PCs zu realisieren. Laut Mary 
Bihr, Director of Sales and Marketing bei LucasArts, ver- 
fügt der PC mit der neuen Grafik-Hardware nun über die 
notwendigen Voraussetzungen, um der ungeheuren Dyna- 
mik dieses Star Wars-Titels gerecht zu werden. Shadows 
of the Empire für den PC soll im Herbst dieses Jahres in 


die Läden kommen. ha 


Das hochgelobte Konsolenspiel Turok wird möglicher- 
weise sogar in mehreren verschiedenen Fassungen für 
den PC erscheinen und 3DFX-Karten unterstützen. 


Psygnosis E3-Line-Up 


Breite Palette an Neuentwicklungen 


Bald ist es wieder soweit: Auf der Electronic Entertainment Expo, die dieses Jahr in Atlanta ausgerichtet wird, 
trifft sich wieder alles, was weltweit im Computerspiele-Business Rang und Namen hat. Psygnosis wird auf die- 
ser bedeutenden Messe insgesamt nicht weniger als 15 neue Spiele vorstellen. Darunter befinden sich u. a. 
die folgenden Titel: In G-Police steuern Sie als kolonialer Weltraumpolizist einen düsengetriebenen Helikopter 
durch 35 Missionen über futuristische Städte hinweg, um den mysteriösen Tod Ihrer Schwester aufzuklären. 
Ihre Aufgaben reichen dabei vom einfachen Feuerlöschen bis hin zur Abwehr feindlicher Eindringlinge. G-Poli- 
ce wird echtzeitberechnete 3D-Grafik bieten, in der Sie sich völlig frei bewegen können. 

3D-Action mit Puzzle-Elementen verspricht Overboard!, in dem Sie sich als Kapitän einer Galeone auf den 


In Overboard! dürfen Sie sich 
heftige Seeschlachten liefern. 


Manx TT soll die vom Automaten 
gewohnte Rasanz bieten. 
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Weltmeeren mit Piraten, Riesenhummern und anderen Seeungeheuern 
herumschlagen dürfen. Unterschiedliche Wetterbedingungen wirken sich 
dabei auf die Manövrierbarkeit der Schiffe aus, und wenn Sie es ge- 
schickt anstellen, dürfen Sie Ihr Schiff nach und nach mit den aberwit- 
zigsten Erweiterungen aufrüsten. Overboard! wird außerdem einen Zwei- 
Spieler-Modus mit speziellen Levels anbieten. 

In Profiteer werden Sie Mitglied einer Elite-Raumkampfstaffel und setzen 
sich nicht nur gegen vier unterschiedliche Alienrassen, sondern auch ge- 
gen Wetter- und Umweltgefahren zur Wehr. Profiteer legt besonderes Ge- 
wicht auf die Spielbarkeit im Netzwerk und bietet die Möglichkeit, in 32 
Missionen auf verschiedenen Seiten zu kämpfen. 

Rennspielfans bedient Psygnosis mit der IndyCar-Simulation Newman 


Haas Racing und der Umsetzung ‚des Sega-Automaten Manx TT | 


Superbike, in der Sie auf vier verschiedenen Motorrädern über detaillier- 
te Kurse brettern dürfen. Manx TT wird einen Netzwerk-Modus für acht 
Spieler enthalten und 3DFX-Karten unterstützen. ha 

Info: Psygnosis Deutschland GmbH, Lyoner Str. 26, 

60528 Frankfurt/Main 


LucasArts setzt den N64-Hit Sha- 
dows of the Empire für PCs mit 
3D-Beschleunigerkarten um. 


The 


Intruder 
Riskanter 
Biergenuß 


Ausgerechnet beim Biertrinken 
infiziert sich Jack, der Held des 
Actionspiels The Intruder, mit 
dem Alien-Virus Ar’ Kritz. Binnen 
kürzester Zeit treten an Jack Mu- 
tationen auf, und er macht sich 
daran, die feindliche Alienbasis 
aufzuspüren und zu vernichten. 
The Intruder wird von dem fran- 
zösischen Softwarehaus Microfo- 
lie entwickelt und von Electronic 
Arts voraussichtlich im Juli auf 
den Markt gebracht. ha 


ara 


Düstere Endzeitstimmung prägt 
die Grafiken von The Intruder. 


SPIELE 


Machine Hunter 
EST SciFi-Ballerei aus der 
Vogelperspektive 


Harte 3D-Actionkost verspricht Eidos Interactive mit Ma- 
chine Hunter, das sowohl für den PC als auch für die Sony 
PlayStation erscheinen soll. Die Hintergrundstory ver- 
setzt Sie ins 21. Jahrhundert, als der Mensch bereits das 
ALL kolonisiert hat und alle lästigen Tätigkeiten von Dro- 
iden erledigen läßt. Plötzlich verbreitet sich jedoch 
schlagartig ein Virus, das alle Maschinen verrückt spielen 
läßt, so daß sie zu einer tödlichen Bedrohung für die 
Menschheit werden. Natürlich ist es Ihre Aufgabe, dem 
Unheil ein schnelles Ende zu bereiten. Eine Vielzahl ver- 
schiedener Waffen, Droiden und Power-Ups, 25 komplexe 
Zonen mit mehreren Ebenen und vier Spielmodi inklusive 
Deathmatch für acht Spieler sollen in Machine Hunter für 
Stimmung sorgen. ha 

Info: Eidos, Leverkusenstr. 54/VI, 22761 Hamburg 


GP 2-Konkurrent 


Formel 1-Simulation von Ubi Soft 


Explosive Actionkost aus der Vogelperspektive 
charakterisiert Machine Hunter von Eidos. 


In Deutschland ist sie in aller Munde, seit gleich drei Landsleute sich zweiwöchentlich spannende Kopf-an- 
Kopf-Duelle liefern. Die Rede ist natürlich von der Formel 1. Während Psygnosis mit seinem gleichnamigen 
Spiel die Actionfreunde begeisterte, hält MicroProse mit Fi Grandprix 2 nach wie vor die Pole Position bei den 
Simulationen. Genau das will Ubi Soft, im Rennspiel-Genre bereits durch POD-Referenzen bekannt, jetzt än- 
dern. Mit der 1996er FIA- und FOCA-Lizenz im Rücken werkelt man in Frankreich derzeit mit Hochdruck an ei- 
ner Simulation des Grand Prix-Zirkus, die dank 3DFX-Unterstützung auch grafisch neue Maßstäbe setzen soll. 
Drei verschiedene Kameraperspektiven, die original TV-Kamera-Blickwinkel für Replays, spektakuläre Unfälle 
und Funkenflug beim Aufsetzen der Boliden sollen das Programm zum Fest für die Augen machen. Spielerisch 
wird Realismus groß geschrieben. Ubi Soft garantiert dank der Datensätze von Motorenlieferant Renault 100% 
korrekte Setups; dröhnender Motorensound, Zuschauerkulisse und die 16 authentischen Kurse gehören eben- 
falls zum Standard. Noch nicht klar ist, ob F1-Fans auch eine Multiplayer-Option angeboten werden kann. 
Wenn alles klappt, soll sich im Au- 
gust zum ersten Mal die Start- 
flagge senken. cb 

Info: Ubi Soft, Zimmerstr. 19, 
40215 Düsseldorf. 


Er Bu 


Hier wird die Reifeneinstellung 
vorgenommen. Das spätere Spiel 
wird selbstverständlich komplett 
in Deutsch erscheinen. 


Fantastische LensFlare-Effekte gehören nicht nur im Replay-Modus zum Erscheinungsbild der neuen F1-Sim. 


Endlich erschwinglich: In den USA 
Purzeln die Preise für die 3D-Be- 
schleunigerkarten. Diamond Multi- 
media hat den offiziellen Preis der 
Monster 3D um 50 Dollar gesenkt. 
Eingesehen: 3D Realms hat für 
seine nächsten 3D-Actionspiele ID 
Softwares Grafik-Engine lizenziert, 
die mittlerweile in der zweiten Ge- 
neration vorliegt. Ebenfalls zuge- 
griffen haben Apogee, Hipnotic, 
ION Storm und Raven. 

daß die Veröffentlichung des lang 
erwarteten Rollenspiels Lands Of 
Lore 2 jetzt endgültig im August 
über die Bühne gehen soll. 
Aufgebohrt: Sierra will in Kürze 
eine Szenario-CD für Lords Of The 
Realm 2 herausbringen. Der Silber- 
ling soll 20 neue Szenarios, 20 
neue 3D-Karten und eine über- 
arbeitete Computerintelligenz be- 
herbergen. 

Bethesda Softworks wechselt das 
Genre: Wer The Elder Scrolls bisher 
ausschließlich mit dem Rollen- 
spiel-Genre assoziierte, wird vor- 
aussichtlich ab November umden- 
ken müssen. Dann nämlich soll 
Bethesdas Action-Adventure Red- 
guard fertig sein, das ebenso wie 
Arena und Daggerfall im Elder 
Scrolls-Universum angesiedelt sein 
wird. Redguard ist Bethesdas er- 
ster Ausflug in 3D-Gefilde und soll 
sich ähnlich spielen wie Tomb 
Raider. 

FASA vergibt Lizenz für Shadow- 
run: Neben der Lizenz für Battle- 
Tech hat MicroProse auch die 
Rechte für ein Shadowrun-Com- 
puterspiel erworben. Ob daraus 
ein klassisches Rollen- oder 
modernes Strategiespiel wird, ist 
noch nicht bekannt. 

Interplay entwickelt neues Star 
Trek-Adventure: Nach 25th 
‚Anniversary, Judgment Rites und 
Starfleet Academy wagt sich Inter- 
‚play erneut ins Star Trek-Univer- 
sum und will gegen Ende des Jah- 
res ein klassisches Adventure mit 
dem Titel The Secret of Vulcan Fury 
herausbringen. Die Story stammt 
von D. C. Fontana, einem der 
Drehbuchautoren der originalen 
Star Trek-TV-Serie, und verwendet 
Elemente, die in den Fernsehfol- 
gen keinen Platz fanden. Der Spie- 
ler wird die Möglichkeit haben, in 
sieben Episoden jeweils einen Star 
Trek-Charakter (Kirk, Spock, McCoy, 
Scottie, Chekov und Sulu) zu 
steuern. 


PC ACTION 6/97 


RE Str. 9, 23701 Eutin 


a SPIELE 


& 


Grand Prix Legends 


KEIEZEI Alt und schnell 


Wollten Sie schon immer einmal wissen, wie sich die rollenden Zigarren 
aus dem Formel 1-Jahrgang 1967 gefahren haben? Gut, dann entwickelt 
Papyrus, einschlägig bekannt durch Indy Car Racing oder NASCAR 1 u. 2, 
das richtige Programm für Sie. In Grand Prix Legends dürfen Sie sich 
hinter das Steuer eines Lotus oder Cooper klemmen und alle elf Strecken 
der damaligen Saison befahren. 
Um die Wagen-Setups realistisch 
umzusetzen, sichtete Papyrus Film- 
material und interviewte ehemalige 
Fahrer. Die 3D-Engine wurde de- 
taillierter und geschwindigkeitsop- 
timiert. Außerdem wird Unterstüt- 
zung für die Rendition- und 3DFX- 
Chips geboten. Noch im Sommer 
sollen die Boliden aus der Garage 
rollen. cb 

Info: Sierra Coktel Vision, Robert- 
Bosch-Str. 32, 63303 Dreieich. 


Matt Sentell, Co-Producer des 
Spiels, zu den Rennwagen-Klas- 
sikern: „Das waren noch Autos: 
nicht mehr als ein 400 PS-Motor, 
vier Reifen und ein riesiger Tank 
- verdammt schwer zu steuern.” 


Rallye Racing 97 - 
X-tra Strecken 


Nachschub für Mini-Röhrls 


Software 2000 bietet ab sofort 
zehn neue Kurse für das Rennspiel 
Rallye Racing 97 (PC Action-Wer- 
tung 11/97: 80%) an. Neben brei- 
terer Auslaufzonen fordern Wet- 
terwechsel, neue Fahrbahnbeläge 
und Tunnelfahrten Ihr fahreri- 
sches Können heraus. Die X-tra 
Strecken benötigen die deutsche 
Original-Version und sollen für 
weniger als DM 50,- über den La- 
dentisch wandern. cb 

Info: Software 2000, Max-Planck- 


er En 


SOFTWARE zum ® 


| Europress 
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Playermanager 


Fußballspiel von Crush! 


Unter der Federführung der japa- 
nischen Sunsoft Corporation ba- 
stelt man in der englischen Pro- 
grammschmiede Crush! derzeit an 
einem neuartigen Konzept für ein 
Fußballspiel. Das Programm, des- 
sen Name noch nicht feststeht, 
soll erstmals alle Features einer 
Simulation mit denen eines Mana- 
gers verbinden. Optional stehen 
dann Spiele als Manager, Spie- 
lermanager oder „nur“ Spieler zur 
Verfügung. Der Clou: Crush! will 
zusätzliche Online-Optionen und ein wöchentlich upgedatetes Liga-Sy- 
stem anbieten, über das Turniere und Meisterschaften mit bis zu 18 
Mannschaften ausgetragen werden können. Anhand der Bilder können 
Sie einen ersten Eindruck der neu entwickelten 3D-Engine und der Po- 
Iygon-Kicker gewinnen. Voraussichtlich soll bereits im August der An- 
pfiff erfolgen, nähere Informationen hat man uns zur E3 Mitte Juni 
versprochen. cb 

Info: Sun Corporation, Moor House, 119 London Wall, London EC2Y 5HX. 


Eines der zahlreichen gerenderten 
Stadien. Als Neu-Manager müssen 
Sie sich Ihren Fußballtempel 
zunächst einmal verdienen. 


Die Animationen der Spieler wurden im Motion Capturing-Verfahren 
erstellt, Crush! will vor allem auf eine leicht erlernbare Steuerung 
setzen. 


Mayday 
Ei71E33 Der Boom geht weiter 


Einige wirklich innovative Ideen hat sich Media Publishing für ihr er- 
stes Echtzeitstrategiespiel Mayday einfallen lassen. Zum einen wird 
es nicht nur verschiedene Terrainarten, sondern auch Höhenunter- 
schiede geben. Terrain und Höhe spielen eine wichtige Rolle bei der 
Fortbewegung, bei der Sichtweite und im Kampf, da zum Beispiel die 
Artillerie viel weiter von einem Berg hinab schießen kann. Wracks 
bleiben in Mayday einfach liegen und können recycled werden. Me- 
dia Publishing verspricht sogar noch etliche weitere Features, wie sie 
noch in keinem Echtzeitstrategiespiel angekündigt waren. Dazu 
gehört das nicht-lineare Missiondesign sowie Spezialereignisse wie 
Erdbeben, Forschung und Spionage. Kurzum, wenn Media Publishing 
alle Ankündungen wirklich in die Tat umsetzen kann, darf man sich 
für September ein weiteres Topprodukt vormerken. ag 

INFO: Selling Points, Verler Str. 1, 33332 Gütersloh 


VK&K, Frankfurt 


Die Macher von Simon I und II haben ein Mi 


2 neues Epos geschaffen: ex 


ES GIBT NOCH HELDEN 


r REF 


y; 
‘ 
a 2 SFr Fake Im nasır von: 
| AOGEenTuRe Soft | ED, HILO 
——— ® m nn _ ttp://www.bomico.com 


BEN... 
Commander steuern lassen. 


SPIELE 


Natürlich dürfen 
auch Zwischense- 
quenzen in fein- 
stem SVGA nicht 
fehlen (links). 


Die Explosionen se- 
hen extrem reali- 
stisch aus (unten). 


Dark Colony 


Echtzeitstrategie von Gametek 


Zu Conquest Earth, Dominion und Dark Reign gesellt sich noch ein 
weiterer Anwärter auf den Thron der Echtzeitstrategiespiele. Erste Gra- 
fiken und Features lassen auf ein inhaltlich und technisch überzeugen- 
des Spiel hoffen. Rohstoffmangel auf der Erde treibt die Menschen da- 
zu, den Mars auszubeuten. Allerdings ist der Rote Planet keineswegs 
unbewohnt. Es kommt zum Krieg um die Ressourcen. Während sich die 
Menschen auf Hightech-Waffen verlassen, werfen die grauen Mars- 
menschen genetisch manipulierte Organismen in die Schlacht. Ähnlich 
wie bei Warcraft 2 unterscheiden sich die verschiedenen Einheitenty- 
pen jedoch kaum. Luft- und Bodenstreitkräfte stehen zur Verfügung. 
Feinstes gerendertes SVGA, hervorragende Animationen und Lichtef- 
fekte sorgen für die richtige Atmosphäre. Wie auch Dark Reign soll 
Dark Colony Features wie Terrain, Sichtfeld und Wegpunkte berücksich- 


tigen. Zusätzlich lassen sich Kommandanten für die Armee anheuern, * 


die an Erfahrung gewinnen und die Effektivität aller Truppen steigern. 
Wie gewöhnlich verspricht auch Gametek eine außergewöhnlich gute 
künstliche Intelligenz. Ein genauer Veröffentlichungstermin steht 
noch nicht fest, aber es wird Herbst “97 angepeilt. ag 

Info: Gametek, Hogarth House, 29-31 Sheet Street, Windsor, 
Berkshire, SL4 1BY, UK 


MechCommander 


BattleTech in Echtzeit 


MicroProse hat die Lizenz für die nächsten BattleTech-Spiele für den 
PC erworben. Es ist also fraglich, ob es weitere Fortsetzungen zur 
ActionSim-Serie von Activision geben wird. Eins der geplanten Spie- 
le im BattleTech-Universum von MicroProse ist MechCommander, das 
unter dem Arbeitstitel Honor Bound produziert wird. Das Ganze 
muß man sich so ähnlich vorstellen wie Missionforce: Cyberstorm in 
Echtzeit. Die Verwaltung von 
Mechs und Piloten dürfte an 
die MicroProse-Serie X-COM er- 
innern, während die Schlacht 
selbst ähnlich wie Command & 
Conquer ohne eine Basis ab- 
läuft. Momentan ist Weihnach- 
ten "97 als Veröffentlichungs- 
termin geplant. ag 

INFO: MicroProse, Bartholo- 
mäusweg 31, 33334 Gütersloh 


Bis zu 24 eigene und gegnerische 


ollen sich in Mech- 
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F-16 Fighting Falcon 


ENESCHETOEN Digital Integration meldet sich zurück 


Nach den beiden Hubschrauber-Spielen Apache Longbow und Hind 
verlegen sich die englischen Simulationsspezialisten nun auf über- 
schallschnelle Kampfjets. Im Mittelpunkt von F-16 Fighting Falcon 
steht interessanterweise keiner der Prototypen, wie sie derzeit bei den 
Entwicklern sehr angesagt sind (F-22), sondern mit der F-16 fast 
schon ein Klassiker des modernen Luftkampfes. In den drei Krisenge- 
bieten Korea, Israel und Zypern sollen jeweils 30 Missionen zur Verfü- 
gung stehen, die zu zwei Dritteln in Kampagnen eingebunden werden. 
Zusammen mit 20 Trainingseinheiten bietet Digital Integrations neuer 
Vogel reichlich Beschäftigung. Dagegen gehören das virtuelle Cockpit 
und die texturierten Landschaften inzwischen schon zur Standardaus- 
stattung. Im Trend liegen die Multiplayer-Optionen, die alle gängigen 
Verbindungen bieten und im IPX-Netzwerk sogar 16 Spieler in die Lüf- 
te steigen lassen. F-16 Fighting Falcon soll im Herbst erscheinen. cm 
Info: http://www.digint.co.uk 


F-16 Fighting Falcon aus dem Hause Digital Integration wird voraus- 
sichtlich besonders mit seinen Multiplayer-Features glänzen können. 


Tender Loving Care 
Psychodrama mit John Hurt 


Aftermath Media, die erst im Februar 1997 gegründete Firma der 11th 
Hour-Schöpfer David Wheeler und Rob Landeros, produziert zur Zeit Ten- 
der Loving Care, ein ehrgeiziges Multimedia-Projekt, das auf dem gleich- 
namigen Erfolgsroman von Andrew Niederman basiert. Bemerkenswert 
ist dabei, daß gleichzeitig mit derselben Crew ein Film und ein Compu- 
terspiel produziert wird - beide Produkte sollen weltweit zeitgleich im 
Juli auf den Markt kommen. Der besonders durch die Filme „Der Elep- 
hantenmensch” und „1984” zu 
Berühmtheit gelangte John Hurt 
spielt darin einen geheimnisvollen 
Psychiater, der in ein komplexes 
Beziehungsdrama um ein Ehepaar 
und dessen bei einem Autounfall 
ums Leben gekommene Tochter 
verwickelt wird. ha 

Info: Funsoft GmbH, Daimlerstr. 8, 
41564 Kaarst 


Tender Loving Care verspricht, 


ein typisch amerikanisches 
Beziehungsdrama zu werden. 


Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke 
enthält 0,9 mg Nikotin und 12 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 


Tex Murphy: 
Poison Pawn 


Startschuß für DVD-Projekt 


Access Software hat die Arbeit an einer weiteren Folge der Tex Murphy- 
Reihe aufgenommen, die den Titel Poison Pawn tragen soll. Für das 
Projekt konnten u. a. die Schauspieler Michael York und Rebecca 
Broussard verpflichtet werden. Die Rolle des Detektivs Tex Murphy 
übernimmt Chris Jones, der Vize-Präsident von Access, wieder selbst. 
Poison Pawn ist eines der ersten Spiele, das speziell für das neue Me- 
dium DVD-ROM entwickelt wird. Dies ermöglicht eine größere Farbtiefe 
und höhere Frameraten als im Vorgänger The Pandora Directive. ha 


Iptisch wird Quest for 
lory 5 mit seinen ge- 
nderten Charakteren 
ie Vorgänger weit hin- 
ter sich lassen. 


Quest for 
Glory 5 


Sierra setzt erfolgreiche Reihe fort 


Seit dem Erscheinen des vierten Teils von Quest for Glory sind inzwi- 
schen schon mehr als drei Jahre vergangen, und die Fans in aller Welt 
scheinen sehnsüchtig auf die Fortsetzung zu warten, die im Herbst auf 
den Markt kommen soll. Dies jedenfalls kann man aus der Tatsache 
schließen, daß der große Andrang bei einem Internet-Chat mit Designe- 
rin Lori Cole den Sierra-Server zum Absturz brachte. In Quest for Glory 5 
- Dragon Fire übernehmen Sie die Rolle eines Helden, der als poten- 
tieller Nachfolger für den ermorde- 
ten Herrscher von Silmaria gehan- 
delt wird. Um sich als des Postens 
würdig zu erweisen, müssen Sie 
sich allerdings erst in einer Art 
mittelalterlichem Wettkampf gegen 
Ihre Widersacher durchsetzen und 
zu guter Letzt einen riesigen Dra- 
chen besiegen. Wie in den Vorgän- 
ger-Spielen werden auch in Dragon 
Fire die Übergänge zwischen Ad- 
venture und Rollenspiel fließend 
sein. ha 


FERR 
> ce Figuren wurden zunächst 
‚grob mit dem Bleistift skizziert. 
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Info: http://www.sierra.com 


HIT-COUNTDOWN EeEEEEEEEE 


ACTION 

Dark Earth 
DF2: Jedi Knight 
Unreal....... 


ADVENTURE 
Blade Runner 
King’s Quest 8 
John Sinclair. 
Monkey Island 3 
Floyd 
Starfleet Academy. 


INTERAKTIVER FILM 
Akte X... 


RENNSPIEL 

Dare Devil Derby 
Demon Driver 
Mario Andretti Racing 97 
Maximum Roadrace 
Maxx. 
MicroMachines 3 
Monster Truck Rally 
Vette 
X-Car 


ROLLENSPIELE 
Lands of Lore 2.. 
Descent to Undermountain 
Fallout ..... 
Return to Krondor . 
Betrayal at Antara. 
Ultima 9... 
Ultima Online 


SIMULATION 
Falcon 4.0 
Flight Unlimited 2 
Red Baron 2... 


„Mindscape. 
„Philips Media 


‚Gametek ... 


„Bethesda Softworks . 


Be ‚Westwood .... 


„Microprose, 
Looking Glass . 


SPORT 
Aal un. 
Actua Tennis 
Adidas Powet Soccer. 
British Open 
Caddyhack 
NHL Powerplay Hockey 98. 
Sampras Extreme Tennis 
Sean Dundee World Club Footbal 
The Golf Pro... 
World Wide Soccer 


STRATEGIE 
Dark Reign 
Demonworld. 


StarCraft... 
X-COM 3 
WarLords 
Rebellion. 
Dominion 


Flughafen-Manager . 
Hattrick Win: 
Herrscher der Meere 


THE 


aSsE EXPRESS 


Das neue Adventure von Jordan Mechner, 
dem Schöpfer von “Prince of Persia”! 


_ Auskunft offenbar 


Iiyama Vision Master 21 


Preiswerter 21-Zoll-Monitor 


Mit einer Bildschirmdiagonalen von 21 Zoll stellt der Vision Master 21 
von Jiyama selbst eine Auflösung von 1.600x1.200 Punkten noch gut 
lesbar dar. Aufgrund der hohen Zeilenfrequenz von 94 kHz werden in 
dieser Auflösung sogar noch ergonomische 75 Hz erreicht. Auch in 
niedrigeren Bildschirmmodi sind durchweg ergonomische Bildwieder- 
holraten erreichbar. Angeboten wird der Vision Master 21 mit einer 
herkömmlichen Delta-Röhre oder mit einer DiamondTron-Bildröhre, 
die eine zur Trinitron-Röhre vergleichbare Qualität bietet. Angeschlos- 
sen wird der Monitor wahlweise über eine DSUB- oder eine BNC-Buch- 
se, um eine bestmögliche Bildqualität zu gewährleisten. Die Bedie- 
nung erfolgt, wie bei vielen Monitoren üblich, über ein Onscreen-Dis- 
play. Empfehlenswert ist der Monitor in Verbindung mit der Diamond- 
Tron-Bildröhre, die eine gute Bildqualität liefert. Mit der herkömmli- 
chen Bildröhre wird dagegen nur ein befriedigendes Niveau erreicht. 
Der Vision Master 21 Pro mit DiamondTron-Röhre wird für 2.595,- Mark 
angeboten; ohne Pro - also mit herkömmlicher Technik - ist der Moni- 
tor um 100,- Mark günstiger. km 


Info: 
Iiyama Electric GmbH: 
Tel. (089) 900050-0, Fax (089) 900050-50 


Das Onscreen-Display des Vision Master 21 wird über nur drei Ta- 
sten bedient und bietet eine Vielzahl von Korrekturmöglichkeiten 
für die Bildgeometrie. 


FUNDSACHEN IiuEEEEEEEEEEEEEE 
Henry Stauf, der Hausherr, der seine Besucher in The 7th Guest und 
11th Hour durch aberwitzige Denkaufgaben in den Wahnsinn trieb, 
setzt in seinem neuesten Opus „Uncle Henry 's Playhouse“ noch eins 
drauf: Bereits auf dem Startbildschirm dieser Trilobyte-Zweitverwer- 
tung hält er den Spieler diesmal zum Narren. Wer dort nämlich dem 
verführerischen 
Wink der Knochen- 
hand folgt und den 


MiSH_DATEı auf üer-SfeL CD 
DE: IEFZ TIONEN Z 


Menüpunkt „Lies s 
Mich“ anklickt, um Be = Eu 
Zugang zu vertrauli- ” 


chen Geheim-Infor- 
mationen zu erhal- 
ten, dem wird fol- 
gende erschöpfende 


ZURÜCK ZUR BEGRUBUN 
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DER OFFENE BRIEF IEEEEEEEEEEE 


Wem Hnsteim Arsch Erle Tamg Emm Tine Tue 2 PrriFN] 
Dlejal sinl>) 2jsjeiej =-]=-] alm-] mimimlelej = 2] Del 
Frau IF a 
«X a SEEN 
VON: 3D ULTRA 
MINIGOLF 
AN: SIERRA 


ebe Programmierer 
von Sierra" 


Eigentlich sollte ich mich ja freuen, daß Ihr mich 
auch einmal ans Licht der digitalen Öffentlichkeit 
zerrt. Schließlich bin ich nur unwesentlich leich- 
ter und kleiner als meine erwachsenen Brüder, die 
sich ungehemmt auf riesigen Driving Ranges und 
herrlich grünen Spielbahnen ihrer Flugleidenschaft 
hingeben können. Ich dagegen werde von Euch auf 
Mini-Kursen eingepfercht und muß mich lästiger 
Attacken von Dinosauriern, Lasersperren oder Pira- 
ten-Kanonen erwehren. Wie gern wäre ich endlich 
erwachsen! Es muß schön sein, nach einer entspan- 
nenden Luftreise in duftender Natur von einem 
Sandbunker sanft empfangen zu werden. Stattdessen 
muß ich mich regelmäßig von den messerscharfen 
Klingen einer Sägemühle vierteilen lassen. Ist das 
vielleicht fair? Auch Mini-Golfbälle haben 
schließlich Gefühle! Hättet Ihr doch beim Pro- 
grammdesign darauf geachtet, daß meine Spielkame- 
raden mit ihrem Schlagstöckchen etwas dosierter 
umgehen können, dann müßte ich nicht ständig in 
heißer Lava den Flammentod sterben oder im Säure- 
bad meinen Gummikern opfern. Glaubt Ihr wirklich, 
daß den Spielern auf Dauer daran liegt, mich immer 
wieder aufs neue sterben zu sehen? Eigentlich ist 
es doch mein Schicksal, durch das möglichst 
schnelle Verschwinden in einem kleinen Loch Freude 
zu bereiten. Ich glaube, genau dahin möchte ich 
auch schleunigst wieder zurück, weil ich mich so 
schäme. Aber das geht ja auch nicht, meine Spiel- 
kameraden treffen nämlich einfach nicht. Bitte 
laßt mich doch endlich groß werden oder deckt we- 
nigstens das Mäntelchen des Schweigens über meine 


Grübchen. 
Euer tieftrauriger Mini-Golfball 
wEl«ıı 1 
alu an 


Teac CD-516 


CD-ROM mit neuer Technologie 


Das neue 16x-CD-ROM-Laufwerk CD-516 von 
Teac arbeitet mit der neuen CLV-/CAV-Tech- 
nologie, die eine höhere Übertragungsrate 
beim Lesen der inneren Bereiche einer CD 
erlaubt. Die erreichbare Übertragungsrate 
variiert daher zwischen 1,8 und 2,4 MB pro Sekunde. Trotz der hohen 
Umdrehungszahl fällt die mittlere Zugriffszeit mit 150 ms vergleichswei- 
se moderat aus - Laufwerke von anderen Herstellern bieten bereits Wer- 
te von knapp unter 100 ms. Das mit einem Schubladenmechanismus ar- 
beitende Laufwerk kostet mit IDE-Schnittstelle rund 300,- Mark, die 
SCSI-Version wird für etwa 350,- Mark angeboten. km 

Info: Teac Deutschland GmbH: Tel. (0611) 7158-0, Fax (0611) 7158-92 


CD-ROM 


Demos 
3D Ultra MiniGolf 
A10 Pin Alley 
Battlesport 
Bust a Move 2 
Carmageddon 
Extreme Assault 


Interstate "76 
Perfect Weapon 
Power F1 
Redneck Rampage 
Rex Blade 


Theme Hospital 
Time Warriors 
Wild Ride! 
X-Com3 
X-Men 
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PC ACTION 


AMD K6 


Erster Vobis-Rechner mit neuem Prozessor 


Erstmals auf der Cebit vorgestellt, findet sich der brandneue K6-Prozes- 
sor von AMD auch schon in den Rechnern von Vobis wieder. Ausgestat- 
tet mit 15-Zoll-Monitor, 16 MB EDO-RAM, 2 GB Festplatte sowie 12x-CD- 
ROM-Laufwerk, Soundkarte, Boxen und Software, kostet ein Rechner 
mit einem auf 166 MHz getakteten K6 gerade einmal 2.849,- Mark. Für 
3.349,- Mark ist der PC sogar mit einem K6-200-Prozessor mit 200 MHz 
lieferbar. Der K6 unterstützt die neue MMX-Technologie und ist somit 
ein direkter Konkurrent zu Intels neuen 

Pentium-MMX-Prozessoren.km 


Schnell \ 
reagiert 
hat die 
Firma Vo- 
bis, die als 
einer der er- 
sten deutschen 


Hersteller Rech- 

ner mit dem 

brandneuen Info: 
Prozessor K6 von Vobis Microcomputer AG: 
AMD anbietet. Tel. (02405) 4444-500, Fax (02405) 4444-505 


Front Page Sports: Golf Pro 


Shivers 2 - Harvest of Souls 


Yoda Stories: Desktop Adventure 


AH-64D Longbow V1.08F 
Bleifuß 2 V1.11 Einzel 


\ @ es Pe r ) RB ) 
Bleifuß 2 V1.11 Netzw. 
Bundesliga Manager 97 V1.35 
Daggerfall V1.07.212 (eng) 
Das Gewehr V1.03 
Das Hexagon Kartell V1.03 
DSF Fußball Manager V1.1 
Interstate 76 V1.06 
Magic: The Gathering V1.1 

Master of Orion 2 V1.31 Alangstufe Rot 
MAX V1.04 F1 Grand Prix 2 
MDK Direct 3D Patch 2 
MDK DOS Patch 
MDK Win95 Patch 
Risiko 
Silent Hunter V1.11 
Steel Panthers V1.2 
Su 27 Flanker V1.2a 
Vermeer V1.1 
WarWind V1.2 


Magic: The Gathering 
Outlaws Savegames 
Pyst Screensaver 
Redneck Rampage Screensaver 
Redneck Rampage Theme 
Z-2Level 


Spielerforum 


Lesersoft 
C&C2 Karten 
Cheat-Sammlung 
Civilization 2 Szenario 
Lern DOS 
Topspeed 
Trucker 


Special 


Tools AOL-Software V3.0i 


C&C Multiplayer Karten 
Interstate °76 Theme 
Interstate Savegames 


Cybertalk 
Starfleet Academy 


air, [ 
\EWS-SPLITTER 
% 3DFX auch mit 2D-Chip: Die nächste Generation von 3D-Be- 
schleunigern mit Chipsatz von 3DFX wird mit dem neuen Voodoo 
Rush-Prozessor arbeiten. Interessant ist zudem die Ankündigung 
von Orchid, eine Karte mit integriertem 2D-Teil anzubieten, so daß 
künftig nur noch eine Grafikkarte im Rechner installiert werden 
muß. Inklusive Formel 1 von Psygnosis und weiteren Spielen soll 
die Karte rund 600,- Mark kosten. 
+ Endlich lieferbar: In kleinen Stückzahlen ist die lang erwartete 
High-End-Soundkarte EWS 64 von Terratec nun verfügbar. Geboten 
werden ein 64-stimmiger Wavetable-Synthesizer, 6 MB RAM, digita- 
le Ein- und Ausgänge sowie besonders ausgereifte Software, mit 
der Musikprofis die unzähligen Funktionen der Karte ausschöpfen 
können. Selbstverständlich ist die Karte zum Soundblaster-Stan- 
dard kompatibel. 
% Preiswert: Ein sehr gutes Preis-Leistungs-Verhältnis bietet der PC 
Hyperspeed Pr200+ von Pacomp, der in allen Comtech-Filialen er- 
hältlich ist. Neben dem Prozessor Pr200+ von IBM verfügt der Rech- 
ner über 16 MB EDO-RAM, 512 KB Cache und eine 2-GB-Festplatte. 
Als Grafikkarte kommt die schnelle 3D-Karte Matrox Mystique zum 
Einsatz. Ohne Monitor kostet der Hyperspeed moderate 1.888,- 
Mark. 
+ Neuer Grafikprozessor: ATI präsentiert mit dem 3DRage II+DVD 
einen Grafikprozessor, der neben der 2D- und 3D-Beschleunigung 
nun auch die Dekomprimierung von MPEG-2-Videos in  Echt- 
zeitbeherrscht. Außerdem dekodiert der Prozessor Audioströme 
nach Dolby AC3 sowie MPEG-2-Audio. Interessant wird dieses Fea- 
ture im Zusammenspiel mit den neuen DVD-Laufwerken, die digita- 
les Video in sehr guter Qualität ermöglichen. 
+ Festplatten: Seagate wird unter der Bezeichnung Barracuda 4XL 
eine Reihe von Festplatten auf den Markt bringen, die mit 7.200 
Umdrehungen pro Minute arbeiten. Die SCSI-Laufwerke besitzen 
Kapazitäten von 2,2 bis 4,5 GB. Genauere Preisangaben waren bei 
Redaktionsschluß noch nicht bekannt. 
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WOY-0I 


ER SEeZzZ] VERMISCHTES 


INHALT 


Interstate“76 V1.06 
Magic: The Gathering V1.1 
Master of Orion 2 V1.31 
MAX V1.04 
MDK Direct 3D Patch 
MDK DOS Patch 
MDK Win95 Patch 
Risiko 
Silent Hunter V1.11 
Steel Panthers V1.2 
Su 27 Flanker V1.2a 
Vermeer V1.1 
WarWind V1.2 


Demos 
Bust a Move 2 
Carmageddon 
Power FI 
Redneck Rampage 
Rex Blade 
Time Warriors 
X-Com3 
X-Men 
Yoda Stories: Desktop 
Adventure 


Tools 
C&C Multiplayer Karten 
Interstate” 76 Theme 
Interstate "76 Savegames 
Magic: The Gathering 
Outlaws Savegames 
Pyst Screensaver 
Redneck Rampage 
Screensaver 
Redneck Rampage Theme 
Z-2Level 


Starfleet Academy 


Alarmstufe Rot 
FI Grand Prix 2 
zZ 


Lesersoft 
(8C2 Karten 
Cheat-Sammlung 
Civilization 2 Szenario 
Lern DOS 
Topspeed 
Trucker 


‚AH-64D Longbow V1.08F 
Bleifuß 2 V1.11 Einzel 
Bleifuß 2 V1.11 Netzw. 

Bundesliga Manager 97 V1.35 
Daggerfall V1.07.212 (eng) 
Das Gewehr V1.03 
Das Hexagon Kartell V1.03 


Special 
DSF Fußball Manager V1.1 AOL-Software V3.0i 


Megapak 7 
Viel Spiel für wenig Geld 


Wer gerade knapp bei Kasse ist 
und sich nicht scheut, auch ein- 
mal ein Spiel in die Hand zu neh- 
men, das schon ein halbes Jahr 
alt ist, der war mit Koch Medias 
Megapaks schon immer gut be- 
dient. Die Mitte Mai erscheinende 
siebte Ausgabe der Reihe präsen- 
tiert sich dabei als besonderer 
Leckerbissen, denn erstmals steu- 
erten auch Giganten der Branche wie Electronic Arts, Sierra und Bull- 
frog ihre Highlights zu der Compilation bei. Die elf CDs enthalten die 
Vollversionen von 3D Ultra Pinball 2, Earthworm Jim, Caesar 2, Road 
Rash, Gene Wars, US Navy Fighters, Creature Shock, Heroes of Might & 
Magic, Missionforce CyberStorm und A-10 Cuba.ha 

Info: KOCH Media GmbH, Lochamer Str. 9, 82152 Planegg b. München 


L Dur 


»> FUBs Gehirnzelle fällt in den heißen Sand, was die 
Aufmerksamkeit von Manuel Auto auf ihn richtet, ein 
stämmiges, betrügerisches und bronzenes Idealbild ei- 
nes Kerls. (...) In seinem momentanen Bewußtseinszu- 
stand verkannte er die Gehirnzelle als einen geschmol- 
zenen Kometen und entleerte sich auf die dampfende 
Masse, um sie so abzukühlen. (X 


20) ‚Auszug aus der Hintergrundgeschichte zu Gremlins Re-Loaded. 
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INHALT VOLLVERSION 


Imperium Romanum 


3 ALPS MD 2010 
und MD 4000 


Farbdrucke vom Feinsten 


Unser Held Gaius 
Ludus findest sich in 
einem nicht ganz ge- 
wöhnlichen Römi- 
schen Reich wieder. 
Als kleiner Angestell- 
ter hat er ausgiebig 
Zeit seine Umwelt zu 
erkunden. Schon bald 
wird er mit Gegen- 
ständen wie schnulo- 
sen Telefonen und 
Geldautomaten kon- 
frontiert. Er muß fest- 
stellen, daß seine 
Umwelt einer Gang 
von Zeitpiraten ausge- 
liefert ist! Nun liegt es 
an Gaius Ludus die Ge- 
schichte wieder so 
hinzubiegen wie sie 
sein sollte. Dazu muß 
er verschiedene Zeite- 
pochen bereisen und 
die Zeitpiraten gefan- 
gen nehmen. 


Zwei besondere Farbdrucker stellt die 
Firma ALPS Electric Europa vor: Die 
beiden MicroDryTM-Printer MD 2010 
und MD 4000 bewältigen eine Auflö- 
sung von 600x600 dpi bei 16,7 Mil- 
lionen Farben (schwarzweiß: 
1.200x600 dpi) und erlauben mit 
speziellen Farbkassetten sogar Me- 
tallicdruck in Gold, Silber, Magenta 
und Cyan. Bei den verwendeten 
Druckmedien sind die ALPS-Drucker 
sehr flexibel - vom T-Shirt-Aufbügel- 
bogen über beschichtetes Papier bis 
© hin zu dünnem Karton ist alles mög- 
lich. Ein bemerkenswertes Zusatzfea- 
ture bietet der MD 4000 mit seinem 
integrierten 24 Bit-Farbscanner, der 
immerhin eine optische Auflösung 
von 600 dpi ermöglicht. Natürlich 
hat das Druckvergnügen seinen 
Preis: Der MD 2010 schlägt mit ca 
1.000,- Mark und der MD 4000 mit 
ca. 1.600,- Mark zu Buche. ha 
Info: ALPS Electric Media GmbH, 
Hansa-Allee 203, 40549 Düsseldorf 


Tunnel B1 Soundtrack 


Chris Hülsbecks Monumentalmusik auf CD 


Eines der Hauptmerkmale des 3D-Action-Spiels Tunnel B1 aus dem Hau- 
se NEON war zweifellos der packende Orchester-Soundtrack von Altmei- 
ster Chris Hülsbeck. Die filmmusikreifen Kompositionen sind nun zusam- 
men mit fünf neuen Stücken bei synSONIQ Records auch als Audio-CD zu 
haben. Insgesamt enthält die Scheibe 24 Tracks mit einer Gesamtdauer 
von über einer Stunde und kostet knappe 32 Mark. ha 

Info: synSONIQ ‚ Wilhelm-Leuschner-Platz 8, 63225 Langen, 

Fax (06103) 929051 


1992 machte Looking Glass mit der Entwicklung von Ultima Underworld 
das erste Mal von sich reden. Auftraggeber für das spektakuläre Rollen- 
spiel war jedoch Origin. 
Neben Richard Garriott 
war Warren Spector im 
Dienst der Texaner auch 
für den zweiten Teil der 
Saga als kreativer Kopf 
verantwortlich. Nachdem 
Spector im letzten Jahr 
Origin den Rücken kehr- 
te, stieß er zu seinen 
Rollenspiel-Kumpels 
aus vergangenen Ta- 
gen, die inzwischen mit 
Flight Unlimited und 
Terra Nova ihr Know- 
how auch auf anderen Gebieten unter Be- 

weis gestellt hatten. Jetzt arbeitet man wieder zusammen, und zwar an 
einem neuen 3D-Rollenspiel mit dem Arbeitstitel "The Dark Project”. 


Warren Spector (Mitte) 


einem modernen ID-R: 
Tradition von Ultima Ur 
n Fichtige Grufti-Stimmun 
Team schon mal entspreche 


ollenspjel, 


das in de; 
world stehen 


ablichten lassen 


NEON Edition 


Run auf preiswerte Spieleklassiker 


In Zusammenarbeit mit dem Vertrieb CDV Soft- 
ware führte Psygnosis im Dezember letzten 
Jahres die Budget-Reihe NEON Edition ein. 
Bisher umfaßt die Produktlinie fünf Titel, von 
denen bis Anfang April bereits mehr als 
75.000 Einheiten abgesetzt werden konnten: 
das Terry Pratchett-Adventure Discworld, das Carcrash-Spektakel De- 
struction Derby, eine Edition mit drei Lemmings-Spielen, Andrew Spen- 
cers Ellipsen-Adventure Ecstatica und ein Doppelpack mit dem Rennspiel 
WipEout und dem 3D-Action-Game Novastorm. Angesichts des großen 
Erfolges soll die Reihe demnächst durch weitere Titel aus der Psygnosis- 
Produktpalette erweitert werden.ha 

Info: Psygnosis Deutschland, Lyoner Str. 26, 60528 Frankfurt/Main; 
CDV Software GmbH, Neureuter Str. 37b, 76185 Karlsruhe 


Pine Megawave Gold 


16 Bit-Soundkarte mit OPL4-Chip 


Die neue 
Soundkarte Me- 
gawave Gold von 
Pine arbeitet mit 
dem 24-stimmi- 
gen Wavetable- 
Synthesizer OPL4 
von Yamaha und 
ist kompatibel 
zum Soundblaster- 
Standard. Durch 
die Unterstützung 
von Plug-and-Play 
kann die 16 Bit-Sound- 
karte unter Windows 95 sehr einfach in Betrieb genommen werden. 
Wie bei modernen Soundkarten üblich, arbeitet auch die Megawave 
Gold im Vollduplex-Betrieb, kann also digitale Klänge gleichzeitig ab- 
spielen und aufnehmen, Einziger Kritikpunkt ist die unterdurchschnitt- 
liche Klangqualität des Wavetable-Synthesizers, der über lediglich 1 
MB ROM verfügt. Mit einem Preis von nur 120,- Mark bietet die Karte 
jedoch ein hervorragendes Preis-Leistungs-Verhältnis. km 

Info: Pine Technologie Deutschland GmbH: 

Tel. (02104) 9389-0, Fax (02104) 9389-99 


Yunu-ısı Aue NEE 


Die Pine Megawave Gold 
zählt zu den wenigen Soundkarten, bei de- 
nen auf die IDE-Schnittstelle für CD-ROM- 
Laufwerke verzichtet wurde. 


SuperCrossWord 


Multimedia-Kreuzworträtsel 


Nachdem der Bastei-Verlag vor kurzem mit Professor xWorld sein Debüt 
auf dem PC-Spielemarkt gab, zieht nun Burda mit einer weiteren Kreuz- 
wort-Variante nach. SuperCrossWord bietet insgesamt 200 verschiedene 
Kreuzworträtsel aus fünf verschiedenen Kategorien (Schwedenrätsel, 
amerikanisch, französisch, nostalgisch und Trickkistenrätsel) und wertet 
die Knobeleien durch Bilder und Videos multimedial auf. Das Programm 
ist nur im Direktvertrieb der FREIZEIT-REVUE zum Preis von DM 39,90 
zzgl. DM 5,- Versandkosten erhältlich.ha 

Info: Burda Senator Verlag, Multimedia-Abteilung, 

Postfach 1520, 77605 Offenburg, Fax (0781) 842017 


VERMISCHTES 


DIE ANDERE HITPARADE 


GENIESTREICH! Mit der verblüffenden 
3D-Engine von Extreme Assault bewei- 
sen die Entwickler von Blue Byte, daß 
sie der amerikanischen Konkurrenz 
durchaus Paroli bieten können! 


PROFIKICKER! Unterstützt vom glorreichen Ver- 

ein Borussia Dortmund landet Krisalis mit UEFA 

Champions League 1996/97 einen Volltreffer 

im Sportspielebereich und bietet erstmals ei- 
ne echte Alternative zu FIFA Soccer ‘97. 


a7 
Pr 


WEITSPRUNG! In Pandemonium! zeigen die 
beiden Zauberlehrlinge Nikki und Fargus, 
daß sich dem ausgelutschten Jump&Run- 


Genre immer noch brillante neue Seiten 
abgewinnen lassen. 


AFRO-LOOK! Ein rasantes Action-Spektakelim X 
70er-Jahre-Styling legt Activision mit Intersta- 
te "76 vor und hat sich sowohl für die ausgefal- 
lene Idee als auch für die gelungene Umset- 
zung die Goldenen Schlaghosen verdient! 


ENGAGE! Auch mit MicroProses Star Trek: 
Generations hat das Warten auf ein tech- 
nisch und spielerisch perfektes Enterprise- 
Game noch kein Ende gefunden. Vielleicht 
schafft ‘s ja Interplay beim dritten Anlauf... 


MICKERLING! Eine witzige Idee ver- 
schenkt Sierra bei 3D Ultra Minigolf, in 
dem nicht nur die Bälle winzig klein 
sind - auch den Spielspaß muß man mit 
der Lupe suchen. 


BLECHSCHNECKEN! Ein Rennspiel in Slow Mo- 
tion hat Psygnosis mit Speedster (!) heraus- 
gebracht und beweist damit aufs neue, daß 
die gute Optik allein nicht für den Spiel- 
spaß entscheidend ist. 


ren ABKLATSCH! Die Monumentalität von 
=> Emmerichs Hollywood-Streifen Inde- 
‚pendence Day findet im gleichnamigen 


Spiel ihre Entsprechung vorwiegend in 
enormen Hardware-Anforderungen. 


TRY NOT! LucasArts glaubt anscheinend, den Fans 
alles andrehen zu können, auf dem Star Wars 
draufsteht. Wer ein Jedi werden will, muß sich die 
harte Prüfung der Yoda Stories trotzdem nicht 
auferlegen. 


GEHIRNWÄSCHE! Der geschäftstüchtige 
Henry Stauf lacht teuflisch - mit dem 
kalten Kaffee in seinem Playhouse hat 
er schon wieder ein paar Ahnungslose 
um ihr Bares gebracht. 
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BRANDNENISS, 


Aufgepaßt und zugefaßt! 


Gabriel Knight 2 


The Beast Within 
dt., CD-ROM 


49,99 


Phantasmagoria 1 


dt.. CD-ROM 


49,99 


Unser Tip des Monats: 


UEFA Champions 
League 1996/97 


Das einzige offiziell lizensierte UEFA Champions 
League Spiel für 1996/97! Gelungenes Gameplay, 
Grafiken und Realismus garantieren langen Spielspaß! 


dt., CD-ROM * 


69,99 


Fast geschenkt! 


Super Collection: 
Super Soccer, 
Rolling Ronny, 

Winzer, Crime Time, 

Trans World, Sarakon, 
Return of Medusa, 
Lords of Doom, 
Space Max, Black Gold, 
Tie Break Tennis 


elf Vollversionen auf 
CD-ROM als Komplettpaket! 


komplett 1 9 ‚99 


Anton der Preisteufel empfiehlt: 


Riddie of Aces of 

Master Lu the Deep 

Formel 1 CD-ROM dt, CO-ROM" 
dt. CD-ROM* 


19,99 19,99 
Fade to Black Red Baron 


dt., CD-ROM di, CD-ROM * 


19,99 19,99 


89,99 
Jagged Alliance 2 


dt. CD-ROM * 


79,99 
Daggerfall 


dt.. CD-ROM * 


69,99 


eme Assault 


se Blue Byte 


Kaum zu glauben! 


zu 


Ecstatica 2 


69,99 


Nein Mei int NA in MA int N int . . 
Media Point 


Hamburg — Harvestehude Bremen Dortmund Koblenz 
Grindelberg 73-75 Hanseatenhof 9 / Lioydhof ed. 
Tel.: (040) 429 11 139 Tel.: (0421) 16 80 80 Demnächst auch 
U-Bahn 3 Hoheluftbrücke Straßenbahn 2,3 Am Brill In Ihrer Nähe! 
Bus 35, 102 am Parkhaus Am Brill Versandzentrale 
. ku) a Am Waıı Media Point Vertriebs GmbH 
eo Me) Bismarckstraße 63 - 12169 Berlin 
HH 2 2 Telefax (030) 794 72 199 
5 5 = Telefonische Bestellannahme: 
S 


Pers. Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.0 


Wunsch geme vorab zusenden. 
‚gel Ausland nur gagen Vorkasse zzgl. 20, 


PC-Games 

3D Ultra Minigalt (dt 

3D Ultra Pinball 1+2 Pack kompl 
6881 Hunter Killer (Wind 

- The Last Resort 
Adams Family P) 
Adidas Power Socceı 
Age ot Sail (dt) 
AH-64D Longt 
Airbus 2 

Au Warrior 2 (dt 
Animal (dt) 
Anstoss 2 (dt 
Armored Fisı 2 
Asterix & Obalıx 
AT.F Gold (Win 95, di 

Allantıs (dt) 

Baldos (dt) 
[1 77 1 
Baphomets Fluch, 7 
Betrayal in Antas 
Birthnght 

Bleituss 2 

Bundesliga Manager 
Chessmastar 5000 (dt.) 
Giviization 
Civilization 2 
cacı 


ww Gold 


89.0 


enanios (dt) 
umkontlkt (dt) 
(SVGA dt) 
‚on: Ausnahmezustand 
CAC 2: Alarmstufe Rot (dt 
SAC 2 Mission: Gegenangrift (di 
Coma 
Conques 
Conquest Earth 
atures (dt 
row. City ol Ange 
Dactylus (di) 


Nic 
Deadlock (dt) 
Demonworld (dt) 

Der Planer 2 Mission Disk (dt 
Descant 10 Undermountal 
Destruction De 

Diablo 0.99 
Die Siedler 2 (dt 79,99 
Die 2 Mission Disk (di) 29.90 
Die Stadl der verlorenen Kinde 

Discworid 2 
Dominion (dt) 
Dragon Lore 
Dungeon Keep 
Earth 2140 (dt.) 
Ecstatien 2 (di) 

Exhumed (dt) 

Extrome Assault (di) 

Fi Manager Professional (di) 
Fallen Heaven (d1.) 


(at) 

(on) 79.99 
59.09 
79.98 


Fallout“ 
FIFA Soccer 97 (dt) 
FIFA Soccer M 
Flottenmanover 


nager (dt.) 
70.98 


Flying Corp 
Formel 1 


(at) 79,09 
29.90 
arand Prix 2 (dt) 59.0 
Funsoft Strategie: Ascendancy 
Jaggod Allance. Kaiser Deluxe 
Giga Pak Vol.2 (Koch Media) 
G-Nom 

Ga Run dd)” 
Große Schlachten € 
Guts N Garters (ch 
Hanbay's Quest 


0.00 
19.99 


M 


Berlin - Neukölln 
Janasstraße 28/29 
Tel.: (030) 621 60 21 
U-Bahn 8 Leinestraße 
Bus 144 


Tel 


Friednichs. 


Berg- 


\utom. Ansagedienst fi 


Berlin - Steglitz 
Bismarckstraße 63 
(030) 794 72 131 
S-Bahn 1 Feuerbachsir 

Bus 170. 181 


Kriephot- © 


$ 
s@ 
1 


Hattrick Wins? (dt. Wind) 
HaveaNICE Day' (dt 


ds of Ihe Re 
agıc. Die Zusammenkun 

Marbie Drop 

Master ot Or 

MAX. (dt) 

Maxımum Fun (Fahrertrain Panther, 

Mau (dt) E 29, noicate Pi 

McLaren at LeMans (dt 

IMEKISSBEIRNEAItIOn (dt) 75.09 

Mephisto Genus 35 (Schach. di 

Monster Truck: 

Moto Racer (di, Wi 

MS Fhght Simulator 

MS Goll 30 

Nascar Racing 

NBA Full C 

INBA Hangtim 

NBA Live 97 (dt 

Nend tor Speed 2 (dt 

Nemesis (Wizardry 

NHL Hockey 97 (di 

NHLO: 


2 (dt 
jek TNG: A Final Unity (dt) 


Tie Fighter (dt) 
(m 


Pandora Akte (dt 9 R 
Perfect Assasin (dt.) 59:98 , 
1 Grand Prix (FI GP2-Erw 
Pinbalt'g 

Pinbaiı T ht 


I Az. (dt) 


Pink Panther (dt) 
Pad — Planet of Dei 

Power Chess (dt) 9 

Privateer 2 -The Dark 8 Disc Designer (a1) 
Private Eye (di C 9 AM - Reise durch di 
Project Para dat. 

Pro Pinball: Timeshock 

Queen: The Eye (dt 

Rama - Ren 

Realms of the Haunting 


41) 


Return 10 Kran 
Ridge Racor 

Risiko (Win 96) 
Riverworid (di 
Roberta Williams € 
Safecracke 

Scarab (Wind5 Hattas (dt) 
Schatten CD-Katalog, ot 
Schleichlahrt (dt) 2 Pe 12 dd 
Saga Ralıy 

Sensible Word 

Sentont 


über Riva (DSA 3. di 


ShatteredSteei AKTIONSPREIS 
Silent Hunter Patrol (d.) 


Sim City 2000 Netzwerk (Win 95) 39.9 


SPOR (di 
Craft (dt 
Stars’ (dt. 


ar Trek Borg " 1 2 D itware e 


al (dt... Win 95) 


et Pant tegarace 2 (dt se durch di 
Super EF 2000 0 Blast 
TFX EF 2000 ind der Ei 
Theme Hospital (dt) 

The 

T 


Payuta 


gen (dt 
NFLO 


arterback Lesen & Rechnen 1 


mp: Park de 


Non 8 South system 


Telefoni 


En 7 


Berlin - Mitte 
Alexander Platz 6 
gegenüber Forum Hote 
Tel.: (030) 247 21 583 


int M 


int M 


5 


Berlin - Friedrichshain 
Petersburger Straße 94 
Tel. (030) 427 80 790 
U-Bahn 5 Rth Fri 


Berlin - Spandau 

Nonnendammallee 82 
Tel.: (030) 383 02 191 
U-Bahn 7 Rohrdamm 


Tel. 


hai 


19.99 
19.38 


29,95 


AKTIONSPR. 1 


20. 
29.99 
15.99 


89:99 
9, 


29.99 


19.98 


cD 


.e Zeit (41.69.99 


Berlin - Tegel 
Brunowstraße 10 
(030) 434 90 991 
U-Bahn 6 All-Tegel 


Multimedia-Zubehör 


;precher (2x80 Watt, Netzteil 
Lautsprecher Yamaha YST MI5 


9.98 
) sa08 
129.99 


Matrox Ma ZMB Grafikkarte 249.98 


Maxı Sound 64 Home Studio 
Sateliten-Subwoofer-System 
Yamaha DB 50 XG Wavetable 


Joysticks 


Alfa Twin - Joy: 


399,99 
209.09 
219.99 


Gravis GamePad 
Gravis Gamepad Pro 
is Joystick Analog Pro Giear 
Gravis Joystick Blackhawk 
Log! Thunderpad 
Logi WingMan Extreme 
Logi WingMan Warrior 
NS Siderwinder Game Pad 
Sidewinder Pro Joystick 
Suncom F15 Talon Joystick 
Thrusim. F-22 FLCS Pro Joystick 
Thrusim. Formula T2 (Lenkrad) 
Thrustm. Grand Prix 1 (Lenkrad) 
Thrustm, Phazer Pad 
Thrustm, Top Gun 
Thrustm. X-Fighers, 


Mäuse / Trackball: 
Logı MouseMan 96 

Log! MouseMan Cordless 
Log! Pilot Mouse 

Logi TrackMan Marbie, 
MS Home Mouse 

Maus. 3 Tasten 


39.95 
59.99 
39.99 
17] 
3995 
20.95 
129,99 
69,99 
9, 
119.98 
209,00 
269.99 
179.99 
El 
9, 
0 


79.99 
11998 
49,95 
139,99 
29,98 
109 


Lösungsbücher / Literatur 


Komplettlösungen zu tas 
Nieterbar! Hi 
Baphomets Fluch 
Civilization 2 
Command & Conquer 2 
Das ulimatve Lucas Arts-Buch 
Die Siedler 2 
Larıy 1.7 
PC Power 
Resident Evi 
Schieichtahrt 
Schummeln bei PC-Spislen 
Simon Ihe Sorcerer 1+2 

ı Wars Tachnisches Handbu 


k Nomesis 


Kaufvideos (VHS) 
Cuo 

Ein Schweinchen namens Babe 
Independence Day 

JFK — Tatorı Dallas 

Loaded Weapon 1 

Robin Hood (Mel Brooks) 


Jatlo tie 


Ham Tips&Tricks 


allen Gamı 
nur eine kleine Auswahl: 


14,80 
14.80 
18.80 
29,80 
14.80 
19.80 
29,95 


9.99 
9.89 
9, 


Sony Playstation 
rundgerat inch; Control Pad 

ee a 

Monster Truck * 

Need for Speed 

Porsche Chall 

Rage Racer 

Soul Blade * 

Wing Commander 4 


Trading Cards: magic the 6; 
Starter Pack 5. Edition 60. 
Booster Pack 5. Edllion 15K 
Starter Pack Trugbider 60 K 
Booster Pack Trugblider 15 K. 
15K 
12K 
aK 
8K 
8K 


Heimatländer 
Homelands 


Fan-Shop 

Anstecker "Logo: Madla Paint 
Anstecker Teufel: Computer 
Anstecker Teufel: Forke 
Anstecker Teufel: Sprung 


89,89 
85,99 
29,00 
99.99 
39,99 


athering, 


Geschenkbox incl. ver Ansteckern 


e Bestellannahme: (030) 794 72 111 


Bernaı 


Zepemnicker Ci 


182 Parkplätze vor der Tür! Tram 20, 21 Bersarinplatz Bus 127. 204 Bus 120, 133, 125, 222 Tel.: in Vorbe: 
rade 
> 
St E2 
uher Str lonnendammallee 


u 


im Forum Bernau 


‚haussee 


S-Bahn Bernau 


reitung! 


|S ‚00suogiom 


+ 


r aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 / BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 


Dark Reign + Strategie 


Wer verfängt sich bei der Ankün- 
digung eines neuen Echtzeit-Stra- 
tegiespiels momentan nichtzin 
„Oh nein, nicht schon wieder...” - 
Gedankengängen? Sparen Sie sich 
das diesmal, denn mit Dark Reign 
dürfte Activision einen Genre- 
Überflieger im Hangar hüten. Was 
kann bei einer Kombination aus 
Star Wars-Story, "aufgebohrter 
C&C-Kompatibilität.-und vielen 
neuen Ideen auch schon schiefge- 
hen, wenn mit Ron Millar auch 
noch der ehemalige Warcraft-Chef- 
designer für das Projekt gewonnen 
werden'konnte. 
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DARK REIEN TS ST 


Die Story 

Vor langer, langer Zeit in einer 
weit entfernten Galaxis... Im 27. 
Jahrhundert lechzt das ganze Uni- 
versum nach einem Tröpfchen 
Wasser. Während das mächtige Im- 
perium sich die letzten Reserven 
sicherte, kolonisierte die Frei- 
heitsgarde auf der Suche nach 
dem kostbaren Naß das halbe 
Weltall. Jetzt ist man am Ende, 
und es kommt, wie es kommen 
mußte: Ein Freiheitskampf um die 
Wasserreserven beginnt, die nur 
mit Hilfe riesiger Pumpen aus dem 
Planeteninneren gewonnen wer- 
den können. In der Zwischenzeit 
hat das Imperium ganz Star Wars- 
like eine tödliche Superwaffe ent- 
wickelt, eine chemische Megakeu- 
le, die sämtliches Leben auf einem 
Himmelsklumpen in Sekunden- 
schnelle auszulöschen vermag. 
Egal, die Entscheidungsschlacht 
im Strata-System steht kurz be- 
vor... Rückblende: Etliche Jahr- 
hunderte vor der Eskalation der 
Gewalt zwischen Imperium und 
Freiheitsgarde (sollten wir viel- 
leicht „Rebellen“ sagen?) ent- 
kommt der findige Wissenschaftler 
Alphaeus Togra der thermonuklea- 
ren Zerstörung des Planeten Erde. 
Die Suche nach einer neuen Hei- 
mat beginnt, wo Togra mit Hilfe 
seiner Gefolgsleute und ein paar 
Erfindungen ein neues Paradies 
erschaffen will. Dummerweise 
stürzt sein Raumschiff ab, die To- 
grans gelten seither als verschol- 
len. Bis, ja bis das havarierte 
Raumschiff im 27. Jahrhundert im 


Strata-System wiederentdeckt 
wird... Sie verstehen? 


Mission-Design 

Vor dem Hintergrund dieser Story 
will Activision das perfekte 2D- 
Echtzeit-Multiplayer-Action-Stra- 
tegiespiel inszenieren, das sich 
schließlich auch noch so spielen 
soll wie eine Schlachtensimulation 
in 3D. Dazu bediente man sich 
zunächst der erfolgreichen und 
bekannten Features der Konkur- 
renz von Warcraft 2 und Command 
& Conquer. Im Gegensatz zu ande- 
ren Herstellern wurde dann aber 
weitergedacht, mit dem Ziel, das 
an neuen Ideen scheinbar ausge- 
dörrte Genre neu zu beleben. 
Schon die Story lieferte dazu erste 
Möglichkeiten. Neben den allseits 
bekannten linearen Missionen - 
bei Dark Reign stehen für die Sei- 
ten von Imperium und Freiheits- 
garde jeweils etwa 15 zur Verfü- 
gung - integrierte man historische 
Levels, auf denen die beiderseitige 
Suche nach Togra nicht-linear 
nachgespielt werden kann. 


Kein Einheits-Brei 

Der unterschiedliche historische 
Background beider Parteien sorg- 
te zudem für die Vorlage der über 
35 verschiedenen Einheiten des 
Spiels. Die Freiheitskämpfer, ge- 
schult durch die jahrhundertelan- 
gen Reisen durch die Galaxis, ver- 
fügen über schnelle Guerillatrup- 
pen, die gern blitzartig zuschla- 
gen und dann wieder verschwin- 
den. Fast alle Mitglieder der Re- 


Durch ein paar simple Mausklicks weisen Sie beliebigen Einheiten 
Wegpunkte zu, die je nach Bedarf auch als Endlos-Schleife abgeklap- 
‚pert werden können. 


Im Baumenü bekommen Sie sofort einen Überblick der produzierba- 


ren Einheiten. Außerdem können Sie beliebige Mengen ordern, das 


erspart Zeit. 


bellen sind hochmotiviert, man- 
che schrecken selbst vor Suizid- 
Kommandos nicht zurück, was be- 
sonders bei Bomberstaffeln 
höchst unangenehm sein kann. 
Außerdem hat man sich aufgrund 
der unwirtlichen Lebensbedin- 
gungen auf den kolonisierten Pla- 
neten die Technik der unterirdi- 
schen Transporte angeeignet. Ei- 
nige Rebellen besitzen Morphing- 
Eigenschaften, so kann sich ein 
Scout z. B. in einen Baum ver- 
wandeln, wenn er Gefahr läuft, 
entdeckt zu werden. An die Stelle 
der genre-üblichen Atombombe 
tritt bei Dark Reign auf Rebellen- 
seite ein gewaltiges Erdbeben, 
dem sogar ganze Basen zum Op- 
fer fallen können. Das Imperium 
wartet mit schwerer Artillerie auf 
und verfügt über Plasmageschüt- 
ze und Hover-Fahrzeuge. Im 
Kampf will man sein technologi- 
sches Übergewicht ausspielen und 
den Gegner am liebsten überren- 
nen. Dafür sind imperiale Truppen 
längst nicht so beweglich wie die 
der Rebellen, für die Bewachung 
der Wasserressourcen mußte man 
schließlich nicht sonderlich mobil 
sein. Die Infanterie des Imperi- 
ums zeichnet sich durch Ruchlo- 
sigkeit aus, beinahe erledigte 
Einheiten werden mit Hilfe einer 
Droge gefügig gemacht und bis 
zum letzten Atemzug in die 
Schlacht geschickt. Geiselnehmer 
versuchen zu diesem Zweck auch 
Rebelleneinheiten aufzufinden. 
Schließlich vermag das Imperium 
Zeitrisse zu produzieren. Einem 


fi) 
H 


Zwischen den einzelnen Missio- 
nen wird die Story anhand von 


spektakulären Animationsse- 
quenzen weitererzählt. 


solchen fallen alle in der Nähe 
befindlichen Einheiten unweiger- 
lich zum Opfer. 


Gebäude 

Dark Reign setzt die Tradition der 
Aufbauspiele im Strategiebereich 
fort. Auch hier kommt es vor allem 
auf einen effektiven Ausbau der 
eigenen Basis an, um - je nach 
Aufgabenstellung der Mission - 
entsprechende Einheiten produ- 
zieren zu können. Insgesamt lie- 
fert Ihnen Activision 32 differen- 
zierte Gebäudetypen, die sich ins- 
gesamt nicht wesentlich von den 
bekannten C&C-Arten abheben. 
Um allerdings auf den Karten Platz 
zu sparen und die Basen in höhe- 
ren Leveln nicht zu unübersicht- 


lich werden zu lassen, werden Ge- je5 
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bäude in Dark Reign upgegradet. 
Ein einfacher Feldposten kann 
durch den Abbau von Ressourcen 
(Erz und Wasser) später zum Trup- 
penhauptquartier ausgebaut wer- 
den. Gebäude gleichen Typs kön- 
nen beliebig oft gebaut werden, 
wenn Sie das für sinnvoll erach- 
ten. Fabriken nehmen auch Bau- 
aufträge für mehrere Einheiten 
gleichzeitig an, so daß Sie nicht 
so oft nachordern müssen. 


Strategisches 

Neben einer ausgeklügelten Ba- 
lance der verschiedenen Einhei- 
ten, die auf beiden Seiten unter- 
schiedliche Strategien ermögli- 
chen soll, legt Activision besonde- 
ren Wert auf realistische Kampfpa- 
rameter. Im Gegensatz zur Konkur- 
renz besitzt z. B. jede Dark Reign- 
Einheit ein eigenes Gesichtsfeld. 


Angriff einer Basis im Multiplayer- 
Modus. Stehen Ihre Feinde erst- 
mal in der eigenen Festung, ist 
die Schlacht so gut wie verloren. 


Bei der Plazierung Ihrer Basisge- 
bäude müssen Sie die unter- 
schiedlichen Terrainformen un- 
bedingt beachten. Hier beschert 
die Erhebung bessere Übersichts- 
werte für die Infanterie. 


Ganz C&C-like wird die Stärke 


und Resistenz der Einheiten mit 


26 Hilfe der Balkendiagramme an- 


gegeben. 
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Ein Soldat, der in einer Senke 
steht, wird also weit weniger se- 
hen können als eine auf dem Berg 
plazierte Einheit. Das soll übrigens 
für den Computergegner genauso 
gelten wie für einen menschlichen 
Gegner - geschummelt wird hier 
nicht, verspricht Activision. Wie 
von Warcraft 2 bekannt, wird auch 
Dark Reign den Fog Of War einset- 
zen, d. h. einmal erkundete Gebie- 
te verschwinden auf der Über- 
sichtskarte wieder, wenn Sie von 
keiner Einheit mehr eingesehen 
werden können. Die über acht ver- 
schiedenen Terraintypen (Matsch, 
Schnee, Wüste, Wald usw.) wirken 
sich außerdem auf die Mobilität 
der Truppenverbände aus. Ein Ver- 
band Infanteristen wird auf blan- 
kem Eis schwerer vorankommen 
als z. B. in Waldgegenden, umge- 
kehrt verhält es sich bei Panzern. 
Schließlich kann auch die Marsch- 
formation Ihrer Verbände eine 
entscheidende Rolle spielen, ins- 
besondere, was die Verteidigungs- 
und Angriffswerte angeht. Die vor- 
gegebene Topographie der Ein- 
satzkarten kann übrigens auch 
während eines Matches verändert 
werden, etwa durch ein Erdbeben 
oder massiven Artillerie-Beschuß. 


CENARIO Add Itom 
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Der komfortable Editor erlaubt die Erstellung komplexer Missions- 


Karten mit ein paar Mausklicks. Neben vorgefertigten Objekten kön- 
nen Sie mit Hilfe eines Malprogramms auch eigene kreieren und spä- 
ter importieren. Schließlich lassen sich auch Höhenlinien vorgeben. 
Mit dem Einheiteneditor können Sie danach sogar die Intelligenz des 
Gegners festlegen. Bisher einmalig! 


Bedienung 

Ein komplexes Strategiespiel er- 
fordert eine einfache, intuitive 
Benutzeroberfläche, sonst geht 
schnell die Übersicht verloren, 
und unter Zeitdruck ensteht 
Frust. Um dem vorzubeugen, be- 
dienten sich die Engländer eines 
aufgebohrten C&C-Systems. Wie 


KÜNSTLICHE INTELLIGENZ 


[0] 

Fragt man Echtzeit-Strategiespieler nach dem wichtigsten 

Feature eines neuen Spiels, wird immer häufiger das Stich- 

wort Künstliche Intelligenz genannt. Kein Wunder also, daß 
die Dark Reign-Designer gerade diesem Punkt besondere Aufmerksam- 
keit widmeten. Die KI wird dem Computergegner von Activision auf 
drei Ebenen eingeimpft. Zunächst wird die Missions-Karte vom Compu- 
ter in unterschiedlich wichtige, strategische Regionen aufgeteilt. In 
der zweiten Stufe versucht Kollege PC nun, diese wichtigsten Punkte 
mit Einheiten zu besetzen, wobei leicht erreichbare Ziele zuerst ver- 
folgt werden. Die dritte Stufe der KI arbeitet schließlich nach logi- 
schen Prinzipien. Ständig wird die Spielsituation analysiert und ent- 
sprechend reagiert. So kann es bei Dark Reign durchaus vorkommen, 
daß der Computer eine eroberte Stellung aufgibt und flüchtet, wenn er 
merkt, daß sich das Blatt gewendet hat. Gerettete Einheiten werden 
wieder eingesammelt und neu gruppiert oder es wird versucht, den Ge- 
genspieler in eine Falle zu locken. So entsteht ein dynamisches Game- 
play, der endgültige Sieg kann nur durch genaue Planung und viele er- 
folgreiche Einzelschlachten errungen werden. Damit das gelingt, kann 
der Spieler seinen Einheiten mehrere Befehle gleichzeitig geben und 
sie in mehreren Formationen gruppieren. Angriffs- und Verteidigungs- 
modi können z. B. mit Patrouillienaufgaben kombiniert werden, wobei 
eigentlich baugleichen Truppen völlig andere Verhaltensweisen, also 
quasi eine persönliche Intelligenz, eingeimpft werden kann. Über ei- 
nen Schieberegler wird außerdem einzelnen Kampfeinheiten oder 
ganzen Verbänden ein „Mutfaktor” zugeordnet. Der Clou: Mit Hilfe des 
Editors können Sie auf diese Weise Missionen mit variierender Compu- 
terintelligenz selber zusammenbasteln, was sehr abwechslungsreiche 
Matches erwarten läßt. 


gewohnt ziehen Sie mit der Maus 
Kästchen über Einheiten, um Sie 
zu gruppieren. Ein weiterer 
Mausklick, und der Verband setzt 
sich in Bewegung. Weitere Bewe- 
gungsfunktionen steuern Sie 
über die sechs Icons am oberen 
Bildrand. Am rechten Bildrand 
befindet sich das Optionsmenü, 
das sich verändert, je nachdem, 
welche Funktion Sie benötigen. 
Für Bauoptionen stellt Activision 
ein eigenes Iconmenü bereit, 
ebenso für Kampfoptionen, bei 
denen Sie jeder Einheit spezielle 
Befehle (Basis verteidigen, pa- 
trouillieren, Gegnerjagd, Auf- 
klärung usw.) geben können. 
Über Schieberegler stellen Sie 
hier schließlich noch das Persön- 
lichkeitsprofil einer Einheit ein. 
Sie bestimmen, wie eigenständig 
ein Soldat handeln soll und wie 
„mutig“ er dabei vorgeht. 
Schließlich findet sich rechts un- 
ten die genreübliche Übersichts- 
karte, auf der auch Truppenbe- 
wegungen größerer Verbände 
beobachtet werden können. Soll- 
te der Spieler übrigens einmal 
eine wichtige Aufgabe vergessen, 
weist das Programm mittels 
Sprachausgabe auf das Versäum- 
nis hin. Das gelungene Interface 
erlaubt somit trotz der mannig- 
faltigen Benutzermöglichkeiten 
einen unkomplizierten Umgang 
mit den eigenen Truppen. 


[0] 


Il 


DARK REIGN TI SeNTela; 


KONKURRENTEN 


Was hat Dark Reign, was die Konkurrenz nicht bietet? Vergleichen Sie die wichtigsten Echtzeit-Strategicals anhand der Tabelle. Da 
bisher noch kein Testmuster vorliegt, beziehen sich die Dark Reign-Infos natürlich auf Angaben der Activision-Programmierer und 
können sich bis zum Release des Endproduktes noch geringfügig verändern. 


Dark Reign (C&C - Alarmstufe Rot Warcraft 2 P4 
Grafik 640x480 640x480 (Win95) 640x480 640x400 (DOS) 
Einzelmissionen 37 ca. 2x20 2x14 20 
Multiplayer-Karten Editor Editor Editor 20 
Editor Single u. Multi nur Multi Single u. Multi nein 
Max. Karten-Größe 128x128 96x96 128x128 vorgegeben 
Einheiten über 35 29 34 17 
Gebäude 32 22 36 4 
Ressourcen 2 1 3 Zeit 
Komplexe Wegpunkte ja nein nein nein 
Fog Of War ja nein ja nein 
Terrain beeinflußt Ja ja nein Ja 
Beweglichkeit 
Einheiten-Sichtlinie durch Ja nein nein nein 
Anhöhen beeinflußt 
mehrere Befehle über 6 2 nein nein 
an Einheiten 
Max. Spieler 8 8 8 4 
Internet-Spiel Ja, max. 4 Sp. Ja, max. 2 Spieler nein nein 
Komplettpaket Soundeffekte und Hintergrundmu- 


Technisch wird Klassisches auf ge- 
hobenem Niveau geboten. Die ab- 
wechslungsreich modellierten Kar- 
ten erstrecken sich zuweilen über 
mehrere Dutzend Bildschirme, 
wurden natürlich vorab gerendert 
und wirken unter der SVGA-Auflö- 
sung von 640x480 Bildpunkten 
(DOS u. Win95) entsprechend 
spektakulär. Gleiches gilt für Ein- 
heiten und Gebäude, wobei die 
Animationen und Morphing-Ver- 
formungen flüssig in Szene ge- 
setzt wurden. Das Kartenscrolling 
gelang auf mittelgroßen Pentium- 
rechnern ebenfalls ruckelfrei. 


sik spielte Activision mit einem Or- 
chester ein, wobei sowohl die Sei- 
te der Rebellen als auch das Impe- 
rium mit eigenen Tracks ausstaf- 
fiert wurden. Ein weiteres High- 
light von Dark Reign manifestiert 
sich in den zahlreich vorhandenen 
Multiplayer-Optionen. Eine Netz- 
werkunterstützung für bis zu acht 
Spieler wird ebenso geboten wie 
ein Modem- und Nullmodem-Mo- 
dus für bis zu vier Spieler. Eben- 
falls vier Spieler sollen auch über 
den Activision Internet-Service 
„ActiveNET“ kostenlose Matches 
austragen dürfen. Im Multiplayer- 


) 


Wie bei fast allen Echtzeit-Strategicals entscheidet auch bei Dark 


Reign das richtige Mischungsverhältnis der Einheiten über Sieg und 


Niederlage. 


Modus sind bei Dark Reign übri- 
gens auch wirkliche Bündnisse 
möglich, d. h. Verbündete können 
ein gemeinsames Ressourcenma- 
nagement betreiben, Forschungs- 
stände austauschen und sogar 
Einheiten des Partners steuern - 
ein absolutes Novum! Zu einem 
perfekten Spiel fehlt jetzt nur 
noch ein Editor, sagen Sie? Gut, 
denn auch der wird mitgeliefert, 
und zwar sowohl für Muliplayer- 
als auch für Singleplayer-Karten. 


Mit Hilfe der Schieberegler in der 
rechten Iconleiste (Bildmitte) 
können Sie Ihren Einheiten ein 
eigenes Persönlichkeitsprofil ver- 
passen. Darüber befinden sich 
die sechs Befehlsmodi für das 
Kampfverhalten. 


Im Juni werden wir für Sie unter- 
suchen, ob Dark Reign tatsächlich 
zum C&C-Killer werden kann. Die 
Chancen scheinen jedenfalls nicht 
schlecht zu stehen - dem Genre 
kann es letztendlich nur guttun. 
Christian Bigge 


VRREIEBTIINEEN Pentium 90, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


SVGA, SB 
EEREER 5 sp. Netz. 2-4 Sp. Inter.. Modem Sell enalisch, deutsch geplant 
ARE Activision [_Eischein: BIMSBRRT 
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Werben Sie einen neuen Abonnenten für PC ACTION oder 
PC ACTION PLUS und erhalten Sie als Dankeschön eine der 
oben abgebildeten Prämien - kostenlos! Aus rechtlichen 
Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent 
nicht ein und dieselbe Person sein. 

Übrigens: Sie müssen nicht selbst Abonnent oder Leser 
sein, um einen neuen Abonnenten zu werben. 


Wer schneller zieht, lebt 
länger. In LucasArts“ Wild 
West-Abenteuer gibt »es 
nur einen einzig wahren 
Revolverhelden. Als ehe- 
maliger Marshal verfolgen 
Sie die Mörderbande eines 
skrupellosen Geschäfts- 
mannes, der Ihre Tochter 
entführt hat. Tiefe Can- 
yons, verschlungene Berg- 
werke und indianische Fel- 
senstädte: Fast jedes Kli- 
schee aus Sergio Leones Klassikern des Italo- 
Westerns war hier Vorbild. Das gleiche gilt für die 
exzellenten Zwischensequenzen und den tollen 
Western-Soundtrack. Das ist Atmosphäre pur. 


z Pan Artikelnummer: 1100 Zuzahlung: keine! 


Spectrum Holobytes Star 
Trek-Abenteuer bietet für 
jeden etwas: In 15 Missio- 
nen müssen Sie nach dem 
Kino-Vorbild den verrück- 
ten Dr. Soran schnappen. 
Aus der Ich-Perspektive 
steuert man jeweils ein 
Crew-Mitglied der Enter- 
prise: nebeg Riker, Worf 
und Data natürlich auch Picard und den ehrwürdi- 
gen Kirk. Wenn man die Enterprise gar durch die 
Raumkämpfe steuert, vermischen sich Action- und 
Adventure-Elemente zum cineastischen Genre- 
Cocktail. Nicht nur für Trekkies. 


Artikelnummer: 1120 Zuzahlung: keine! 


1996/97 


Die 96/97er Edition von Kri- 
GERN salis 3D-Fußballspiel prä- 
CH AM pIoNs sSentiert sich im originalen 
GUE UEFA-Outfit: 16 Champions- 
League-Vereine, alle Ori- 
ginalspieler mit Konterfei, 
Nationalteams, ein Vereins- 
Editor und sechs naturge- 
treu nachgebaute Stadien. 
Bemerkenswert ist das realistische Verhalten der Spieler 
und die innovative Steuerung, die spektakuläre Aktion 
zum Kinderspiel machen. Außerdem werden erstmals bei 
einem Fußballspiel 3D-Beschleuniger unterstützt. 


Artikelnummer: 1121 Zuzahlung: keine! 


Nicht nur auf der Lein- 
wand, sondern auch am PC 
erlebt die Star Wars-Saga 
ein grandioses Comeback. 
In X-Wing vs. TIE-Fighter 
sind Sie der Pilot neun ver- 
schiedener Raumschiffe 
und nehmen an den 
großen Weltraum-Schlach- 
ten zwischen dem Impen- 
um und der Allianz teil. Die schnelle und detaillier- 
te 3D-Engine läßt dabei die totale Kinoatmosphäre 
aufkommen. Spieler mit Internet-/Netzwerk-Zu- 
gang oder Modem können sich jetzt sogar mit 
Gleichgesinnten in die Aufträge stürzen. 


Artikelnummer: 1122 Zuzahlung: keine! 


THE ISLAND OF DR. MOREAU 


The Island of Dr. Moreau » Adventure 


LITERATUR-SPIEL 


Is Haiku Anfang April nach 
A einluden, um ihr aktu- 

elles Projekt vorzustellen, 
konnte man sich durchaus auf ein 
besonderes Ereignis gefaßt ma- 
chen. Schließlich hatte das Team 
bereits im letzten Herbst mit dem 
Müll-Epos Down in the Dumps be- 
wiesen, daß es auch auf dem Ad- 
venture-Sektor heutzutage noch 
möglich ist, erfolgreich jenseits 
der ausgetretenen Pfade zu wan- 
deln. Die ersten Eindrücke von The 
Island of Dr. Moreau waren denn 
auch vielversprechend, und der 
Enthusiasmus, mit dem die Haiku- 
Leute ihr neuestes Werk präsen- 
tierten, ließ den Funken schnell 
überspringen. 


Ideale Story 

Eigentlich verwundert es, daß vor 
Entwicklungsleiter Herv& Lange 
noch niemand auf die Idee gekom- 
men ist, ein derartiges Projekt in 
Angriff zu nehmen - Wells” Story 
„schreit“ förmlich nach einer Ad- 
venture-Umsetzung: Sie handelt 
von einem Anthropologen, den es 
nach einem Schiffbruch auf Dr. 
Moreaus abgeschiedene Insel im 


Ozean verschlägt. Beim Erforschen 
des Eilandes 
Held über die ungewöhnliche Fau- 
na und 
decken, daß der obskure Moreau 


wundert sich der 


muß schon bald ent- 


in einem Labor Tiere zu men- 
schenähnlichen Kreaturen „um- 
baut“. Natürlich erlauben sich die 


drei Screenwriter, die bei Haiku 


RN 


BE] Animationspnasen, die für einen Sprung Parkers entwickelt wurden. 
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tieren, mit Wells” Vorlage diverse 


chichte für das Spiel adap- 
Freiheiten. Dabei geht es ihnen 
vor allem darum, aus „Dr. Moreau” 
mehr zu machen als ein Game, in 
dem man herumläuft und 
\onster abschießt 
ır ethische Entschei- 


nur 
Der Spieler 


treffen und sich Gedanken 
en, ob es für ihn vorteilhaf- 


ter ist, eine Kreatur zu töten oder 


mit ihr zusammenzuarbeiten. Die 


Schwarzweißmalerei 
gut“ 
t es in diesem Adventure nicht, 


übliche 
„Monster = böse/Mensch = 


g 
und die Kreaturen erscheinen in 
erster Linie als Opfer der üblen 
Machenschaften Dr. Moreaus. 

Die Handlung von The Island of Dr. 
Moreau gliedert sich klar in drei 


Ein weiteres „Spiel zum Film”? Nachdem erst 
vor kurzem ein Marlon Brando-Streifen mit dem 
gleichen Titel in den Kinos zu sehen war, drängt 
sich dieser Verdacht auf. Doch die Entwickler- 
truppe der französischen Haiku Studios will mit 
ihrem Adventure eine völlig eigenständige Um- 
setzung des Romans von H. G. Wells vorlegen. 


Kapitel, von denen jedes eine CD- 
ROM einnehmen wird: Im ersten 
Teil erforscht der Held die Insel 
und das Anwesen Moreaus, im 
zweiten Teil verschlägt es ihn in 
ein Monsterdorf, und der letzte 
Abschnitt spielt sich in einem ge- 


fährlichen Höhlenlabyrinth ab. 


Monster-Intelligenz 
Herausragendstes Merkmal von 
The Island of Dr 
ne Flexibilität sein 


Moreau wird sei- 
So sind bei- 
spielsweise sämtliche Charaktere 
des Spiels in ein komplexes Al- 
Netz eingebunden, das genau fest- 
legt, wie die Figuren im einzelnen 
auf die Handlungen des Spielers 
reagieren. Sie sollen sogar „vor- 
ausplanen” 


und bei mehreren 


ATET=IOI" jaja Alolı BLEI Allee 
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Für die Übertragung der Motion Capture-Sequenzen in Animationen 
bedienten sich die Haiku-Designer eines selbsterstellten Tools. 


Handlungsalternativen entschei- 
den können, welche Aktion im Mo- 
ment die wichtigste ist. 

Auch das Tempo, mit dem der 
Spieler das Abenteuer angeht, 
wirkt sich auf den Spielablauf aus: 
Mit der Zeit verändern manche 
Charaktere nämlich ihre Verhal- 
tensmuster und werden entweder 
kooperativer oder feindseliger. 
Der Langzeitmotivation kommt 
außerdem zugute, daß sich auf 
der Inselwelt an verschiedenen 
Orten stets mehrere Dinge gleich- 
zeitig abspielen. So ist gewährlei- 
stet, daß man bei einmaligem 
Durchspielen unmöglich alle Ani- 
mationen sehen kann. Man muß 
schon immer zur richtigen Zeit am 
richtigen Ort sein, um eine be- 
stimmte Sequenz mitzuerleben. 
Traditionell gestalten sich hinge- 
gen die Puzzles, bei denen es 
oft darum geht, versteckte Items 
aufzuspüren und zu gegebener 
Zeit einzusetzen oder miteinander 
zu kombinieren. Diverse Charakte- 
re fordern vom Spieler auch be- 
stimmte Gegenstände, bevor sie 
sich Kooperation bereiter- 
klären. Dialoge laufen dabei nach 
dem altbekannten Multiple Choi- 
ce-System ab. 


zur 


Farbenrausch 

Grafisch sich der 
ebenso schöne wie weitläufige 
Dschungel auf Dr. Moreaus Insel in 
einer verschwenderischen Farben- 
pracht. Die vorgerenderten Welten 
und alle Animationen wurden zum 
Großteil mit selbstentwickelten 
Tools erstellt und bieten verschie- 


präsentiert 


dene Auflösungen von 320x200 
Pixeln bei 256 Farben bis hin zum 
Vesa-Modus mit 32.000 Farben 
und 640x480 Bildpunkten. Unter- 
stützt werden voraussichtlich auch 
diverse 3D-Beschleunigerkarten, 
während man bei Haiku der neuen 
MMX-Technologie noch eher skep- 
tisch gegenübersteht 

Für die Animationen bedient sich 
Haiku der Motion-Capture-Technik 
und erzielt damit sehr flüssige 
und natürliche Bewegungsabläufe 
bei 24 Frames/Sek. Bei Bewegun- 
gen im dreidimensionalen Terrain, 
die der Spieler in kurzen Ka- 
merafahrten aus einer ständig 
wechselnden Verfolgerperspektive 
wahrnimmt, paßt sich die Größe 
der Figur zudem an die Raumtiefe 
an. Im Moment sieht das aller- 
dings noch so aus, als ob der 
Charakter unebenen 
Boden schweben würde statt auf 
ihm zu laufen, doch auch dieses 
Problem will man bis zum Release 
im Spätsommer noch in den Griff 
bekommen. 


über dem 


Selbstverständlich wird The Island 
of Dr. Moreau auch FMV-Cutscenes 
enthalten, in denen Blue-Screen- 
Aufnahmen mit echten Schauspie- 
lern nachträglich in computerge- 
nerierte Hintergründe einmontiert 
wurden. Die Qualität der bereits 
weitgehend fertiggestellten Sze- 
nen bewegte sich sowohl tech- 
nisch als auch schauspielerisch 
auf sehr hohem Niveau. 


Urlaut 
Ein besonderes Highlight wer- 
den in dem Spiel zweifelsohne die 


THE ISLAND OF DR MOREAU NE] SIEH IE] 
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Spezielle Charts enthalten die verschiedenen Texturen, mit denen die 
Drahtgittermodelle der einzelnen Figuren belegt werden. 


Kal 
ART 
du 


In den Cutscenes agieren Schauspieler vor gerenderten Backgrounds. 


Soundeffekte und die Musik dar- 
stellen, die in Zusammenarbeit 
mit jungen französischen 
Band Collapse entstehen. Die Mu- 
siker benutzen dabei u. a. so aus- 


der 


gefallene Instrumente wie das 
Didgeridoo der australischen Abo- 


rigines und diverse tibetanische 
Flöten, die aus Knochen herge- 
stellt werden. Das Resultat ist ei- 
ne faszinierende Klangkulisse, die 
perfekt zu der beklemmenden 
Dschungel-Atmosphäre paßt. 
Herbert Aichinger 


Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, 


SVGA, SoundBlaster 


keine Multiplayer-Option deutsch 


Haiku Studios 
Kacion m 
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JOHN SINCLAIR - EVIL ATTACKS 


John Sinclair - Evil Attacks + Action Adventure 


GEISTERJÄGER 


Die Romanfigur John Sinclair steht seit fast 
25 Jahren in Diensten des Bastei Verlags. 
200 Millionen Exemplare seiner Grusel- 
Abenteuer wurden bisher weltweit aufge- 
legt. Doch erst in diesem Jahr tritt der smar- 
te Okkultismus-Profi aus dem Groschenro- 
man-Schatten ins Licht einer breiteren Öf- 
fentlichkeit. 


iele haben sicherlich erst im 
Ve durch die aufwendige 

[} RTL-Produktion "Dämonen- 
hochzeit” von der Existenz des 
Geisterjägers erfahren. Mit einem 
Budget von 1,5 Millionen Mark ar- 
beiten derzeit die deutschen Ent- 
wickler Ädit und Bitlab, die auch 


Ein Hauptbestandteil des Spiels 
sind Panorama-Perspektiven ä la 
Zork Nemesis in 65.000 Farben. 


Das 
(hier eine Location-Skizze) ist 
unter Mitwirkung des Autors Ja- 
son Dark entstanden. 


komplette Spielkonzept 


Viele gerenderte Zwischensequenzen erzählen den Handlungsstrang. 


für die Special Effects des TV- 
Films verantwortlich waren, im 
Auftrag des Bastei Verlags an der 
Umsetzung der Sinclair-Welt in ei- 
nem Action-Adventure. Um Au- 
thentizität und Stimmigkeit si- 
cherzustellen, war sogar Jason 
Dark, der Autor der Serie, an der 
Konzeption beteiligt. Orientieren 
will man sich dabei nach eigenen 
Aussagen an den Gameplay-Refe- 
der bekanntesten 3D- 
Actionspiele oder eines Zork Ne- 
mesis, wobei die Rätseleinlagen 
deutlich im Vordergrund stehen 


renzen 


B 


Kommunikation findet nur nach einem Ja/Nein-Schema statt. 
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Neben seinem Kombinationsvermögen ist John Sinclairs wichtigste 


Waffe, die kleine Barretta-Pistole, 


sollen. Gespielt wird in einer Kom- 
bination aus einer 360°-Panora- 
ma-Engine und einer Echtzeit 3D- 
Engine, beide mit 16 Bit-Farbtiefe 
ausgestattet. Während als erzäh- 
lerisches Mittel auch gerenderte 
Filmsequenzen zum Einsatz kom- 
men, arbeitet die Grafik-Engine 
mit der Windows 95-Grafikbiblio- 
thek Direct3D, Vielversprechend 
klingt die Ankündigung, daß Poly- 
gone zur gesamten Modellierung 
verwendet werden und man es 
folglich auch mit texturierten und 
wirklich dreidimensionalen Ghouls 
und Zombies zu tun bekommt. 


Rollentausch und 
Rätselschwerpunkt 

Interessante Neuansätze in Sa- 
chen Gameplay wagt Bitlab mit 
der Einbindung mehrerer zeit- 
gleich zu steuernder Charaktere. 
Natürlich spielt man in erster Li- 
nie als John Sinclair, der aber 
wird oftmals von Pater Ignatzius 
oder Bill Conolly begleitet. In de- 
ren Rollen muß auf Tastendruck 
geschlüpft werden, um besondere 


VRIETESTOTIEER Pentium 90 16 MB RAM 


die mit Silberkugeln bestückt ist. 


Aufgaben zu bestehen. In einer 
Szene zum Beispiel bekämpft Sin- 
clair auf einer fahrenden U-Bahn 
einige Ghouls, die bereits den 
Zugführer auf dem Gewissen ha- 
ben. Damit es durch das führerlo- 
se Gefährt nicht zu einer Kata- 
strophe kommt, muß in Conollys 
Perspektive gesprungen werden, 
um an einem Schaltpult die richti- 
gen Weichen zu stellen. Die Puzz- 
lekonzepte sind dabei sehr weit- 
gefaßt und erstrecken sich von 
Kombinations- über Mechanik- bis 
hin zu Holzschieberätseln. 
Während sich auf diese Weise 90% 
des Spiels der Knobelei widmen, 
darf ansonsten kräftig die Barret- 
ta mit den Silberkugeln zum Ein- 
satz kommen. Ein bißchen Kom- 
munikation mit anderen Charakte- 
ren gibt es auch und soll über ein 
Ja/Nein-System, ähnlich der jün- 
geren Wing Commander-Spiele, 
stattfinden, Bis zur Veröffentli- 
chung im Dezember werden wir si- 
cher noch einiges darüber zu be- 
richten haben. 

Christian Müller 
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RESIDENT EVIL 


Resident Evil » Action Adventure 


HORRORHAUS 


Der Videospiel-Entwickler Capcom war lange 
Zeit Synonym für Beat ‘em Ups ä la Streetfigh- 
ter. Mit den neuen Möglichkeiten der 32 Bit- 
Konsolen setzten die Japaner ihr Know-how 
auch in anderen Genres um und landeten mit 
dem Schocker Resident Evil auf der PlayStation 
und dem Saturn prompt einen Monster-Hit. 


zer auf Gruselatmosphäre und 

Gänsehaut freuen. Eine Spe- 
zial-Einheit versucht, mörderische 
Vorgänge in eirem Dschungelgebiet 
aufzuklären. Doch wie etliche Touri- 
sten ist auch der Elite-Trupp nach 
kurzer Zeit verschollen. Gerüchte 
von blutrünstigen Monstern ma- 
chen die Runde, ein zweites Team 
soll Gewißheit bringen. In dem mit 
Filmblut und Kautschuk inszenier- 
ten Intro begleitet man die Crew 
auf der Flucht in ein Landhaus. 
Dort schlüpft man in die Rolle eines 
männlichen oder weiblichen Team- 
Mitglieds und soll den Verbleib der 
Kollegen aufklären, Gesteuert wird 
das Alter ego mit wenigen Tasten 
oder einem Gamepad aus der An- 
sicht einer dritten Person, ganz 
nach Alone in the Dark-Vorbild. Die 
vorgerenderten Kameraeinstellun- 
gen werden geschickt in die Drama- 
turgie eingebunden und zeigen 


J etzt dürfen sich auch PC-Besit- 


F i 
% 


4 


spektakuläre Perspektiven. Alle Fi- 
guren sind als 3D-Polygonkörper 
mit feinen Texturen überzogen und 
realistisch und flüssig animiert. 
Viele Gegenstände im Haus können 
untersucht werden, denn nur durch 
das Lösen einiger Puzzles und das 
Auffinden von Schlüsseln sind alle 
Örtlichkeiten zugänglich. Verschie- 
dene Waffen müssen unerbittlich 
gegen hartnäckige Zombies und 
blutrünstige Tierkreaturen einge- 
setzt werden, wobei mit der Muniti- 
on sorgfältig umgegangen werden 
sollte. Mit dem Messer läßt sich das 
Höllengetier zeitweise in 
Schach halten. 


nur 


Konsolen-Ursprung 

Resident Evil merkt man den Kon- 
solen-Ursprung an. Das begrenzte 
Inventory faßt je nach Spielfigur 
nur sechs oder acht Items. Immer- 
hin gibt es verstreute Kisten, in de- 
nen etwas abgelegt werden kann. 


Ein Bild,von einem Kleinkind 


Schalter unterhalb von sechs Gemälden müssen in richtiger Reihen- 
folge gedrückt werden, andernfalls werden die Krähen zu Bestien. 
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Behende schleicht Jill die dunklen Gänge des unheimlichen Landhau- 
ses entlang, um die grauenhaften Vorgänge aufzuklären. 


Weit schwieriger wird das Überle- 
ben durch die eingeschränkte Save- 
Funktion. Nur an hin und wieder 
auffindbaren Schreibmaschinen er- 
gibt sich eine Speichermöglichkeit. 
Beides hemmt den Spielfluß doch 
arg, und man ist oft damit beschäf- 
tigt, durchs ganze Haus zu rennen 
und eine der Kisten oder einen 
Speicherpunkt aufzusuchen. Seinen 


Reiz bezieht Capcoms Horror-Epos 
aus der geschickten und filmreifen 
Verbindung von Perspektiven, 
Überraschungsmomenten und der 
darauf abgestimmten musikali- 
schen Untermalung. Zartbesaitete 
Gemüter sollten zu fortgeschritte- 
ner Stunde einen Bogen um Resi- 
dent Evil machen. 

Christian Müller 
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Nichts für zarte Gemüter: Die wie aus dem Nichts auftachenden Höl- 
lenhunde machen die gnadenlose Bekanntschaft mit der Bazooka. 
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BRZIDERBUND 


BRZIDER 


Lange Zeit war es im Spielebereich ruhig um 
Broderbund geworden. Nun will der durch 
die Veröffentlichung des Esoterik-Adven- 
tures „Myst“ bekanntgewordene Publisher 
wieder offensiv werden. PC Action sah sich 
bei dem Unternehmen im kalifornischen No- 
vato und bei Myst-Entwickler Cyan um und 
entdeckte gleich fünf bis dato noch nicht öf- 
fentlich gezeigte Spiele... 


ieß sich Broderbund in der 
| Yrsener vornehmlich 

‚von externen Spieleschmie- 
den mit Unterhaltungssoftware 
beliefern, wollen die Kalifornier 
nun selbst ihr Geschick beim De- 
sign von Spielen unter Beweis 
stellen. Dazu werkelt im Haupt- 
quartier des Softwarepublishers 
nun das Broderbund Entertain- 
ment Studio an dem für Herbst 
1997 geplanten Echtzeitstrategi- 
cal WarBreeds. 


Intelligente Gegner und spiele- 
rischer Tiefgang 

In futuristischen Weltraumschar- 
mützeln befehligt der interplane- 
tare Schlachtenlenker einen von 
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vier Alienclans und deren Bio- 
Mech-Krieger. Trotz genreüblicher 
Vogelperspektiven-Optik und Roh- 
stoffabhängigkeiten mangelt es 
den Kaliforniern nicht an innova- 
tiven Ideen. Nach Auswertung der 
DNA gefallener Gegner kann der 
Spieler das gewonnene geneti- 
sche Material zur Konstruktion in- 
dividueller Truppen nutzen. Da- 
durch und durch den Zugewinn 
von Erfahrungswerten der Einhei- 
ten gewinnt das Spiel trotz der 
Echtzeitkomponente einen weit 
größeren strategischen Tiefgang 
als z. B. Warcraft oder Command 
& Conquer, da ein zahlenmäßig 
deutlich unterlegener Gegner 
durch Truppenmassen nicht unbe- 


dingt erdrückt werden kann. Viel- 
mehr ist das angesammelte tech- 
nische Know-how des Clans ent- 
scheidend, mit dem Kombinatio- 
nen aus völlig unterschiedlichen 
Truppenteilen generiert werden 
können. Die Kalifornier rühmen 
sich, im Multiplayer-Modus über 
Netzwerk, Modem oder Internet 
"echten” kooperativen 
Mehrspielermodus für bis zu acht 
Spieler entwickelt zu haben. Ver- 
bündete Feldherren können dabei 


einen 


Im Action-Adventure Take No 
Prisoners wird der Spieler von 
diesen finsteren Zoners gejagt. 


BUND 


I 


gegenseitig Truppen austauschen 
und die Basen des Partners nut- 
zen. Im Fantasy-Strategiespiel 
Warlords III: Reign of the Heroes 
zieht man dagegen als Anführer 
eines von acht wählbaren Clans 
rundenweise gegen die Bösewich- 
ter Lord Bane und Lord Sartek im 
Reich von Etheria ins Feld, Der 
Spieler kommandiert bis zu 63 
verschiedene Einheiten, die unter 
anderem aus Fledermäusen, Lind- 
würmern, Rittern und Orcs beste- 
hen. Diese Truppen werden in 
Städten ausgehoben, wobei vor 
allem der Bestand an Gold die 
entscheidende Ressource ist. Da 
allerdings lediglich vier verschie- 
dene Truppenarten pro Stadt pro- 
duzierbar sind, gewinnt bereits 
die Zusammenstellung der Streit- 
kräfte entscheidende Bedeutung. 
Für strategische Würze soll zudem 
der Einsatz von Helden sorgen, 
die sich den Armeen von Zeit zu 
Zeit als Söldner anbieten und 
nach und nach magische und mi- 
litärische Führungsqualitäten 
entwickeln. Unter der anheue- 
rungswilligen Söldnerschar fin- 
den sich unter anderem Vampire, 
Paladine, Generäle und Zauberer. 


BREDERBUND | VORSCHAU] 


Wer Auseinandersetzungen lieber 
friedlich löst, kann sich auch des 
verbesserten Diplomatiesystems 
bedienen. 


Puzzles und Pixelpracht 

Im Adventurebereich setzt Bro- 
derbund mit der Myst-Fortsetzung 
Riven und Journeyman Project 3 
auf grafisch opulente Puzzle- 
Epen. Schon seit längerem mit 
Spannung erwartet und wohl 
ebenso lang für einen baldigen 
Release versprochen, wird Riven 
der Nachfolger des surrealisti- 
schen Adventures Myst. Für Riven 
versprechen Myst-Erfinder Rand 
und Robyn Miller wesentlich 
größere Spieltiefe und wollen 
dem Titel mehr "Leben” und In- 
teraktivität einhauchen. Einen 
grafisch brillanten Eindruck hin- 
terließen die ersten, etwa drei- 
minütigen Preview-Clips, die 


während der Präsentation ent- 
hüllt wurden. Statt der Myst-übli- 
chen Wanderungen durch leere 
Räume tauchen nun deutlich 
mehr voll digitalisierte Nichtspie- 


Rand Miller, Richard Vanderwede 
und Robyn Miller (v.I.n.r.) sind 
die geistigen Väter von Riven. 


lercharaktere auf. Beeindruckend 
sind die verbesserten Detailani- 
mationen. Statt einen angefor- 
derten Aufzug einfach einzublen- 
den, taucht die Fahrgastzelle nun 
rumpelnd und zitternd im Aufzug- 
schacht auf, um dann mit einem 
leichten Nachfedern stehenzu- 
bleiben. Im Zeitreisespektakel 
Journeyman Project 3 jagt man 
dagegen als Zeitzonenagent Gage 
Blackwood die abtrünnige Agen- 
tin 3 und muß sich dabei durch 
die fotorealistisch gerenderten 
Welten von Atlantis, Shangri-La 
und El Dorado puzzeln. Das Blick- 
feld des in einem Timewarp-An- 
zug steckenden Spielers ist bei ei- 
nem intuitiver zu bedienenden 
Interface im Vergleich zu den Vor- 
gängern glatt verdoppelt worden, 
während zugunsten der höheren 
Interaktivität deutlich mehr Wert 
auf Dialoge gelegt wurde. Der 
Spieler bewegt sich dabei von 
Knotenpunkt zu Knotenpunkt, 
wobei mit einem räumlichen Um- 
fang von über 400 dieser soge- 
nannten "Nodes” und sechs Spiel- 
welten eine Spielzeit von minde- 
stens 40 Stunden gewährleistet 
werden soll. 


Feuerkraft und Knobelkunst 

Die Rätsel sollen aus Logik-Puz- 
zles, Inventory-Kombinationsauf- 
gaben und Interaktionsknobel- 
eien bestehen. Falls der Titel in- 
haltlich mit der fast schon foto- 
realistischen, detaillierten Ren- 
dergrafik mithält, wartet hier ein 
wahres Fest auf Abenteurer. Mit 


Aus einer Gittergrafik entsteht eine surreale Landschaft. Bei Riven 
sollen zahlreiche Detailanimationen für eine lebendige Optik sorgen. 


Riven: Ein skurriler Hubschrau- 
ber beherbergt knackige Puzzles. 


der Spieleschmiede Raven Soft- 
ware will Broderbund schließlich 
wieder im Actiongenre Fuß fas- 
sen. Das Ikarions Project Paradi- 
se ähnelnde Action-Adventure 
Take No Prisoners spielt in einer 
postapokalyptischen Großstadt- 
szenerie. Held Slade muß sich 
aus der Vogelperspektive durch 
Betonschluchten kämpfen, um in 
den geheimnisvollen Dome zu 
gelangen. Doch der Recke trifft 
auf die finsteren Zoners, die ei- 
ne gnadenlose Hetzjagd auf den 


Helden machen. Zum Glück kann 
der Spieler 22 Waffen finden, 
um den über 20 verschiedenen 
Gegnerarten den Garaus zu ma- 
chen. Wichtig sind jedoch nicht 
nur schnelle Reflexe, sondern 
auch strategisches Gespür und 
die Fähigkeit, kleinere Puzzles 
zu bewältigen. So kann man Bö- 
sewichter mit Querschlägern 
bekämpfen und muß auch schon 
mal einen Schlüssel auftreiben, 
um neue Gebiete erkunden zu 
können. 


In Take No Prisoners wird aus der Vogelperspektive nicht nur scharf 
geschossen, sondern es müssen auch kleinere Puzzles gelöst werden. 


Bis zu 63 verschiedene Einheiten ziehen in Warlords III ins Gefecht. 
Hier werden gerade Spinnenkrieger, Riesen und Ritter formiert. 


Brederbunds Spieleoffensive im Überblick 


Titel Genre Entwickler 
Riven - Sequel to Myst ‚Adventure Cyan 

Take No Prisoners Action-Adventure Raven Software 
The Journeyman Project 3 ‚Adventure Presto Studios 
WarBreeds Echtzeitstrategie Broderbund 


Warlords II: Reign of Heroes Strategie 


Entertainment Studios 


SSG 


Erscheinungstermin 


Sommer 1997 
Ende 1997 
1998 


Ende 1997 
Sommer 1997 
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WORLD WIDE SOCCER '57 


World Wide Soccer ‘97 » Sportspiel 


SOMMERFUSSBALL 


Sommerpause? Fehlanzeige! Während in den 
europäischen Kickerligen in Kürze alle Ent- 
scheidungen gefallen sein dürften, soll auf 
dem PC laut Sega der Kampf um die Lederku- 
gel erst richtig entbrennen. Mit World Wide 
Soccer “97 schickt man immerhin das Sa- 
turn-Referenzprodukt in den Meisterkampf. 


as uns Thorsten Moe, sei- 
W: Zeichens Marketing 
Manager von Sega, bei sei- 


nem Besuch in der PC Action-Re- 
daktion vorführen konnte, gibt 
durchaus Anlaß zur Vorfreude. 
World Wide Soccer scheint genü- 
gend Potential zu besitzen, der 
deftigen Konkurrenz aus dem Hau- 
se Krisalis und EA Sports die Stol- 
len zu zeigen. Wie bei der Saturn- 
Version stehen 48 Nationalteams 
für insgesamt fünf verschiedene 
Wettbewerbe zur Wahl. Neben be- 
liebig konfigurierbaren Freund- 
schaftsspielen, der Saison und 
Playoffs können Sie sich einem 
WM-Turnier stellen oder im Elfme- 
terschießen Treffsicherheit bewei- 
sen. Eine deutsche Liga fehlt lei- 
der genauso wie die originalen 
Kickernamen, letztere können aber 
mit Hilfe des integrierten Editors 
nachträglich korrigiert werden. 
Drei gerenderte Stadientypen - 


natürlich voll besetzt mit grölen- 
den Zuschauern - dienen als Wett- 
kampfstätten. Nachtspiele sind bei 
Segas Vorzeige-Fußballern ebenso 
möglich wie verschiedene Wetter- 
bedingungen, die sich dann auch 
tatsächlich auf die Bespielbarkeit 
des Platzes auswirken. 


Schönspieler 

Vor den Anstoß haben die sieben 
Fußballweisen die Wahl der Taktik 
plaziert, hier stehen Ihnen gleich 
sieben unterschiedliche zur Wahl. 
Je nach Spielsituation können Sie 
auch während des Matches Ihre 
Jungs jederzeit z. B. von der Mau- 
ertaktik auf Konterfußball umstel- 
len. Zwölf Spielsysteme sorgen da- 
bei für eine ausgewogene Kicker- 
verteilung auf dem Feld. Dort wird 
in der Tat Ansehnliches geboten. 
Die mittels Motion Capturing ani- 
mierten Polygon-Athleten wurden 
mit einer Vielzahl von Bewegungs- 


Im Replay-Modus können Sie sich jederzeit die spannendsten Szenen 
einer Partie noch einmal zu Gemüte führen. 
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Ein satter Kopfball des holländischen Spielmachers. Texturen, Schat- 
tenwurf und Polygone werden von Sega noch einmal überarbeitet. 


Im Taktikscreen können Sie Ihre 


Mannen sogar zur Viererkette 
überreden. 


optionen ausgestattet. Simple 
Richtungswechsel geraten bei 
World Wide Soccer bereits zu ei- 
nem ästhetischen Hochgenuß, 
kraftvolle Kopfbälle, Seit-Fallrück- 
zieher oder Hackentricks setzen 
dem Ballzauber die Krone auf. Ge- 
steuert wird am effektivsten mit 
einem Joypad, wobei auch das 
Microsoft Sidewinder-Pad mit bis 
zu sechs Buttons belegt werden 
kann. Die eleganten Kicker lassen 
sich exakt manövrieren, sogar an 
eine Spurtoption wurde gedacht. 
Für Übersicht sorgen drei wählbare 
Kameraperspektiven mit jeweils 
drei Zoomstufen. Bereits in der 
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Mit dem Editor können Sie die 
Spielerqualitäten anhand von 
fünf Eigenschaften bestimmen. 


vorgeführten Alpha-Version zeich- 
nete sich World Wide Soccer durch 
eine gelungene Computer-Kl aus, 
die Torwartleistungen und das Ga- 
meplay überzeugten ebenso wie 
der englische Spielkommentar und 
die zahlreichen Realismuseinstel- 
lungen (Fouls, Karten, Verletzun- 
gen, Abseits usw.). Zur Zeit wird 
bei Sega noch die Grafikperfor- 
mance optimiert, Super VGA in ei- 
ner Auflösung von 640x480 Bild- 
punkten und 16 Bit-Farbtiefe soll 
ab einem P133 möglich sein. Im 
Juni dürfen Sie sich dann auf den 
Anstoß freuen. 

Christian Bigge 
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TEST DES MONATS X-WiNG VS. TIE FISHTER 
X-Wing vs. TIE Fighter «. Action 


SOLO FÜR 
MULTIPLAYrER 


Nach den 
Bd Sl: Kinolein- 
I wänden 
all hat der 
97er Star Wars-Hype 
nun endlich auch die 
PCs mit voller Wucht 
erreicht. Nach Yoda 
Stories, dem Volks-Ad- 
venture im Massen- 
markt-Design, soll nun 
das langerwartete X- 
Wing vs. TIE Fighter 
auch die echten Fans 
des Kinokultes und der 
langen Reihe berühm- 
ter Vorgänger wieder 
in den Bann der Macht 
ziehen. 


hon seit einiger Zeitist bei anderer Hinsicht Pionier. Seit dem 

fast allen Arten von PC-Spie- wenig überzeugenden Wing Com- 

len ein Trend zu immer aus- mander Armada (1993) gab es kei- 
gefeilteren Mehrspieler-Modi zu ne Raumkampfsimulation, die 

beobachten. I gibt es dem Thema auch nur durch eine 

ar Produktionen, di h aus- Modemoption angenommen hätte. 

ßlich via Internet oder Onli- Selbst die beiden ersten Star 

ne-Diensten nutzen lassen, wie Wars-Simulationen X-Wing (1993) 


z. B. die Flugsimulation Air Warri- und TIE Fighter (1994) konnten 


or 2 oder das Rollenspiel Meridian derlei nicht bieten. Lange Zeit 


Viele bekannte Firmen haben hielten sich jedoch Gerüchte, daß 
zur Zeit derartige Multiplayer-Pro- zumindest TIE Fighter via Patch 
jekte in Vorbereitung (Origin: Ulti- nachgerüstet werden sollte. 
ma Online, Westwood: C&C So Entwickelt wurde XvT wie seine 
Survivor). LucasArts ist der beiden Vorgänger nicht im Hause 
”Top-Five-Publisher”, der ein so LucasAr ndern von der Part- 

e entwickeltes Internet- nerfirma Totally Games, die ganz 
Im Battle-Modus werden Combat-Missionen aneinandergereiht und SPi röffentlicht. Doch X-Wing in der Nähe der Skywalker Ranch 
nach dem Modus Best of Five oder Best of Seven ausgespielt. TIE Fighter (XvT) ist auch in in San Rafael (Kalifornien) ange- 
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X-WING VS. TIE FIGHTEREJSSI EIS HN Te] n] 


In einem wenig spektakulären Computer-Briefing wird man in die 
Aufgaben des bevorstehenden Kampfes eingewiesen. Am unteren 
Bildrand können die teilnehmenden Spieler ihren Schiffen zugewie- 


sen werden, wobei oft die ganze Star Wars-Flotte bereitsteht. 


siedelt ist. Gründer und Kopf des 
Teams ist kein Geringerer als Larry 
Holland, der bereits früher mit 
"Their Finest Hour” (1989) und 
"Secret Weapons of the Luftwaffe” 
(1991) LucasArts° guten Ruf als 
Spieleschmiede mitbegründet hat- 
te. In der Vergangenheit ließ To- 
tally Games die X-Wing- oder TIE 
Fighter-Spieler immer in Runden 
gegeneinander antreten, um fest- 
zustellen, wer als erster einen 
waffenstrotzenden Calamari Crui- 
zur Strecke brachte. Der 
Wunsch nach kooperativen Missio- 
nen in einer Staffel oder ein direk- 
tes Duell blieb aber unerfüllt. Bis 
jetzt! Was viele Star Wars-Fans da- 


ser 


O 


mals vermißten - nämlich sich 
wirklich mit anderen imperialen 
oder Rebellen-Piloten messen zu 
können - wird mit XvT nun endlich 
Wirklichkeit. 


Missionen pur 

Wer XvT das erste Mal spielt, wird 
von der Grafik-Engine beeindruckt 
sein, die Musik lieben und sich so- 
fort an das alte Fluggefühl erin- 
nern. Doch eines wird man vermis- 
sen: Dieser letzte Kick, der ent- 
scheidende Punkt, ab dem man in 
eine andere Welt abtaucht - er 
fehlt! Zumindest dann, wenn man 
nicht über ein Modem oder Netz- 
werk verfügt. Gespielt werden in 


DIE PILOTEN-KARRIERE 


Il 


Die in der Pilotenakte detailliert protokollierten Einsätze 
führen nach einem Abrechnungssystem natürlich auch zu 
Beförderungen. Insgesamt gibt es 25 Pilotenränge, die 


durch ein steigendes Punktekonto erreicht werden können. Im Einzel- 
spieler-Modus allerdings ist nach Rang 15 erstmal Schluß. Höhere 
Weihen kann man sich nur im Multiplayerspiel verdienen. Will man sich 
als erfahrener Spieler dabei an Greenhorns halten, nützt dies wenig. 
Die volle Punktzahl gibt es nur bei nahezu gleichrangigen Gegnern, je 
niedriger der abgeschossene Rang, desto geringer die gutgeschriebe- 
ne Punktzahl. Bei echten Missionsdesastern werden schon einmal kräf- 
tig Punkte abgezogen, ist die ei- 
gene Vorstellung gar zu kläglich, 
kann es sogar zu einer Degradie- 
rung kommen. 


Um zu einem "As dritten Gra- 
des” aufzusteigen, muß man 
10-15 Flugstunden absolviert 
haben. Der Punkteabstand zur 
jeweiligen nächsten Stufe 
steigt aber mit jedem neu er- 
reichten Rang weiter an. 


“. 


” 
+ 
+ 


nekarn ab. 1 Burner tim 


Ein harter Brocken ist die imperiale Raumfabrik Drekker. Nachdem 
man sie mit einigen Torpedos entscheidend geschwächt hat, kann 
man die Station zwischen den gegnerischen Angriffswellen im Nah- 
kampf auseinandernehmen. 


o |XVT VIA INTERNET 


Bereits beim Release von Outlaws gab LucasArts die Koopera- 
tion mit der von Microsoft betriebenen Internet Gaming Zone 
(IGZ) bekannt. Zeitgleich richtete man unter 
www.rebelhg.com eine Webpage ein, die als Startseite zur betreffenden 
Lobby der IGZ dient. Für LucasArts-Spiele ist die IGZ bisher aber nichts 
anderes als ein Hosting-Service, d. h. in der betreffenden Lobby treffen 
sich Interessierte, und durch ein Benutzermenü werden lediglich die IP- 
Adressen miteinander verbunden. Der TCP/IP-Betrieb von XvT benötigt 
keinen eigenen Server, und ist das Spiel einmal gestartet, suchen sich 
die auszutauschenden Datenpakete den direktesten Weg zwischen den 
maximal vier teilnehmenden IP-Adressen. Alternativ können die IPs in 
XvTs Multiplayer-Konfiguration auch manuell eingeben werden. Und das 
ist auch gut so, denn bevor man an der IGZ teilnehmen kann, sind eini- 
ge Hürden zu überwinden. Zum einen unterstützt Microsoft dort nur den 
eigenen Web-Browser, Netscape-User sind aus technischen Gründen (?) 
ausgeschlossen, und zum zweiten müssen zuvor zwei PlugIns (4MB) per 
Download im Explorer installiert werden. Unverständlich ist, daß Lucas- 
Arts diese Upgrades nicht mit XvT ausgeliefert hat. Im laufenden Spiel 
wird die Qualität der Verbindung über eine Latenzzeit-Anzeige ständig 
überwacht. Schon bei Zeitverzögerungen über 300 ms kann es dabei zu 
einer starken Beeinträchtigung des Spielablaufs kommen - bis zur völli- 
gen Trennung der Verbindung. Nach Aussage von Totally Games-Chef 
Larry Holland arbeitet man aber bereits an einem Patch, der auch 
schlechtere Verbindungen stabiler hält. In der Praxis kann man sagen, 
daß es derzeit wenig Sinn macht, sich mit Spielern außerhalb von Euro- 
pa zusammenzuschließen, dafür ist die durchschnittliche Verbindungs- 
qualität im Internet einfach zu schlecht. Verabreden Sie sich doch mit 
Freunden direkt, tauschen Sie Ihre IP-Adressen aus oder nutzen Sie im 
gleichen Wohnort auf jeden Fall die konventionelle Modemverbindung. 


Die 


Lucas-eigene Webpage 


Ohne den Explorer, Microsofts ei- 


(www.rebelhg.com) dient nur als 
Einstieg zu Microsofts Internet 
Gaming Zone. Erst dort treffen 
Sie in den Lobbys auf Spieler. 


genen Web-Browser, und die Zu- 
satzsoftware der Internet Ga- 
ming Zone geht nichts. Netsca- 
pe-User bleiben ausgesperrt. 
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La SSnieer-WwiNG VS. TIE FISHTER 


[0] 


A| 


neuer Funktionen. 


AUF EINEN BLICK 


Allen X-Wing und TIE Fighter-Veteranen bietet sich sowohl im Cockpit als auch in der HUD-An- 
sicht das gewohnte Bild. Durch die Multiplayer-Ausrichtung gibt es allerdings eine ganze Reihe 


Frohfzensor Im Logbuch werden alle relevanten Zieleinrichtung, 
Ereignisse in einer Zeittabelle mitprotokolliert. Warnlichter 
Die Anzeige der Mis- Hecksensor 
sionsziele hält über 
den Verlauf in Kennt-) = z 
nis und wird ständig Maschinenenergie 
aktualisiert. 
Die Statusliste zeigt 
Laserladerate Zustand und Ziel 
wahlweise verbünde- 
Die Abschußliste ad- ter oder feindlicher 
diert die erfolgrei- Schiffe. 
chen Treffer und den 
Punktestand. Geschwindigkeit 
Schild- Aktuelle Multifunktions- 
faderats Schild-, Schiffsbe- display mit an- Einzeldaten Schub 
Rumpfstatus zeichnung visiertem Ziel des Ziels 


XvT fünf Arten von Missionen. In 
den Trainigseinheiten kann man 
spezielle Einspieler-Aufgaben er- 
füllen oder Teil eines Mehrspieler- 
Szenarios werden. Die Melees sind 
unterschiedliche Wettbewerbe zwi- 
schen Piloten oder ganzen Staf- 
feln. Combat-Missionen dagegen 
stellen große Auseinandersetzun- 
gen zwischen den Rebellen und 
dem Imperium dar. Diese drei 
Szenarien sind nach erfolgreichem 
oder gescheitertem Abschluß be- 
endet. In den beiden verbleiben- 


PC 


640x480 


den, Tournament und Battle, rei- 
hen sich einzelne Missionen an- 
einander, und ein Gesamtergebnis 
wird bewertet. Die Turniere sind 
eine Zusammensetzung von drei 
oder fünf Melee-Aufträgen, wo- 
hingegen die Schlachten Combat- 
Missionen beinhalten, die in ei- 
nem Modus Best of Five oder Best 
of Seven ausgespielt werden. Ins- 
gesamt stehen 30 Missionen zur 
Verfügung, die jeweils auf einer 
der beiden Seiten gespielt werden 
können. Jeder Auftrag kann direkt 


P 


Auch bei den Performanceeinstellungen unterscheidet XvT zwi- 
schen Einzel- und Multiplayerspiel. Neben verschiedenen Auflö- 
sungen kann über zahlreiche Optionen Einfluß auf die Komple- 


angewählt werden; einen Fort- 
schritt, der neue Situationen 
eröffnet, oder aufeinander auf- 
bauende Situationen gibt es nicht. 
Natürlich dürfen auch alle Multi- 
player-Missionen im Einspieler- 
Modus geflogen werden. Aller- 
dings ist dort der Schwierigkeits- 
grad trotz zahlreicher Einstellmög- 
lichkeiten sehr hoch. Da es auch 
keinerlei Zwischensequenzen gibt, 
bleibt so für den Einzelspieler die 
einzige Motivation, Orden und 
Auszeichnungen zu sammeln, so- 


VERGLEICH 


Trotz der ansprechen- 
den Grafik-Engine und 
des überzeugenden 
Mission-Designs fehlt XvT im Ein- 
spieler-Modus das entscheidende 
Star Wars-Appeal, das seine Vor- 
gänger ausgezeichnet hatte. Oh- 
ne jede Handlung aber bieten alle 
Story-basierenden Weltraumspie- 
le mehr Motivation. Ganz anders 
der erstmals angebotene Multi- 
player-Modus, der durch die un- 
terschiedlichsten Anforderungen 
und vor allem den Aufbau einer 
eigenen Star Wars-Piloteniden- 
tität zum Besten zählt, was sich 
Online-Spieler wünschen können. 
X-Wing vs. TIE Fighter 90% (Multi) 
Privateer The Darkening ...... 88% 
Wing Commander IV. 
Schleichfahrt . 
Darklight Conflict 
Ding 5. 1IE Fnhter 70% (Einzel) 


Yu 


wie die Verbesserung des Punkte- 
kontos und damit die schnelle Be- 
förderung vom Rekruten bis zum 
As 1. Grades. Die verbleibenden 
zehn Pilotenränge sind jedoch nur 
im Mehrspieler-Modus erreichbar. 


Multiplayer-Paradies 

Einen völlig anderen Eindruck hin- 
terläßt XvT mit seinen Möglichkei- 
ten des Multiplayerspiels. Neben 
den selbstverständlichen Modem- 
und Nullmodem-Verbindungen 
stechen insbesondere die 8-Spie- 


RÜFSTAND 


xität der Grafikengine Einfluß genommen werden. Nachfolgende 
Spieleindrücke beziehen sich auf das Einzelspiel mit vollständig 


aktivierten Details: 


512x384 


320x200 


640x480 512x384 320x200 
Pentium 100, 16MB, 2MB Elsa Trio | unspielbar gerade noch spielbar spielbar 
Pentium 166, 32MB, 2MB Elsa Trio | gerade noch spielbar optimal spielbar optimal spielbar 
Dan 200 on 28. optimal spielbar optimal spielbar optimal spielbar 
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TEST DES MONATS 


Ganz hineinfliegen darf man zwar 
nicht, dennoch muß der Hangar 
zur Beendigung der Mission ange- 
flogen werden. 


ler-IPX- und die 4-Spieler-TCP/IP- 
Unterstützung hervor. Mit über- 
sichtlichen Menüs kann der Host 
(Spielleiter) entsprechende Mis- 


Die Nahaufnahme des Corelleani- 
schen Frachters läßt die enorme 
Detailfülle der Texturen erken- 
nen. Mehr davon! 


kommen, und auch hierzulande 
sollte nicht gerade zur ”Hauptver- 
kehrszeit” gespielt werden. Einen 
echten Bonus bietet LucasArts 


DB Coftware 


Pf’weilerstraße 16. 72285 Bösingen 
Top Angebote zu Tiefstpreisen Il! 


bestell 


Te. 07445 | 3449 


bestell Fax. 07445 / 6385 


kaufen Sie nicht irgendwo, kaufen Sie bei uns, 


Warum ? 


Weil wir die günstigsten sind ! 
vergleichen Sie, es lohnt sich. 


Die Top Spiele des Monats ! 


FF Baphomets Fluch 69.80 , Lighthouse.......... 68.80 
sionen auswählen, während man durch die im Umfang enthaltene Birthright. ... 68.80 Links LS 88.80 
sich in einem Chatfenster abspre- zweite CD, die man Bekannten | Bazooka Sue 72.80 | Lords ofthe Realm 2 73.80 
chen kann. B s zum Start ausleihen kann. Damit können | Birthright (win 95) 68.80 | Lost Vikings 2 62.80 
BP SR ARE N BORN OERILE DEE AL Bundesliga Manager '97.... 64.80 | Mad TV 2 68.80 
kommt, legt er auch fest, welchem zwar keine Einzelspieler-Missionen Crow : City of Angels... Master of Orion 2 


Piloten in welchem Raumjäger gespielt und es kann auch kein | Comanche 3 

welche Aufgaben zukommen. Nach Multiplayerspiel eröffnet werden, | Command & Conquer 1 73.80 

B t die Spielrunde jedoch aber man darf an anderen | S,&C.1SVGA nn y 

eginn ist die Spielrunde jedoch aber arf an anderen | Command & Conquer 2 79.80 | NBA Live °97. 

geschlossen, einem laufenden Mehrspieler-Runden teilnehmen. Daggerfall.... ..69.80 NHL Hockey 97. 

Match kann nicht mehr beigetre- el en sn Pinball 97 51.80 

. - kinavei = Deadly Ti PO 

ten werden. Insbesondere die ko- Kinoreife Weltraum-Duelle Destruction Derby 2 68.80 77.80 
operativen Aufträge vermitteln da- Technisch bietet XvT Altbewährtes | Diablo 72.80| R.A.M.A... 

bei ein ganz neues Gefühl der Star in einem zeitgemäßen, faszinie- De Faust. 2 47.80 | Risiko 69.80 

5 ; Die fünfte Dimension 75.80 | Schleichfahrt. 
Wars-Welt, wenn man 2. B. seinen renden Gewand. Wer bereits Die Stadt d. v. Kinder... 64.80 Sega Rally.. 
anvertrauten Y-Wings bei einem X-Wing oder TIE Fighter gespielt | Die Pandora Akte 72.80 | Shannara 69.80 
Angriff auf einen Sternenzerstörer hat, dem werden Bedienung und | Discworld 2 73.80 | Sim City 2000 Col. ....... 61.80 
F 2 ig. | Dominion 73.80 | Sim City 2000 Netz. 83.80 

den Rücken freihält und für sie be Steuerung altvertraut sein. Ledig Düngson kespar 72.80 | Sim Copter (win85) 69.80 
stimmte Raketen ins Visier nimmt. lich einige neue Multiplayer-Ta- | Ecstatica 2 69.80 | Sim Golf 69.80 
Während via Netzwerk keinerlei statur-Befehle sind neu hinzuge- | Fallen Haven 79.80 | Sim Park 58.80 
Proble befürchten sind, muß kı . Dafür gibt tzt keine | FIFASOCCER '97..... 69.80 Sonic CD 51.80 
TER SO In Interne den a | Fioiksmmuiniorn 84.80 | Star General (win 95) 68.80 
auch XvT im Internetspiel mit den Pausen-Funktion mehr. Ist ja Flottenmandöver (win95) 69.80 | Steel Panther 2 68.80 
naturgegebenen Schwierigkeiten auch nicht besonders ratsam, | Flying Corps. 


in Sachen Bandbreite und Über- mitten im Online-Gefecht einen el re Wars N 6 
tragungsrate kämpfen. Auf flüssi- Kaffee zu kochen. Zu altbewährt Have a NICE day | 62.80 re 89.80 
ge Dogfights darf man sich nur mit erscheinen jedoch die Cockpit- | Heroes of Might & Magic2 73.80 | Time Commando.......... 34.80 
einer sehr guten Internetverbin- Grafiken, die als handgezeichnete | Hugo4 59.80 | Titanic 68.80 
dung und Latenzzeiten von weni- Bitmaps heutzutage einen etwas = Ne all 
ger als 300ms freuen. Vernünftige deplazierten Eindruck hinterlas- | Lands ofLore 2 83.80 | Warwind (win 95) 

Duelle mit Spielern in den USA sen. Mit der HUD-Perspektive Zork Nemesis 


dürften da nur selten zustande- 


fliegt es sich aber allemal besser. 


Blade & Barrel 
FIFA SOCCER '97.... 
Goemon 


Crash Bandicoot.......99.80 
Destruction Derby 2 


Int. Superstar Soccer Del 137.80 Exhumed 

Pilot Wings 64 116.80 Fifa Soccer 97... 

Reverse Limit 138.80 Formel 1 

Star Wars - Shadows ....... 135.80 

‚Super Mario 64 93,80 NBA in the Zone 2 93.80 

Turok..... NBA Live "97. 

Wave Racer 64 88.80 NHL Hockey 97 83.80 

Wild Choppers 138.80 Resident Evil 84.80 
Space Jam 

‚Alien Triology Tekken 2.... 

Baphomets Fluch... Time Commando 83,80 

Command & Conquer 98.80 Tomb Raider 86.80 


sollten sie ein „bestimmtes“ Spiel vermissen oder Fragen an uns haben, 
rufen sie uns an !!! Preise gelten meist für die Deutsche Version 


HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT | ( Bitte nur mit schriftlichen Gewerbenachweis ) 
Alle Preise in DM incl. 15% MwSt. zzgl. Versandkosten, Irrtümer und 


Preisänderungen vorbehalten. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 20.00 DM 
Bei einem Bestellwert ab 200 DM liefern wir VERSANDKOSTENFREI | 


Es geten unsare Algemeinen Geschäftsbedingungen, die wir ihnen gerne auf Wunsch zusenden 
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Die Pilotenakte: Fein säuberlich und nach bester amerikanischer Sta- 
tistik-Manier werden alle Ergebnisse der Missionen protokolliert. 


46] net auch noch durch zusätzliche Gebühren vergolden läßt. 


ui elslsug rt -WwiNG VS. TIE FISHTER 


o |!N DER FLOTTE NICHTS NEUES 


Fans auch auf spektakuläre, neue Schiffe gehofft. Doch im 
zur Verfügung stehenden Hangar hat sich nicht viel verän- 
dert. Für den B-Wing ist lediglich der schwache Z-95-Jäger hinzuge- 
kommen. Diese Entscheidung traf Totally Games, um ein ausgegliche- 
neres Kräfteverhältnis zwischen den Rebellen und dem Imperium her- 
zustellen. Durch XvTs offene Struktur lassen sich jedoch jederzeit ein T- 
Wing oder sogar der Millenium Falcon via Patch oder Mission-CD inte- 


1L Mit dem Nachfolger hatten viele X-Wing- und TIE Fighter- 


grieren. Chef-Designer Larry Holland stellte in einem Interview mit 
dem Online-Dienst Next Generation bereits für Ende dieses Jahres eine 
Add On-Disc in Aussicht. Über den genauen Inhalt aber wollte er nichts 
verlautbaren lassen; für solche Überlegungen wolle man zuvor das 
große Feedback der Spielergemeinde abwarten. In diesem Zusammen- 
hang nannte Holland auch einen Mission-Editor vorstellbar. Für alle 
Fans der originalen Vorlagen aus dem Lucasfilm-Archiv hier eine kurze 
Auflistung der wichtigsten Raumjäger des Star Wars-Imperiums: 


Rebellen 


BTL-A4 Y-Wing 


Z-95 Headhunter RZ1 A-WING 


, na) 


Betagtes und billiges Allround- r mit hoher Geschwindig- 
Schiff, Vorläufer des X-Wing m Handling 
Geschwindigkeit 100 MGLT c igkeit 120 MGLT 
Beschleunigung 16 MGLT/Sek MGLT/Sek 
«2 Laser 

«6 Raketen 


«12 Raketen 


T-65C A2 X-Wing 


Exzellentes Allround-Schiff und das 

Rückgrat der Rebellenflotte. 

Geschwindigkeit 100 MGLT 

Beschleunigung 16 MGLT/Sek 
4 Laser 

«8 Raketen 


Imperium 


TIE Fighter 


Standard-Schiff; & 

ling gleicht die 

dea 

Geschwindigkeit 100 MGLT 
Beschleuriigung 20 MGLT/S 
«2 Laser 


«keine Raketen «8 Raketen 


TIE Advanced 


TIE Bomber Alpha Class Xg-1Gunboat 


bn) 2) So, 
z IE Pr, 


Erstes Allround-Schiff mit 
Schilden und-Hyperantrieb. 


Schwerer Standard-Angriffs- 
bomber gegen Schlachtschiffe 
und Basen. 

Geschwindigkeit 80 MGLT Geschwindigkeit 90 MGLT 
Beschleunigung 13 MGLT/Sek Beschleunigung 20 MGLT/Sek 
«2 Laser - «2 Laser, 2 Ionenkanonen 

«8 Raketen «16 Raketen 


»> Da XvT explizit für den Multiplayer- und Online-Einsatz 
entwickelt wurde, muß es differenzierter betrachtet werden 
als Spiele, die eine solche Option lediglich als Zusatz anbie- 
ten. Wie im Falle des kürzlich getesteten Air Warrior 2 vergeben wir des- 
halb zwei Wertungen. Über eines darf man sich keine Illusionen machen: 
Ohne Multiplayer-Anbindung eignet sich XvT nur für echte Star Wars- 
Fans. Der völlige Verzicht auf die Einbindung in eine zusammenhängen- 
de Story und die komplett frei wählbaren Missionen bieten im Vergleich 
zu aktuellen SpaceSims einfach zu wenig Langzeit-Motivation. Auch der 
Ausbau der eigenen Pilotenakte kann darüber nicht hinweghelfen, zumal 
im Einzelspieler-Modus nicht einmal alle Beförderungen erreicht werden 
können. Wer eine ähnlich intensive Spielerfahrung wie in den Vorgän- 
gerspielen X-Wing und TIE Fighter erwartet, wird jedenfalls enttäuscht 
sein. Ganz anders der Multiplayer-Betrieb. Wer über Netzwerk- oder In- 
ternetanschluß oder auch nur ein Modem verfügt, dem steht das ganz 
große Star Wars-Spektakel ins Haus. In den exzellent durchdachten Mis- 
sionen macht es einen Heidenspaß, sich mit Freunden zu messen oder 
gemeinsam das Imperium oder die Rebellen von der jeweiligen Seite der 
Macht zu überzeugen. Es ist eben ein tolles Gefühl, wenn der Star Wars- 
Ehrenkodex vielen Greenhorns Respekt zollt und sie gnädigerweise mit 
einem Top Ace fliegen dürfen. Lediglich eine größere Anzahl an Missio- 
nen wäre vielleicht wünschenswert gewesen, aber ein Mission Builder 
hätte es auch schon getan. Positiv ist jedenfalls, daß LucasArts nicht 
den Weg anderer Anbieter geht und sich das Multiplayerspiel via Inter- 
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Das Herz jedes Enthusiasten aber getroffenes Schiff wie einen 
werden die mit reichlich Texturen Weihnachtsbaum aufblitzen las- 


belegten Raumschiffmodelle sen, bietet XvT nahezu ein kino- 


höher schlagen lassen. Zur reifes Erlebnis. Unterstützt wird 
Grundlagenforschung wurden so- der phänomenale Eindruck durch 
gar die bestens gehüteten Origi- die Oskar-prämierte Filmmusik 
nal-Modelle der Kinoproduktion von John Williams, die als CD-Au- 
aus den Lucasfilm-Archiven dio-Track auch in jedem CD-Player 
bemüht. Zusammen mit den spek- hervorragende Dienste tut 

takulären Lichteffekten, die ein Christian Müller 


KEEETEE Pentium 90, 16 MB RAM, Double Speed CD-ROM, Win95, Joystick 
Pentium 166, 16 MB RAM, Quad Speed CD-ROM 
REIT VGA, SVGA/SB/CD-Audio/Direct3D-Patch in Vorbereitung 
8-Sp.-IPX, 4-Sp.-TCP/IP, Seriell, Modem 

deutsch englisch 
TE 300 MB/so MB ER ca. DM 90,- 
LucasArts/Totally Games erhältlich 

85% _ MEERE 95% Action 


Action 
70 % 90 % Straiege m 
Einzelspiel Wirtschaft I 


» Ein laues Solo, aber ein grandioses Mehrspieler-Erlebnis & 


Hinter jEDER ECKE LAVERF DER Top. 
BrUTALE DÄMONEN, 

DUIIKLE HEXENMEISTER,SCHWARZE 
IMaAcGiE UND HINTERLISTIGE 
KOBOLDE warfen 
ITUR_ DARAUF, SIE in 
DIE FÄIIGE ZU BEKOMMEN. 
Das KÖNNTE BÖSE ENDEN... 


VERDAmmMmT BÖSE! 


ECcSTATicA 2 ISt DER NACHFOLGER DES REVOLUTIOMÄREN SPIELS AUS 
DEN ATIDREW SPENCER STUDIOS. SUCHEN SIE DIE EINZELTEILE DES 
ZERSTÖRTEN SIEGELS DER ALTEN UND FÜGEN SIE ES WIEDER ZUSAMMEN. 
MUR WENN SIE IHREN MVt UMD IHR KÖNNEN UNTER BEWEIS STELLEN, 
Können SiE ECstatica ERRETTEN. 

DREHBUCH UTID REGIE: MARCUS WAGENFÜHR 


Ecstatica ı jEtZt ÜBERALL ZUM SPARPREIS ALS NEON-EDITION ZU HABEN. 


TArIca IIS'ATRADE MARK SF ATIDREW SPENICER. ALL RIGHTS RESERVED. 


iSd ReEDNecK RAMPAGE 


ht 2 
Leonard schleicht mit der teuflischen Dynamit-Armbrust über einen 
Trucker-Parkplatz. Schön sind die detaillierten Texturen zu erkennen. 


Wie dieser unangenehme Schweine-Liebhaber aus dem All wurden al- 
le Figuren gerendert und als Bitmaps in die 3D-Engine eingebaut. 


48] 


Redneck Rampage + Action 


HILUBI 


Karohemd, zerfranster Strohhut, speckige Latz- 
hose, speichelige Kautabakfäden im dünnen 
Milchbart und in der Hand immer einen Tonkrug 
mit selbstgebranntem Fusel: Interplay setzt in 
seinem neuen 3D-Shooter auf das amerikani- 
sche Hinterwäldler-Klischee der Hillbillies. 


stangen im Anschlag, macht man 


eonard and Bubba sind zwei 
| * Kumpel und leben ir- 

‚gendwo im Hinterland von Ar- 
kansas. Neben Whiskey- und Bier- 
Saufereien ist ihr größtes Hobby 
die Schweinezucht. Als sich einige 
durchgeknallte Aliens mit ihrer 
preisgekrönten Muttersau Bessie 
aus dem Staub machen, werden die 
beiden jedoch zu Killermaschinen. 
Pistole, Schrotflinte oder Dynamit- 


sich auf die Jagd nach den außer- 
irdischen Schweineliebhabern. 
In klassischer 3D-Action-Manier 
durchstreift man so staubige 
Straßen, Kuhställe, Scheunen und 
so manches Wohnhaus. Unterwegs 
darf man sich schon mal mit Hilfe 
von umherflatternden Hühnern 
oder blöde glotzenden Kühen ein- 
schießen. 


Kuck mal, da bin ich: Die „Sprit”-Anzeigen rechts geben Auskunft 
über Leonards Trunkenheitszustand, noch ist er recht nüchtern. 
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LIES 


Schlagseite 

Neben dem Sammeln neuer Muni- 
tion oder lebenserhaltender Rin- 
derkuchen, stärkt sich der Mann 
vom Land auch mit allerlei Spiri- 
tuosen. Die erwirken zwar gesund- 
heitliche Besserung, aber bei ein 
paar Schlücken zuviel gerät schon 
mal das Gleichgewicht aus den Fu- 
gen, was Interplay in einer sich 
verkehrenden Steuerung umge- 
setzt hat. Technisch bewegt sich 
Redneck Rampage auf sehr solidem 


Niveau, ohne wirklich Neues zu 
bieten. Die SVGA-Engine ist trotz 
der animiert gerenderten Bitmap- 
Figuren ausreichend schnell, die 
Steuerung lehnt sich an Vorbilder 
im Genre an. Spielenswert wird 
Redneck Rampage durch das an- 
spruchsvolle Level-Design und vie- 
le witzige Ideen, die LucasArts 
OQutlaws in nachstehen. 
Hörenswert ist in jedem Falle der 
abgefahrene Country-Soundtrack. 
Christian Müller 


nichts 


KOMMENTAR 


»» Eine Deluxe-Ausgabe der Hillbillies gab es mit den Wal- 
tons bereits in den 70ern zu bestaunen. Doch Redneck 
Rampage zeigt alles andere als die cleane und heile Farmer- 
Welt. Mit reichlich derben Sprüchen sowie Furz- und Rülpsgeräuschen 
ballert man sich durch intelligent designte Levels, wobei neben der 
schnellen Grafik-Engine besonders die abgefahrene Country-Musik zu 
erwähnen ist. Brauchbar für jeden, der auf deftige Kost und skrupello- 
se Action steht. Alle anderen sollten besser bei John Boy bleiben.k£ 


Pentium 90, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 133, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
SVGA/SB, CD-Audio 

Modem, 8 Sp. IPX, TCP/IP 


deutsch englisch 
153 MB/80-140 MB TE ca. DM 90,- 
BEREITEN Interplay erhältlich 


HEEETTE 53% EBEN 86% BBEBTERTEN Action 


32% 


» Derbe Prolo-Schießerei, technisch sauber inszeniert & 
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THE MEED FOR SPEED 2 


The Need For Speed 2 » Rennspiel 


SCHLEICHF 


Mit The Need For Speed etablierte Electronic 
Arts vor zwei Jahren den digitalen Traum 
vom Sportwagen. Dem zweiten Teil der Serie, 
die in der Zwischenzeit durch die Special 
Edition ergänzt wurde, spendierte man acht 
neue Lackmonster und ebensoviele Strecken. 


nieder liest sich die Fahr- 
N wie das Who is 
who sämtlicher Träume ei- 


nes Führerschein-Neulings. Traum- 
karossen wie der McLaren F1, der 
Ferrari F50 oder der Prototyp Ford 


GT-90 erreichen locker Geschwin- 
digkeiten jenseits von 320km/h 
und warten mit über 500 PS auf. 
Die acht Kurse sind im Vergleich 
zum Vorgänger detaillierter ge- 
worden und real existierenden Pi- 


sten auf der ganzen Welt nach- 
empfunden. Auf dem Bergkurs von 
Nepal werden Sie mit Eisflächen 
konfrontiert, in Griechenland war- 
ten Schotterpisten auf Sie, und an 
der Westküste Vancouvers testen 
Regenpfützen die Reifenhaftung. 
Die Wagen erstrahlen als Polygo- 
ne, Animationen am Streckenrand 
kämpfen mit dem fetzigen Rock- 
Soundtrack um den Schönheits- 
preis, und drei Spielmodi, darun- 
ter ein motivierender Knockout- 
Wettkampf, sorgen für Abwechs- 
lung. Dann steht dem fröhlichen 
Gasgeben ja eigentlich nichts 
mehr im Wege, meinen Sie? 


In diesem Tunnel geht’s eng zu. 
Manchmal nicht gerade fair. 


- © - 
Schön! Die Cockpit-Ansicht eines 
Lotus, genau nachgebildet. 


Wenig Kontrolle 

Weit gefehlt, denn EA beging 
diesmal den Kardinalfehler für 
Rennspiele: Das Fahrverhalten der 
Boliden geriet zu schwammig und 
undifferenziert. Obwohl steuer- 
technisch auch Lenkräder unter- 
stützt werden und die Autos eini- 
germaßen flott auf Richtungs- 
kommandos reagieren, will sich 
kein rechtes Fahrgefühl einstel- 
len. Das liegt z. T. daran, daß die 


KOMMENTAR 


>» Schön sind Sie ja, die neuen Autos, aber aufgrund der 
Hardwareanforderungen nur leidlich schnell. Warum man 
diese Supersportler unbedingt auf derart verwinkelte Kurse 
zwängen will, ist mir ebenfalls nicht ganz klar. Noch dazu, da die 
Steuerung trotz veränderbarer Fahrzeug-Setups ziemlich schwammig 
geraten ist. Die Konkurrenz ist an NFS 2 mittlerweile vorbeigezogen, 
wie etwa Sega Rally, Bleifuß 2 oder Have a N.I.C.E. Day beweisen. 


Der Ford-Prototyp GT90 mit sage 
und schreibe 720 PS. 


Der Ferrari F50 ist ein Sondermo- 
dell auf der Basis des F40. An 
der Küste Vancouvers wird hier 
Jagd auf zwei Jaguar gemacht. 


Autos scheinbar ohne Bodenhaf- 
tung über die Kurse schweben 
und kaum Änderungen des Fahr- 
verhaltens bei verschiedenen Bo- 
denbelägen festzustellen sind. 
Vor vielen Kurven, die noch dazu 
häufig viel zu eng für derartige 
Rennmaschinen geraten sind, 
hilft nur ein Stoßgebet, um Ban- 
denkontakt oder Überschläge zu 
vermeiden, was meist gleichbe- 
deutend mit dem Verlust mehre- 
rer Positionen im Rennen ist. Nur 
bei hartgesottenen Rennfans 
sackt da die Motivation nicht in 
den Keller. PS-Protze müssen 
wohl dennoch zugreifen, dem 
Rest der PC-Gemeinde sei ein Pro- 
bespiel angeraten. 

Christian Bigge 


HARDWARE 


Je schneller, desto 

besser. Mit allen De- 

tails unter SVGA gerät 
auch ein Pentium 200MMX mitun- 
ter ins Stocken. Mit einem P166 
müssen Sie bereits Details ab- 
schalten und den Bildschirm ver- 
kleinern, dann ist die Spielbarkeit 
mit 640x480 Bildpunkten noch 
gewährleistet. P100-Besitzern 
müssen für ausreichende Spielge- 
schwindigkeit alle Texturen ab- 
schalten und den Bildausschnitt 
minimieren. 


nn 


N 


Kaum noch schön, dafür aber 
leidlich schnell: NFS2 in der nied- 
rigsten Auflösung ohne Details. 


EHDEEREEER Pentium 60, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95 


BESTER Pentium 200MMX, 32 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


HERREN VGA /SVGA, SB, CD-Audio 


KEINER 2 Spieler an einem PC/Modem, 8 Spieler Netzwerk 


|_ Handbuch: Melatfegail deutsch 
SEE +35 MB/70 mB ER ca. DM 100,- 
BEEEZETER Electronic Arts | Veröffentlichung: MEN 
ANGE 75% _ EESTETE 70% _BEBEETEN Rennspiel 
| Spielanteile: | 
Action 
67% E 


» Zu schnelle Autos für zu enge Kurven, Hardwarefresser & 
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INTERSTATE "6 


Interstate °76 ® Action 


CAR WARS 


Sechs Meter lange Stahlkarossen, 
monströse Gummiwalzen, blubbern- 
de 8-Zylinder und eine butterweiche 
Blattfederung. Quadratmetergroße 
Hemdkrägen, buschige Koteletten bis zu den 
Kinnspitzen und schuhversteckende Schlagho- 
sen. Activision schickt uns auf eine Zeitreise in 
die heute skurril anmutenden 70er. Garniert 
mit funkigen Beats, hart gezupften Baßläufen 
und peitschenden Bläser-Arrangements, ist In- 
terstate “76 aber mehr als eine ironische Remi- 
niszenz. Mit dicken Kalibern und explosiver 
Ausrüstung befindet man sich auf den Spuren 
von Starsky & Hutch und Quentin Tarantino. 


cience Fiction und Fantasy 
Sea seit Jahren die Mehr- 

zahl der Actionspiele, und 
die werden dadurch immer aus- 


tauschbarer. Warum sich denn % 
nicht einmal in der realen |j# 


PCAcnm 


Vergangenheit bedienen? So ähn- 
lich könnten Activisions Spiel-De- 
signer gedacht haben und liefer- 
ten mit Interstate °76 ein 
überraschend frisches und 


4 


kurzweiliges Stück Software ab. 
Nur ein kleiner Schuß Fiktion und 
Phantasie zieren das Ausgangs- 
szenario des Roadmovies. 


Irgendwo im Südwesten... 
... der USA: 1976 eskaliert dort die 
Verbrechensrate, und die Benzin- 
preise sind inzwschen außerge- 
wöhnlicher als die Klamotten. Ge- 
setzlose Auto-Gangs terrorisieren 
mit ihren getunten und schwerbe- 
waffneten Muscle-Cars die ganze 
Gegend. Doch hinter dem schein- 
baren Bandenkrieg zieht der zwie- 
lichtige, mafiose Tony Malochio 
seine Fäden... 
Im Einspieler-Modus, dem soge- 
nannten Trip, warten 17 linear ab- 
laufende Missionen, die sich die- 
sem Szenario widmen. Man über- 
nimmt die Rolle des noch unge- 
krönten Helden Groove 
fg Champion, für den die 
Machenschaften und Ver- 
brechen bislang nur krank- 
hafte Auswüchse der Ge- 
sellschaft Seine 
Schwester Jade jedoch führte 
als Bandenmitglied eine ge- 
heime Fehde gegen Malochio 
und seine PS-Protze. In einer 
wilden Verfolgungsjagd räumt 
Malochio selbst die unbequeme 
Freiheitskämpferin aus dem Weg. 
Nach ihrem Tod wird Groove von 
Jades Mitstreiter Taurus in die Ge- 
schehnisse eingeweiht, nimmt mit 
Jades Super-Auto ihren Platz ein 
und sinnt nur noch auf Rache. 
In seinem Chevy begleitet Taurus 
Groove weiterhin als eine Art Con- 
ferencier durch das Aben- 
teuer, klärt den 


waren. 


sind Interstate "765 Haupt- 


darsteller und haben den 
Kampf gegen den undurch- 
sichtigen Tony Malochio auf- 


Spieler über die bevorstehenden 
Missionen auf und gibt über ein 
Funkgerät sogar Tips. Das neu ent- 
standene Team wird durch den Me- 
chaniker Skeeter und seinen Van 
komplettiert, der Grooves Schlit- 
ten nach jeder Mission wieder auf 
Vordermann bringt und den 
Kampfboliden immer weiter ver- 
bessert. Denn hat man einen Level 
überstanden, sammelt der etwas 
dusselige Blaumann alle verwert- 
baren Aggregate, Motor- und Ge- 
triebeteile sowie Waffen ein. In ei- 
ner "Bergungsliste” stehen nach 
jeder Mission neue Teile zur Aus- 
wahl, die man Skeeter in seinen 
Van einpacken und reparieren las- 
sen kann. Den Einsatz des 576 PS- 
starken 10-Zylinders, der neuen 
Scheibenbremsen oder des Rallye- 
Schaltgetriebes kann man dann 
kaum noch abwarten. 


Vorbild Mad Max 

Die Missionen beginnen immer an 
einem Startpunkt, von dem aus 
auf der Suche nach Malochios 
Hauptquartier ein Routenziel er- 
reicht werden muß. Der Weg dort- 
hin wird nur über eine handgekrit- 
zelte Karte mit vagen Eintragun- 
gen vorgegeben. Unterwegs trifft 
man natürlich auf allerlei 
vierrädrige Rabauken, die keine 
Hemmungen haben, Groove in sei- 


VERGLEICH 


In Sachen Game De- 
sign ist Interstate '76 
am ehesten mit Lucas 
Arts " Qutlaws zu vergleichen und 
hat hier aufgrund breiter ange- 
legter Spielmöglichkeiten und 
besserer technischer Ausstattung 
die Nase klar vorn. Von explosiv 
bereiften Mitbewerbern sticht ei- 
gentlich nur Magic Bytes Have a 
NICE Day dank seiner tur- 


YV 


boschnellen 3D-Engine hervor. 


Outlaws serernenene 
Destruction Derby 2. 
Big Red Racing . 


Beste Übersicht bietet die Verfolgerkamera. Über dem anvisierten Geg- 


nem Blechkleid zu grillen. Doch 
mit geschicktem Einsatz der Hand- 
bremse und des Gaspedals sowie 
dem Ausnutzen des gesamten 
Geländes kann man sich selbst in 
gute Schußpositionen bringen und 
den Spieß umdrehen. Als Werk- 
zeug steht ein reichhaltiges Arse- 
nal an Maschinengewehren und 
Kanonen unterschiedlichen Kali- 
bers zur Verfügung, die an der 
Front, auf dem Dach, seitlich oder 
rückwärtig am Fahrzeug befestigt 


Aus der Ich-Perspektive steuert 
es sich am besten mit einem 
analogen Eingabe-Gerät wie ei- 
nem Rennspiel-Lenkrad. 


Nur im „virtuellen Fahrersitz” 
kann man die 45er einsetzen. 
Immerhin beschädigt man so 
keine wertvolle Beute. 


ner ist sein Zustand über einen farbigen Balken abzulesen, ganz C&C. 


werden können. Kombiniert mit 
Geschützturm und Radar hält die 
Schußbewaffnung den Gegner so- 
gar selbst im Visier. Daneben ver- 
richten verschiedene Raketen-, 
Granaten- und Flammenwerfer ihr 
explosives Geschäft auf Knopf- 
druck. Nettigkeiten verbergen sich 
auch im Kofferraum, aus dem bei 
Bedarf Öllachen, Napalm-Pfützen 
oder Minen fallen. Mit Extras wie 
dem Radar-Störgerät oder der 
Nitro-Einspritzung kann man sich 
zudem gut aus brenzligen Situa- 
tionen befreien. Abwechslung 
auch im Spielverlauf: Zwar darf 
man sich in jeder Mission einer 
Vielzahl von Gegnern entledigen, 
aber die Designer haben versucht, 
dies immer in eine Art Mini-Plot 
einzubinden. Tankstellen und La- 


gerhäuser z. B. müssen schnellst- 
möglich erreicht werden, bevor sie 
den Banden zum Opfer fallen, oder 
man wird zu einem Rennen her- 
ausgefordert, und die Gegner stel- 
len sich als wirklich schlechte Ver- 
lierer heraus. 


Realistische Fahrphysik 

Der gesamte "Trip” ist dabei mit 
Videosequenzen garniert, in de- 
nen die Protagonisten aus großen 
einfarbigen Polygonen gerendert 
wurden. Was stilistisch beabsich- 
tigt scheint, wirkt zwar in sich 
stimmig, nichtsdestotrotz hätte es 
schon etwas realistischer sein kön- 
nen. Einen perfekten Eindruck 
hinterläßt hingegen die sound- 
technische und musikalische Un- 
termalung. Klare Sprachausgabe 


P | PRUFSTAND 


Eines der Multiplayer-Szenarien bietet wilde Stunt-Strecken mit ful- 
minanten Sprungschanzen und reichlich Brücken und Canyons. 


und sonore Effekte gehen einher 
mit dem fulminanten Funk-Sound- 
track, der nicht nur Starsky und 
Hutch oder Shaft ganz schön in 
die Beine gefahren wäre. Schön 
fürs Auge ist die modifizierte 
Mechwarrior 2-3D-Engine, die nun 
komplett texturierte Landschaften 
darstellen kann. Allerdings geht 
sie auch ans Limit. Um die PS-Boli- 
den flüssig über SVGA-Interstates 
zu steuern, braucht man schon ein 
paar Pferdestärken unter der PC- 
Haube, Unterhalb eines P166 müs- 
sen derart viele Details abgeschal- 
tet werden, daß von einer über- 
sichtlichen Umgebung nicht viel 
übrigbleibt. Die niedrige VGA-Auf- 
lösung läßt zwar auch kleinen 
Pentium-PCs eine Chance, womit 
aber sehr viel der möglichen At- 


800x600 


Die modifizierte Grafik-Engine aus Activisions Me- 
chwarrior-Spielen tut in Interstate ‘76 in Sachen 
Bewegungsfreiheit und realistische Darstellung 
gute Dienste. Allerdings sollte man schon über ei- 
nen 200 MHz-"Muscle-PC” verfügen, um in den Ge- 


640x480 


Eee: 
= 
| 


nuß der SVGA-Auflösung mit allen Details zu kom- 
men. In den VGA-Modi bleibt das Bild zwar stets 
flüssig, verliert aber doch sehr viel an Reiz und At- 
mosphäre. Alle untenstehenden Angaben bezie- 
hen sich auf mittlere Detailstufen. 


320x200 


800x600 u 640x480 320x200 
Pentium 100, 16MB, 2MB Elsa Trio unspielbar unspielbar | gut spielbar 
Pentium 166, 32MB, 2MB Elsa Trio unspielbar spielbar \ optimal spielbar 
er gerade noch spielbar | optimal optimal 
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INTERSTATE "16 


Schon auf einem normalen P166 müssen kleine Details abgeschaltet 
werden, um in der SVGA-Darstellung wirklich gut spielen zu können. 


Ein entscheidender Spielabschnitt 
ist das Bergen verwertbarer Teile 
sowie Reparatur und Aufrüstung 
des eigenen Fahrzeugs. 


mosphäre eingebüßt wird. Ein- 
drucksvoll zeigt sich die imple- 
mentierte Fahrphysik der butter- 


weich gefederten Schlitten, die 
sich in der sehr guten Steuerung 
niederschlägt. Und obwohl man 
das Gefährt aus mehreren Perspek- 
tiven steuern kann, empfiehlt sich 
meist die einer Verfolgerkamera, 
da so ein gutes Stück der Umge- 
bung überblickt werden kann. 
Dennoch ist der "virtuelle Fahrer- 
sitz” eine witzige Idee. Hinter der 
Windschutzscheibe kann man nach 
allen Seiten blicken, wobei auto- 
matisch eine 45er Pistole in An- 
schlag gebracht wird, um einen 
Widersacher mit gezieltem Drive- 
By-Shooting auszuschalten. Ist die 
Steuerung des Wagens noch ein- 
gängig, bedarf es einiger Einarbei- 
tungszeit, um über die üppige Ta- 
staturbelegung auch alle Waffen- 
systeme, Karten und Perspektiven 
zu meistern. Eine gute Beherr- 
schung erleichtert das Überleben 
jedenfalls um ein Vielfaches. 


Multiplayer-Eldorado 
Voll auf ihre Kosten kommen An- 
hänger des Multiplayerspiels. Ne- 
ben den sog. "Melees” via Mo- 
dem, seriellem Kabel oder IPX- 
Netzwerk bietet Activision über 
einen eigenen Internet-Seryer 
die Möglichkeit, an einem globa- 
len Wettstreit teilzunehmen. Ein 
gutes Dutzend Landschaftssze- 
narien mit Reperaturbunkern 
stehen dafür zur Verfügung. Dort 
werden dann Abschußlisten ge- 
führt oder auch nur Autorennen 
ausgetragen, je nach Überein- 
kommen der Teilnehmer. In die- 
sen Modi kann man sich in alle 
22 im Spiel vorkommenden Autos 
setzen und diese auch vor Spiel- 
beginn ganz nach Bedarf ausrü- 
sten, Also wundern Sie sich 
nicht, wenn Sie einmal von ei- 
nem Schulbus mit einer Napalm- 
Fontäne begrüßt werden oder 
Ihnen aus einem Mini Cooper 
plötzlich fünf Raketen entgegen- 
jagen. 


ars = 


Malochio verfolgt Grooves 
Schwester Jade, die ihm mit 
ihren Nachforschungen schon zu 
sehr auf die Pelle gerückt ist. 


KOMMENTAR 


» Im Grunde bewegt sich Activision mit Interstate *76 im 
gleichen Fahrwasser wie LucasArts‘ Westein-Abenteuer Out- 
laws. Reale Szenarien und ganzheitliche Spielkonzepte he- 
ben sich vom Alien- oder Monster-Einerlei und eintönigen Aneinander- 
reihungen einzelner Levels ab. Mit einem Charakter, der in einer durch 
eigene Aktionen und Cut-Scenes sich entwickelnden Hintergrundge- 
schichte eingebunden ist, spielt es sich eben viel intensiver. Doch 
nicht nur deswegen bietet Interstate "76 ein seltenes Spielerlebnis. 
Weitere Pluspunkte sind die große Bewegungs- und Handlungsfreiheit 
in den Missionen, das realistische Fahrmodell, coole Waffensysteme, 
die hervorragende Multiplayer-Ausstattung sowie der perfekt abge- 
stimmte Soundtrack. Viel Licht wirft aber eben auch Schatten: Horren- 
de Hardwareanforderungen und einige unfaire Situationen verhindern 
ein noch besseres Abschneiden. Trotzdem sollten hier nicht nur Genre- 
Fans zugreifen, denn was Activision hier gelungen ist, kommt meinen 
Vorstellungen von einem interaktiven Film sehr viel näher als unsägli- 
cher Multimediabrei: einfach gute Unterhaltung! 


Christian Müller 


IM KOMPLETTLÖSUNG AB SEITE 54 
Pentium 75, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95l,, 


Pentium 166, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM Pr 

BERN VGA, SVGA, SB, Audio-CD, Direct3D-Patch im Mai 

MEERE 5-Sp.-Netzwerk, Modem 

deutsch englisch 

700 MB/80-110 MB ca. DM 120,- 

Activision een erhältlich 

MUSEEN 81% _ UMEEESTENT 92% BEER Action, Rennspiel 
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Kantig, aber stimmungsgerecht zeigen sich die Zwischensequenzen: 
Hier warten Groove und Taurus vor Skeeters Van auf den Mechaniker. 
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ur ind! Sch! 
* Picard und in die d 
) te Jahrhundert), und verfolgen Sie den 
ftler Soran durch Raum und Zeit! 


Tauchen Sie in ateMberaubende 3D-Welten ein, stellen Sie sich in 
spannenden Weltraumgefechten mächtigen Alien-Raumschiffen, und nutzen 
Sie die Stellare Kaftographie, um die U.S.S. Enterprise NCC-1701-D” 
zum erfolgreichen Abschluß ihrer gefährlichen Mission zu führen und 
Millionen Leben zu retten. 


& © 1897 Paramount Pictures. Alle Rechte vorbehalten Star Trek und damgehönge Zeichen ums 
jarenzeichen von Paramaunt Pictures. WicreProse ist autorisierser Nutzer MicroBrose m em 
as Warenzeichen von NicroPeose Sotmare, Ins. Als Mache worbehaiten Ale anderen # 


sm= Egentom ner ewnnger Immaner 


EL nie 


Independence Day 


Für den deutschen Regisseur Roland Emmerich 
war es der große Durchbruch in Hollywood. Die 
"Interactive”-Abteilung von 20th Century Fox 
verwurstet den uramerikanischen Großmacht- 
Traum in einem Afterburner-Aufguß. 


Recht performancefreundlich bedeckt das 
Mutterraumschiff den halben Horizont. 


Als Kampfpilot jagt man unterhalb der Riesen- 
UFOs die zerstörerischen Aliens. Die 13 Schau- 
plätze erstrecken sich nach Leinwandvorbild von 
den Metropolen über den Grand Canyon-Flug bis 
hin zum Showdown im Inneren des Mutterschif- 
fes. Die zehn verfügbaren Jets werden aus der 
Verfolgerperspektive gesteuert. Über Radar fin- 
den Bordkanone und Raketen ihr Ziel. Unter- 
wegs lassen sich via Icons allerhand Boni wie 
Raketen oder Reparaturen aufnehmen, Aliens 
einfrieren oder gar neue Flugzeugtypen finden. 
Da die Alienschiffe verdammt schnell sind, ist 
deren Verfolgung unmöglich. Meist kämpft man 
gegen die gesamte Armada gleichzeitig, immer 
auf der hektischen Suche nach Power-Ups. Op- 
tisch wirkt das Ganze eher unspektakulär. Wie 


die Hardwareanforderungen zustandekommen, 
wird jedenfalls nicht klar. Zwischen den Levels 
sollen heruntergerechnete Videosequenzen wohl 
den Bezug zum Kinoerlebnis herstellen. Besitzer 
eines 3D-Beschleunigers können sich aufgrund 
der dünn gesäten Alternativen über eine Grafik- 
demonstration freuen, das Spiel wird dadurch 
aber nicht besser. Christian Müller 


HERR Pentium 120, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95 
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BEE deutsch 
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| ____ Prise 
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D Unrühmliche Umsetzung des Kinospektakels & 


Re-Loaded 


Was 1996 auf der Sony Playstation (Loaded) zu 
einem Überraschungserfolg wurde, soll nun in 
der Fortsetzung auch am PC für Furore sorgen. 


Unausgereift: In 16 Bit-Farbtiefe bringt die 
SVGA-Grafik jeden HighEnd-PC ins Ruckeln. 


Re-Loaded leidet an der oft irrigen Annahme, 
Videospiele könnten im 1:1-Schnelldurchgang 
auch in anderen Ligen mitspielen. Schräg, abge- 
fahren und damit zielgruppenkonform gestaltet 
sich das Szenario. F.U.B., der Oberschurke des 
ersten Teils, hat es geschafft, zu entkommen. 
Seine Gehirnzelle fliegt durch die Galaxis, wohl 
per Anhalter, und als neue Heimstatt muß ein 
von Künstlern und Hippies bewohnter Wüsten- 
planet herhalten. In der Rolle eines von sechs 
zur Wahl stehenden “Mördercharakteren” soll 
man F.U.B.s Treiben nun endgültig ein Ende set- 
zen, Mit reichlich Waffeneinsatz muß alles nie- 
dergebruzzelt werden, was in den sechs Wüsten- 
und Stadt-Levels seine Nase zeigt. Hin und wie- 
der sollen Rätsel das Geschehen auflockern. Ei- 
nen guten Eindruck hinterlassen die grafischen 
Effekte der 3D-Engine, besonders unter SVGA in 
der optionalen 16 Bit-Farbtiefe. Eine flüssige 


Darstellung bekommt aber selbst P200 nicht 
hin. Gesteuert wird der Protagonist über acht 
Bewegungsrichtungen aus einer versetzten Vo- 
gelperspektive. Ärgerlich ist, daß besonders in 
der Diagonale die Kontrolle über die Steuerung 
verloren geht. Fazit: Hardcore-Action mit aufge- 
setzt wirkenden Puzzles, unausgereifter 3D-En- 
gine und hakeliger Steuerung. Christian Müller 
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mlin Interactive 
Strategie Il 


z “ RM - 7 Wirtschaft 


»__Reizlose Ballerei, lieblose Umsetzung « 


Action ® 
Rätsel © 


S.C.A.R.A.B. 


Auch bei Electronic Arts“ Action- und Strategie- 
spiel könnte ein Emmerich-Film Pate gestanden 
haben. Stargate-like spielt S.C.A.R.A.B. auf fer- 
nen Planeten in einem Ägypten-Szenario. 


TER Unpraktisch: Die Sicht aus der dritten Person 


kann lediglich der Orientierung dienen. 
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In sieben Städten kämpfen Re und Osiris um die 
Vorherrschaft. Im Dienst des Sonnengottes soll 
der Spieler mit Hilfe der drei Kampf-Roboter 
Anubis, Sekhmet und Horus den Machtgelüsten 
Osiris‘ Einhalt gebieten. Man steuert die Mech- 
artigen Apparate aus der Ich-Perspektive und 
gewinnt in den 140 Levels jeweils die Ober- 
hand, indem alle Gegner dreimal vernichtet 
oder 50% des Areals durch das Aufstellen von 
Energietürmen unter Kontrolle gebracht wer- 
den. Bekämpft werden bis zu drei Gegner, wo- 
bei auch selbst bis zu drei Einheiten gesteuert 
werden können. Widersacher und Energietürme 
können durch Beschuß in Mitleidenschaft gezo- 
gen werden, wobei letzteres zu einem steten 
Hin und Her ausartet, um den eigenen Pegel 
hochzuhalten und weiter auszubauen. Navigiert 
wird durch die verschachtelten "Städte” mittels 
Radarkarte. Deren Polygon-Symmetrie wirkt mit 


den wenigen eintönig oder gar nicht texturier- 
ten Gebäuden recht langweilig. Im Soundbe- 
reich gibt es gar nur tumbe Effekte und unspek- 
takuläre Musik zu hören. Selbst die Fülle der 
Multiplayeroptionen verhelfen 5.C.A.R.A.B. zu 
kaum mehr Reiz, da der Verlauf der Levels na- 
hezu immer gleich bleibt: eigene Türme bauen, 
fremde Türme zerstören. Christian Müller 
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PANDEMONIUM 


Pandemonium! + 3D-Jump&Run 


EZRAUBERLEHRUMG 


Wer gute Jump & Runs spielen 
wollte, hatte bislang fast keine 
andere Wahl, als sich noch eine 
Konsole neben den PC zu stellen. 
Diese Zeiten scheinen nun vorbei zu sein, und 
mit Pandemonium! bekommen PC-User einen 
besonderen Vertreter des Genres zu Gesicht. 


er Spaßmacher Fargus und 
D:* Handpuppe Sid ha- 

ben das Gauklerleben 
gründlich satt: Auf den Jahr- 
märkten lacht kaum jemand mehr 
über ihre abgestandenen Gags, 
und die Zuschauer unterhalten 
sich bei den Shows viel besser 
damit, die beiden mit allem mög- 
lichen Obst und Gemüse zu be- 


werfen. Auch die Seiltänzerin 


Nikki kann sich ein besseres Le- 
jahrein, 


ben vorstellen als 


Vor jedem Level haben Sie die 
Möglichkeit, sich entweder für 
Nikki oder für Fargus als Spielfi- 


jahraus auf einem Draht unter 
der Zirkuskuppel herumzuturnen. 
Als jedoch der große Tony Vu in 
die Stadt kommt und gedenkt, hier 
einen seiner legendären Zauber- 
kurse abzuhalten, wittern Fargus, 
Sid und Nikki ihre große Chance: 
Am Ende der ersten Unterrichts- 
stunde gelingt es ihnen, sich das 
Spruchbuch der alten Zauberer un- 
ter den Nagel zu reißen, das aus- 
drücklich nur für voll ausgebildete 
Magier geeignet ist. Fargus und 
Nikki kümmert letzteres recht we- 
nig, und in Null komma nichts ha- 
ben sie mit ein paar leichtfertig 
hingeschleuderten Sprüchen alle 
bösen Geister der Welt herbeigeru- 
fen. Nun heißt es schnell sein, um 
den Lapsus wieder auszubügeln... 


Akrobatenstück 

Sie steuern wahlweise Nikki oder 
Fargus durch eine Vielzahl an raf- 
finiert designten, dreidimensiona- 


Mit einer 3DFX-Karte sehen die ohnehin schon sehr prachtvollen Gra- 


fiken noch ein ganzes Stück besser aus - ganz ohne „Sägezähne‘“. 


chen, durch gezielte Sprünge oder 
Schüsse die Menschheit wieder 
von den wütenden Monstern zu 
befreien. Doch Vorsicht ist gebo- 
ten, denn der Kontakt mit den 
Fieslingen wirkt sich negativ auf 
die Lebenserwartung der beiden 
Möchtegern-Magier aus, und ein 
schlecht getimter Sprung kann all- 
zuleicht ins Verderben führen. Da 
Sie innerhalb eines Levels keine 
Möglichkeit zum Abspeichern ha- 


ben und erst nach dessen Bewälti- 
gung ein Paßwort bekommen, 
müssen Sie den Abschnitt, in dem 
Ihre Figur „gestorben“ ist, wieder 
ganz von vorne beginnen. Schaf- 
fen Sie einen Level mit Ihrer Lieb- 
lingsfigur nicht, sollten Sie es 
durchaus einmal mit dem anderen 
Charakter versuchen, denn beide 
verfügen über unterschiedliche 
Fähigkeiten. 

Herbert Aichinger 


KOMMENTAR 


>> Pandemonium! ist ein Meisterstück, das sowohl in tech- 
nischer als auch in spielerischer Hinsicht auf der ganzen Li- 
nie überzeugt: Die absolut flüssige 3D-Grafik, eine kinder- 


gur zu entscheiden. len Phantasiewelten und versu- 


um 


Bu] Überall lauern in den Leveln tödliche Gefahren, die man nur durch 


schnelle Reaktionen und akrobatische Sprünge bewältigen kann. 
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leichte Steuerung, ein faszinierendes Leveldesign voller Überraschun- 
gen und das oft buchstäblich schwindelerregend rasante Gameplay 
sorgen dafür, daß man stets bis zum Levelende bei der Stange bleibt. 
Erfreulich ist auch, daß das Spiel mit einem speziellen Modus für 
3DFX-Karten ausgestattet wurde.$K 


Pentium 90, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 

Pentium 133, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, 3DFX-Karte 
SVGA,SB, optional 3DFX 

keine Multiplayeroption 

deutsch/englisch deutsch 
ROTE 152 MB/10 MB ca. DM 100,- 
Chrystal Dynamics/BMG Mai 

85% BETEN 73% 3D-Jump&Run 
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‚Action 
Ein herausragendes Programm, das man sehen muß 


Rätsel 
Strategie iM 
Wirtschaft 


» 


(m 


Colonization 


Crusader - No Regret 
Day of the Tentacie 


Euro 96 Socoer 
Fantasy General 


Is 

Golden Gate Killer 
Hanse - Die Expedition 
leroes of Nah Magic 
Jagged Alliance 
ings Quest 7 
Lemmings 1-3 
Little Big Adventure 
Lost Eden 

MAI! 


= €! Ar 


NEBBNRRENERBEIBBIBSEISE 


! 


Flight Unlimited 
Gene Wars D\ 


NIBBRTEBE 


BEERERRBERRRTHRRHRRREER BER 


Pitfall (Win %) 

Pizza Connection 
Privateer & Zusatz Disk 
Pro Pinball - The Web 
Psycho Pinball 


Rayman 

Rebel Assault 

‚Sam & Max 

‚Shanghai - Große Momente 


Simon the Sorcerer 2 DV 


;pace Quest 6 
Star Trek - 25th Anniversary 

‚Star Trek 2 - Judgem. Rites 

‚Star Trek Next G. “A Final Unity” 
Panthers 


Summer & Winter Challenge 
‚Syndicate Wars 

Theme Park 

This means warl 


Time Commando 
Transport Tycoon & World Editor 
U.S. Nawy 


/olgas 
Wing Commander 3 
Wezardry 7 


Worms 
X-COM 


Gamebox DV 


Lolypop, Turrican 2, Winzer, Mac TV, Transworld, St. Thomas, Oil Imperium 
Invest, Tiebreak, Logical, Rings & Return of Medusa, Black Gold uva 


‚Gold Games Collection DV 


‚Alone In the Dark 2+3, Anstoss, Battle Isle 1, Das Schwarze Auge 1+2, Der Druidenzirkel, 
Der Planer, Ishar Trilogy (1-3). Leisure Suit Larry 6, Prototype uva. 
LucasArts 


ESY, ] 
77,85] ERIC 


| co-rom | 


3-D Uta Pinball 2 - Creep Night 

‚Aces of the Deep Zusatz-Missionen 

‚Advanced Tact. Fighters Gold 

Age of Sail 

‚AH-54D Longbow Gold 

AH-64D Longbow Data Disk 
‚Alone in the Dark Trilogy (1-3) 

Baphomets Fluch 

Banzal Bug (Win 95) 

Bazooka Sue 

Bing! - Limited Edition 

Bleituss 2 

Bundesliga Manager '97 

Caveland (Win 35) 

‚Civilization 2 

Civilization 2 Scenarlos & Zusätze 
Command & Conquer 1 

‚Command & Conquer 1 Mission 

Command & Conquer 1 SVGA 

Command & Conquer 2 

Command & Conquer 2 Level-CD: 
Der Gegenangrifi 

Command & C. 2 - Perfect Alert! 
C.&C. 2 Level, Patches u.v.m. 
Creatures (Win 95) 

Creatures Zusatz-CD 
Daggertall 

Das Gewehr 

Das Schwarze Auge 3 

Daytona USA 

Death Rally 

Demonworld (Win 95) * 

Der Planer 2 

Destruction Derby 2 

Diablo (Win 95) 

Diablo Zusatz-CD 

Die Fugger 2 

Die Pandora Akte 

Die Siedler 2 

Die Siedler 2 Mission CD 

Die Stadt der verlorenen Kinder 


KT —— 


\ 


Dv 


DV 3 


Dv 


\assic Adventures DV 

Indiana Jones 3, Loom, Maniac Mansion, Monkey Island 1, Zak McKracken 
‚Top Adventures DV 
Day of the Tentacle, Indiana Jones 4, Monkey Island 2 

Wing Commander Kilrathi Saga (1-3 in Deluxe-Fassung) DV 


BBBEBBB 


= 


BNBEISNBNERREBBB: 


EEE TEST TE PETETTET 2 


BBESERBBBBB! 


DV 


Mission CD: 
GEGENANGRIFF 


Discworld 2 
Dominion (Win 95) 
Down in the Dumps 

EARTH 2140 

Ecstatica 2 

Elisabeth 1. 

Eradicator 

‚Extreme Assault 

FIFA Soccer '97 

FIFA Soccer Manager 
lottenmanöver (Win 95) 


Formel 1 * 

Formula 1 Grand Prix 2 
Formel 1 Grand Prix 2 Add-Ons 
‚Formel 1 GP 2 Fahrertraining 
Formel 1 GP 2 Zusatz-Pack 
G-Nome 

Gabriel Knight 2 
HaveaN.L.C.E day! 

‚Heroes of Might & Magic 2 
Heroes of Might & Magic 2 
Hecagon Kartell 

Holiday Island 

Holiday Island Zusatz-CD 
Interstate 76 * 

‚Jagged Alliance 2 

KKND - Krush, Kill and Destroy 
Leisure Suit Larry 7 

Links LS 


Links LS Kurs Kollektion (1,2 oder 3) DV 
Lords 


olthe Realm 2 


+86 3 


Dv 
Dv 
Dv 
Dv 


Dv 
Dv 
DV 


DV 
DV 
DA 


mehr als 10 Jahre 


Spaß an 


PalnnıEeaz 


THE DARKENING 


TIE-Fighter 


79,95] 


| co-aom _ 


Need or Speed 2 
Nemesis - Wizardry 


Perfect Weapon * 

Perry Rhodan - 
‚Abenteuer Universum 
Pinball 97 

pod 

Privateer 2 

Realms of the Haunting 
Rebel Assault 2 

Rendez vous im Weltraum 
Risiko (Win 95) 

Road Rasıı (Win 95) 
Schleichfahrt 

Sega Rally 

‚Sherlock Holmes 2 

Silent Hunter Zusatz-CD 
Sim Copter 

‚Sim Copter Zusatz-CD 
‚Sonic Collection (Win 95) 
Star General 


Tomb Raider 
Toonstruck 


Warcraft 2 Exklusiv-Edition 
Wing Commander 4 

ing Commander Kilrathi Saga 
1-3 in Deluxe-Fassung!) 
X Wing Edition 


Spielen 


So bestellt Ihr 


n Lie Einfach bei uns anrufen 
Dv und Eure Bestellung 
br durchgeben, oder eine 
ov Postkarte/Brief mit 

nn Euren Wünschen an uns 
2 schicken. 

H 

I Der Versand erfolgt 
Dv dann per Nachnahme 
DV 7 (+ 9,90 DM) oder per 
D Vorkasse (# 4,— DM). 
„ Ab 180,— DM Bestell- 
1 wert liefern wir 

m grundsätzlich portofrei. 
DV 

DV Postfach 1113 
PH 46361 Bocholt 
Dv 

DV Blücherstr. 24 
u 46397 Bocholt 
Dv © (02871) 183088, 
an 180637, 8631 o. 185443 


UEFA CHAMPIONS LEAGUE 1996/57 


FO! 
JURGEN KLINSMANN 


Nach Fouls wälzen sich verletzte Spieler mit schmerzverzerrttem Kamerawinkel und Zoomfaktor können Sie sogar während des Spiels 


Gesicht auf dem Boden der Tatsachen herum. Klasse! 


EIRE 0 - 


OENGLAND 


frei wählen, eine besonders gelungene Idee. 


UEFA Champions League 1996/97 + Sportspiel 


FINALE 


Mit mächtiger Lizenz und marketingträchtiger Unterstützung von 
Borussia Dortmund, das als erstes deutsches Team gerade rechtzeitig 
zum Release das Finale der Champions League erreichte, startet Krisalis 
einen Angriff auf die PC-Meisterschaft. Erstmals könnte dabei der Thron 
von FIFA Soccer wackeln, denn spielerisch brauchen sich die UEFA- 
Kicker kaum hinter den Akteuren des Weltverbandes verstecken. 


VERGLEICH 


FIFA “97 bietet auf- 


> grund der ziemlich 
komplexen Steuerung 


kein Plug-and- Play- Fußball 
mehr, dafür stehen zahlreiche 
Trainingsmodi und über 240 
Mannschaften zu Auswahl, wobei 
die Spieldarstellung leicht de- 
taillierter ist. UEFA Champions 
League setzt auf intuitive Bedie- 
nung und flotten Spielablauf und 
hat hier im Vergleich zur EA- 
Konkurrenz Vorteile. Sehr flott 
geht’s auch bei Kick Off °97 zu, 
leider vergaß man hier, den 
Torhütern etwas Fangsicherheit 
zu verpassen. Sowohl Microsoft 
Soccer als auch Olympic Soccer 
sind spielerisch unakzeptabel. 

FIFA "97 
UEFA Cham 
Kick Off 97... 
Microsoft Soccer . 


sentation sorgte nicht zu- 

letzt der Lizenzgeber UEFA, 
der sogar Wert darauf legte, 
daß alle Werbebanden nicht nur 
das richtige Logo zeigen, son- 
dern auch an korrekter Stelle 
plaziert sind. Menüdesign und 
Titelsound generieren zusätz- 
lich Champions League-Atmo- 
sphäre. Im Spiel finden sich alle 
16 Teams der aktuellen Saison, 
komplett mit den Vereinslogos 


F: Realismus bei der Prä- 


und Portraits der Kicker, die zu- 
dem realistische Stärkewerte 
aufweisen. Zusätzlich dürfen 
Sie unter 32 Nationalmann- 
schaften wählen oder mit Hilfe 
des Editors ein eigenes Dream 
Team erstellen. Starten Sie Ihre 
eigene Meisterrunde oder stel- 
len Sie individuell Saisons und 
Playoffs zusammen. Die Stan- 
dard-Kameraperspektive in den 
sechs Originalstadien orientiert 
sich an den Fernsehübertragun- 


gen. Während des Spiels kann 
jedoch der gewünschte Blick- 
winkel stufenlos konfiguriert 
werden - sehr positiv. 


Einstellungssache 

Der Weg ins Stadion führt über 
das Tacti Grid 3, einen komfor- 
tablen Aufstellungseditor. Hier 
wählen Sie zunächst Ihre Stan- 
dardformation, die Feineinstel- 
lung erfolgt dann über ein ge- 
rastertes Spielfeld, wo jedem 
Treter seine Lieblingsposition 
zugewiesen werden kann. Somit 
bietet UEFA Champions League 
z. B. die Möglichkeit, auf stän- 
dige Abseitsfallen des Gegners 
mit weniger offensiven Stür- 
mern zu reagieren oder bei To- 
revorsprung einen italienischen 
Catenaggio aufzuziehen. Mann- 
deckungs-Zuweisungen oder 
Schützen für Standardsituatio- 
nen lassen sich leider nicht be- 
stimmen. Am Anstoßkreis er- 
folgt das Aha-Erlebnis: Ab ei- 
nem P133 dürfen Sie unter 
SVGA ruckelfrei zu Werke gehen 
und werden mit butterweichen 
Animationen belohnt. Bei den 
dank Motion Capturing zum Le- 
ben erweckten Polygon-Kickern 
sieht jeder Einwurf echt aus, 
die Übergangsphasen - etwa 
von der Ballannahme zum Paß 
- sind besonders gut gelungen. 
Wer eine Matrox Mystique-Karte 
oder gar 3DFX besitzt, bekommt 
diese Animationen noch etwas 
weicher serviert, spielerisch än- 
dert sich aber nichts. Hier setzt 
UEFA Champions League beson- 


Neben den Champions League- 
Teams gibt’s auch 32 nationale. 


Problemlos kreieren Sie sich 
Ihren eigenen Wettbewerb. 


|__ so] Olympic Soccer 
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ders auf Spielfluß und intuitive 


VEFA CHAMPIONS LEAGUE 15965 /SI HI 


[®) 


Jl 


KONKURRENTEN 


Gibt es die perfekte Fußballsimulation am PC? Bisher 
nicht, denn sowohl FIFA “97 als auch UEFA Champions 
League weisen ein paar Mankos auf. Spielspaß wird bei 


beiden dennoch reichlich geboten, hier die gravierendsten Unter- 


schiede der Programme: 


UEFA C. LEAGUE 1996/97 FIFA “97 

Auflösung: max. 640x480 max. 640x480 

3D-Unterstützung: Matrox Mystique, 3DFX keine 

Kameras: frei positionierbar acht 

Multiplayer: 4 Spieler/PC 4 Spieler/PC, 8 
Spieler Netz, Modem 

Mannschaften: 242 64 

Trainingsmodus: nein ja 

Hallen-Modus: nein ja 

Spielkommentar: nein ja, abschaltbar 

Steuerung: einfache Zwei-Button Strg. komplizierte Vier- 
Button-Strg. 

Zielgruppe: actionorientierte Einsteiger für Joystick-Profis 


Bedienung. Durch die einfache 
Zwei-Button-Belegung gelin- 
gen auch Joypad-Neulingen 
bald erste Kombinationen. 
Spektakuläre Aktionen wie 
Hackentricks und Fallrückzieher 
werden bei Bedarf selbststän- 
dig ausgeführt, geschossen 
wird in Blickrichtung, wobei 
dem Geschoß im nachhinein 
ein Effet mit auf den Weg gege- 
ben kann. Für Flankenläufe hat 
sich Krisalis etwas Neues ein- 
fallen lassen: Durch einen Dop- 
pelklick auf die Paß-Taste wird 
automatisch eine Flanke ge- 
schlagen, das lästige Drehen in 
Torrichtung entfällt damit. 
Komplexe Spielzüge von Tor zu 
Tor dauern bei UEFA oftmals 
nicht länger als 15 Sekunden, 
die Verteidigung ist trotz mög- 
licher Blutgrätsche nicht ganz 
so einfach. Durch die recht ge- 
lungene künstliche Intelligenz 
der Mitspieler, welche endlich 
einmal diesen Namen verdient 


hat, kommt aber schnell Spiel- 
freude auf, besonders die Tor- 
hüter haben sich diesmal ein 
Extralob verdient. 


Animation Overflow? 
Kritikpunkte gibt's dennoch: 
Gerade bei einem Spiel, das so 
auf Geschwindigkeit setzt, 
stört es auf Dauer ungemein, 
daß der eigene Schlußmann 
im Realismus-Modus fast zehn 
Sekunden bis zum Abstoß 
benötigt. Bei einem Eckball 
scheint Krisalis dem Schützen 
voher drei Valium verabreicht 
zu haben, so langsam torkelt 
Ihr Schnippelkünstler zur Fah- 
ne. Deutlicher abstufbare 
Schwierigkeitsgrade hätten 
UEFA genauso gut zu Gesicht 
gestanden wie etwa ein Trai- 
ningsmodus vom FIFA "97- 
Kaliber. Am fehlenden Spiel- 
kommentar scheiden sich hin- 
gegen die Geister, vielleicht 
wurde hier ja aus der Not eine 


KOMMENTAR 


Tacti Grid 3! Durch die Rasterung des Spielfeldes können Sie Ihre 
Wunschformation dem individuellen Spielvermögen anpassen. 


Das dauert... Im Realismus-Modus hat es Krisalis mit den Animatio- 
nen deutlich übertrieben, der Spielfluß wird zu sehr gestört. 


Tugend gemacht, denn wo 
nichts ist, kann auch nichts 
nerven. Insgesamt hat Krisalis 
aber mit UEFA Champions 
League eine runde Sache ins 
virtuelle Stadion gezaubert, 
etwas weniger anspruchsvoll 
als FIFA "97, äußerst schmack- 
haft präsentiert und auf jeden 
Fall eine Empfehlung für PC- 
Fußballfans. 

Christian Bigge 


Eine gelungene Parade! Die Tor- 
wartintelligenz ist durchaus be- 
achtlich, bei „Bananenschüssen” 
haben die Goalies aber Probleme. 


Pentium 60, 8 MB RAM, DoubleSped-CD-ROM 


Pentium 133, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, 3DFX-Karte 


REIT VGA /SVGA, SB, Matrox Mystique und 3DFX-Unterstützung 


»> UEFA Champions League setzt voll auf Spielfluß - und 
stellt sich aufgrund einiger unnötig langer Animationen im 
El Realismus-Modus fast selbst ein Bein. Abgesehen von die- 
sem Fauxpas stimmt das Gamedesign. Die leicht zu erlernende Steue- 
rung erlaubt flüssige Kombinationen und spricht im Vergleich zu FIFA 
eindeutig den actionorientierten Fußballspieler an. Anhand des Tacti 
Grid-Systems lassen sich eigene Aufstellungen problemlos an den indi- 
viduellen Spiel-Stil anpassen. Ein paar zusätzliche Optionen hätten es 
schon sein dürfen, doch auch so kann UEFA Champions League beina- 
he zur Genre-Referenz aufschließen. Fußballfans sollten zuschlagen 
und sich auf mögliche Konter der Konkurrenz freuen. X 


4 Spieler an einem PC 
deutsch deutsch 
218 MB/25-80 MB ca. DM 100,- 
Krisalis/Philips Media Ende Mai 
EEE 86% _ BETTEN 80% Sportspiel 
Lspielanteite: | 
34 = 
%o nassen 


» __Erster ernstzunehmender Konkurrent für FIFA 97 « EEE 
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Versand 

Liegnitzer Str. 13 

82194 Gröbenzell 
Bestelltelefon 
08142/59640 


Bestellfax 
08142/54654 
Bestellannahme: 
Mo. - Do. 900 _ 1800 Uhr 
Freitag 900-1700 Uhr 


E-Mail: 


wial@compuserve.com 


CD-ROM GAMES= CD- ze GAMES CD-ROM GAMES 


D GAME CREATION SYSTEM DA 
ID FILMSTUDIO / WIN 95 „Microson RO 
3D ULTRA MINIGOLF ko 
ID ULTRA PINBAL 

3. THE LAST RESORT 

ası Hunter Killer / WIN 95 

UBA 

ABARON 

ABUSE 

ACES OVER EUROPE 

ACROSS THE Rn 

ACTION SOCCER DE 

ADIDAS POWER SOCCER 

ADVANCED TACTICAL FIGHTER GOLD 
ADVENTURES OF LOMAX 
AFTERLIFE INCL. LÖSUNGSBUCH ( 
AFTERLIFE (updatefahig) 

AGE OF SA\ 

AHGaD LONGBOW 
AIR WARRIOR 2 
ALBION INCL LÖSUNGSRUCH 
ALEXANDER DER GROSSE 
ALIEN TRILOGY 
ALONE IN THE DARK 
ALPHASTORM 
AMBER - JOURNEYS BEYOND 
AMERICAN DREAM 
AMERIKA 1061.03 
NCIENT EMPIRE 
ARCHIBALS APPLEBROOK 
ARCADE AMERICA 
ARKORED Fi 
ASCENDANCY 
ASTERIX. DIE Of 
ASTERIX & OBE 
ATLANTIS® 
AUFSCHWUNG 

/AELS TEAR 
BACKGAMMON 8 BRIDGE DELUXE 
BANZAI BUGS 
BAPHOMETS FLUCH INCL L 
BATMAN FOREVER 

TLE BEA: 

TLE CRUISER 3000 At 
BATTLE DROME 
|BATTLEGROUND: ARDENNES. 
BATTLEGROUND: SHILOH 
BATTLEGROUND: GETTYSBURG, 

BATTLE ISLE 2 INCL ERBE DES TITAN 

TLE ISLE SINEL LOSUNGSBUCH 
BATTLE RACE 
BEAVIS & BUTTHEAD! Calling all Docks 
BEAVIS 4 BUTTHEAD: LITTLE THINGIES 
BEAVIS & BUTTHEAD: WIENER TAKES ALL 
BEDLAM 
BERMUDA SYNDOME 
BERNHARD LANGER GOLF 
BETRAYAL AT KRONDOR 
BETRAYAL AT ANTAR 
BING! SPECIAL EDITION 
BIOFORGE (EA Classics) 

BIRTHRIGHT* 
BLAST CHAUBE 
BLEIFUS: 

'DOD & MAGIC 


RILOGIE 


ABENTE 


BLUE BYTE COLLECTION: HISTORY LINE 
BATTLE TEAM 2. DIE SIEDLER CLASSIC 


EAKOUT (ARKA 
JBBLE BORBLE 
BUD TUCKER IN 
Bu‘ n 
BUNDESLIGA MANAGER 
BURNING STEEL 4 
AR 2 | WIN 46. De 
ARIBBEAN DISASTER 


\OID REMAKE 


DOUBLE TROUBLE 


EIVILIZATION 2 SUPER BUNDLE. 
EIVILIZATION 2 + MISSION + LÖSUNGSBUCH. 


COLONY (MUL.E. REMAKE) 
MANCHE NEL NIS: 
DMANEHE 
MNAND EC 
OMMA 


COMMAND & CONQUER; ALARMSTUFE ROT BUNDLE 
CAC2: ALARMSTUFE ROT + MISSION CD + LEVEL-CD 
UND LÖSUNGSBUCH KD 119.90 


ONOUER: Alarmstufe Rot» Lag.KD 89.90 
COMMAND 8 CONQUER: Alarmst. Rot Mission KD 29.00 


NQUER. Alarmahufe Rot Level DA 1930 


NQUEROR AD 1086 xD 
CONQUEST EARTH - DAS MANIFEST xo 
CONQUEST OF THE NEW WORLD DELUXE KD 


EROW.CITY OFANGELS 


GRAVIS GAME PAD SUPER-BUNDLE 
INCL. CREATURES + MARTIN! RACING. 


|RUSADE (Greenwoos) 


CRUSADER - NO REGRET 


DEADLOCK - PLANETARY CC 
DEATHTRAP DUNGEON“ 
DEMONWORLD* 

DER MEISTER IS 
DER PLANER 8 E 
DER REEDER 
DESCENT 
DESCENT TO UNDERMOUNTAIN (ADAD) 


DE TRIKE 8 AINGLE STRIKE 


KTRA DISK 


DIABLO INCL LÖSUNGSBUCH 
DIABLO MAGIC ZUSATZ CD 


IE FÜGGER 2 INCL. LÖSUNGSBUCH 


DOMINIUM« 
DRAGON Dice (ADaD) 

AGON FIRE 6 STE 
ROWNED GOB 
DSA' DIE SCHICKSALSKLINGE 
DSA ST 


DSA SCHATTEN. 


NSCHWEIF 
IBER RIVA 


DAS SCHWARZE AUGE"-TRILOGIE 
incl Schicksalaklings. Sternenschweit & Schal 
und Lösungsbuch Tal 1 


DUNGEON KEEFER" 
EARTH 210 


MANAGER 


ICREDIBLE MACHINE 
EXTREME ASSAULT SPECIAL EDITION 
ACK (EA CLA 


FIFA SOCCER MANAGER“ 


$ 5.116.0 SCENERY VENEDIG 


R 


FORMEL 1 (Psyanosis) 


DA 
xo 


«D 
ko 


DR 
vo 


Ko 


24.0 
8530 


s.0 


79,00 


FORMEL 1 & ORCHID RIGHTEOUS 3D 
FORMULA CART* 

NE GRAND PRIX 

RAND PRIX 2 


Powerp A 


Ko 
MIT "FORMULA T2" LENKRAD [Thrusimaster) KD 
‚RMULA ONE GP 2 FAHRERTRAININ! ko 
Ko 


NT PAGE SPORTS. FOOTBALL 9) 

FRONT PAGE SPORTS: GO| 

FUNSOFT STRATEGIE EDITION. 
y.Jagged Al 


FX FIGHTER TURBO 
GNOME 

GABRIEL KNIGHT 

GABRIEL KNIGHT 2 INCL. LÖSUNG 


GEX Miroson 
SIGA PACK (KOCH MEDIA) 
Soat Sronal 
GOLDEN GATE KILLER (Softpriee) 
SONE FISHING INCL. ANGELBOX 
GRAND PRIX MANAGER 
SRID RUN 
GROSSE SCHLACHTEN COMPILATION 
ZUBBLE 
SUN PACK: TOP GUN & GUNSHIP 2000. 
JANSE DELUXE 

dr SOULS: 


HAVEANICE DAY 
HELLBENDER (Ma 
HEROES OF MIGHT & MAGIC 
HEROES OF MIGHT & MAGIC 2. 
HEXAGON KARTELL 
HIND - LIEBER ROT ALS TOD 
HISTORY LINE 8 (BLUE BYTE CLASSIC) 
HOLIDAY ISLAND 
ILIDAY ISLAND SZENARIO CD 
MANS 3 « EVOLUTION 
50 SCREENSAVER 
INTER HUNTED 
VPERBLADE 
Int AZ ABRAMS PANZER 


FON & Bi WARRIORS OF RAVENLOF 
ISNOGOUD / WIN 95 

JACK NICKLAUS GOLF 4.0 / WIN 95 

JACK ORLANDO 


JAMES BOND COLLECTION (TRIVIA GAME) 
JAZZ JACKRABEIT 


JEDI KNICHT (updateränig) 


DESTROY 


UMS RE 


LEISURE SUIT LARRY SUPER COLLECTION. 
Lam 1-6 DA. Larry 7 KO, Lösungsbuch Tal 1.7 


ODE RUNNER 
LORDS OF THE REALM 2 
TEDEN 
Tin TIME 182 
Lost vixınGs 2 


85 (ACCLAIM 


DA4aI.90 
Da 6890 


CD-ROM GAMES 


MAD 
MAG: 

MAGIC CARPET 2 (EA Ciassi 
MASTER OF ORION 2 

MDK 

MECHWARRIOR 2 (Sofprice) 
MECHWARRIOR 2. MERCENARIES 
MEGA PACK 5 (KOCH MEDIA, 

MEGA PACK 6 (KOCH MEDIA) 


MEGA SIX PACK: Torra No 


MEPHISTO GENIUS 2.0 
IEPHISTO GEN) win 95 
MEPHISTO SCHACHLEHRER 2 


MICRO MACHINES 
MIGHT & MAGIC 

MIND GRIND. 

MONKEY ISLAND 

MONKEY ISLAND 2 

MONOPOL 

MONSTER TRUCK MADNESS (Microsoft 
MONSTER TRUCKS (PSYGNOSIS) 

MONTY PYTHONS RITTER D. KOKOSNU! 
MONTY PYTHON S ZEITVERSCHWENDUNG 
MOTO RACER WIN os+ 

MvST 

NASCAR RA 
NAVIGO ADVENTURE BOX 
KARMA. EVOCATION, JEWELS O.T. ORACLE 
NAVY STRIKE 

NBA LIVE 97 

NBA HANGTIME 

NBA JAM TOURNAMENT EDITION 

NBA JAM EXTREME | WIN 95 

NECRODOME 

NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION 

NEED FOR SPEED 2 / WIN 95. 

NEMESIS (WIZARDRY) 

NETWORK Ad 


INCL TRACK PACK 


NHL OPEN ICE 
NORMALITY INCL LC 
NORTH & SOUTH 

DRION BURGER 

THELLO (HASBRO) 
QUTLAWS (updatefanic) 
OVERLORD (Wie Labei 
PANDEMONUM 


WEAPON 


alye & Cychomanla) 
WIN 98 


PGA EURO GOLF CLASSIC 
PHANTASMAGORIA 1 
PNANTASMAGORIA 2 


PINBALL CONSTRUCTION KIT 

PINBALL FANTASIES DELUXE 
PIRATENINSEL 

PIRATES GOLD (Power Pl 

PITFALL- DAS MAYA ABENTEUER / WIN 95 
PIZZA CONNECTION 


POD - PLANET OF DEATH 
POLICE GUEST COLLECTION. 

E QUESTSWA 

IGE QUEST 4 (Sierra Origina 
AMPION 

'OPULOUS 8 POWERMONGER 
POWER CHESS WIN 95 
PRIMAL RAGE 
PRINE OF PERSIA COLLECTION 
PRIVATER (EA CLASSICS) 
PRIVATER 2 - THE DARKENING Incl. Lösung 
PRO PINBALL » THE WEB 
PRO PINBALL - TIME SHOCK 
PROJECT PARADISE 
Pyar 
OUANTUM GATE 
QUEST FOR GLORY ANTHOLOGY 1.4 
RACING PACK: F1 GP1 & FATAL RACING 
RAMA - RENDEZVOUS IM WELTRAUM 
RAN SOCCER 
RASENMAHERMANN 
RAVAGE D. 
RAVE SHUTTLE 
RAYMAN 
RELOADED 
REALMS OF Th 


JOSMIC CHALLENGE 


HAUNTING. 


RED BA 
RED BARON 2= 
REDNECK RAMPAGE 
RETURN FIRE 
RETURN TO KRONDORS. 
RETURN TO ZORK 
MASTER 


UINCL LOSUNG 


ABKÜRZUNGEN: KD = KOMPLETT DEUTSCHE VERSION, DA = ENGLISCHES SPIEL MIT DEUTSCHER ANLEITUNG, * = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR 


Preisirrlumer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: 


Ko 
Ko 
Ko 
Ko 
Ko 
Ko 
RD 
DA 
DA 
DA 


ko 


d, Magie Carp 2, Aclua 


Da 
DA 
Kb 


Kc 
KD 


KD 
Da 


69,90 
65.00 
ra 


50,90 


79.0 


35.90 
75,90 
1900 


20 
70% 
2.90 


000 


69,90 
20.0 
990 
14.90 
23.0 
5.00 
65,90 
10.0 
3,0 
00 


000 
75.90 
9.30 
20,0 


bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 8.00 DM, 


Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck möglich. Der Mindestbestellwert beträgt 30.00 DM, Software ab 200 DM Warenwert wird im Inland versandkostenfrei ausgeliefert 
FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RÜCKPORTO AN - HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT 


WIAL SHOP/MrGame’s 
DARMSTADT 


Adelungstr. 22 
Mo. - Fr. 1000 - 1900, Sa. 1000 - 1600 


WIAL SHOP/MrGame’s 
NEU ISENBURG 


Frankfurter Str. 147 
Mo. - Fr. 1000 - 1900, Sa. 1000 - 1400 


PC-HILFE 


0190 - 77 88 88 


Gesprächsgebühr 2,40 DM/min. 


WYEXTREME 
VASSAULT 


knallharte Action im Helikopter und Pan 
unglaublich realistische SVGA-3D-Umg: 
digitale Sprachausgabe und CD-Audio 
ausbaubare Waffensysteme 

5 Einsatzgebiete, insgesamt ca. 50 Missionen 


Eröffnungsgewinnspiel*: 
1. Preis: 
Exklusive "Extreme Assault" Jacke 
2. Preis: 
handsigniertes "Extreme Assault"-Spiel 
3, Preis: 
ein signiertes Shirt 


WIAL SHOP AUGSBURG: 
Karolinenstraße/Ecke Karlstraße 


- 1800, Sa. 900 - 
„- Fr. 900 - 13% und 13° 18, 
Mo en Euch jetzt auf 2 ETAGEN 


haben umgebaut und biet: c a 
= “ das a des Computerspielers begehrt und moel 


bei uns anı 

viel mehr, Ab sofort findet Ihr g 

über Multimedia und me nr ‚hin zum 

für die perfekte Computerun / Mi 
n 9. pe 10. Mai gibt's dann eine riesige TE 

dh Premiere von EXTREME ASSAULT „Verlosungen 

De ehlichen Spitzenangeboten... 


" Verlosung am 10, Mal In Augsburg 


DER BESTE ACTIONFILM, DEN SIE JE GESPIELT HABEN .. 


natürlich vielen unwiderst« 


CD-ROM MULTIMEDIA 


WELT DER WUNDER 2 Ko 2390 


SONY Playstation Games 


INT. SUPERSTAR SOCCER DELUXE DA 3590 
N RA) ‚ar UIFEFORCE TENKA« 85.90 
WINNIE PUH U.D. HONIGBAUM (DISNEY) KD 69,90 | LITTLE 8iG ADVENTURE 590 
RLD CUP CHAMPION “ a 499 | MAGIE THE GATNERIN A A000 
MADDEN 9 0 


e MEHmARRIOR2 Jia 
8 MAX HIT THE ROAD (LucasArı TOM CLANCY SSN PC Zubehör Fr 


SCARAB | WIN 95 PWARE GOLD GAME r u (SAITEK 
SCHLEICHFÄNRT INCL. LÖSUNG. NINDEN 
MLUNPFE- TELETRÄNSPORTIERSCHLUMPFKO MANIA 
SEAN DUNDEE WORLD CUP SOCCER ko 
EAWOLF SSN.21 
JECRETS OF THE LUXC 
SENSIBLE WORLD OF 
|HADOW OF THE 
SHADOWCASTER INKNOWN {Power P 
\NGHAI 2 GREATEST UEFA CHAMPIONS LEAGUE 96/97 
SHANNARA INCL H 2 K VOL 2 KOCH MEDU N REBEL ASSAULT2 
SHERLOCK HOLMES 2 ROSE T ACK VOL A N A RESIDENT EVIL 
SHINE (LIMITED EDITION) A PINBALL SE RACER REVOLU' 


TRIKE 


CD-ROM GAME CD-ROM GAMES 


ROBERTA WILLIAMS ANTHOLOGY (SIERRA) E 89,00 ME WARR 
14 SPIELE DER "KINGS QUEST"DESIGNERIN IMON & PN PIELESAMMLUNG Disne 
TIMON & PUMBAAS DSCHUNGELFLIPPER 
TITANIC» 

TOMB RAIDER INCL LÖSUNGSBUCH 


ROYAL FLUSH PINBALL 


NEED FOR SPEED 2 


IOMET (Wh Labe PLAYER MANAGER 
PORSCHE CHALLENGE 


SIEDLER SPECIAL BUNDLE 
INCL. SIEDLER 1, SIEDLER 2, SIEDLER 2 MISSION UND M K " 
LÖSUNGSBUCH Ko 11200 T R gem RIOR 

: MAXI SOUND 32 WAVE FA Pnp 
MAXI SOUND 64 HOMESTUDIO PP 
EDLER 2 INCL MAXI BOOSTER 320 WATT BOXEN 
SIEDLER 2 DATA MAXI BOOSTER 240 WATT BOXEN 
ILENT THUNDER K A MEGAPAD XI} (SAITEK 
SIM SPECIAL COLLECTION W NICROSOF INDER PRO & HELLBENDER 
SIM TOWN, SIM ANT, SIM ISLE, SIM LIFE ORCHID RIGHTEOUS 3D GRAFIKKARTE 


229.90 
399.00 
9.0 


SIEDLER CLassı 
LUNGSBUCH 


SIM ANT CLASSIC 
SIM COPTER ı WIN 94 

Im cr TZWERKVERSION 

SIM CITY 2000 CD COLLECTION / DOS WINgS 
IM ELASSICS 2 (A-TRAIN. EARTH, FARM) 
IM GOLF 

IM ISLE CLASSIC R 
SIM LIFE CLASSIC USTM N x PR 

IM PARK / WIN 05. MAC THRUSTMASTER FORMULA T2 LENKRAD 
IM TOWER / WIN 58 THRUSTMASTER GRAND PRIX LENKRAD 
SIM TOWN woL I THRUSTMASTER Pr 

SIM TUNES a THE SEXY EMPIRE 

SIMON THE SORCE WIN SCHAFK 

SIMON THE SORGERER 2 INCL LÖSUNG WIN SA N a f NEN 
SIMPSONS CARTOON STUDIO. M Asa R x EMO 


Se SONY Playstation Games 


SLIPSTREAM 5000. 
LE STATIONS. 


213,90 
sooo | x 
PLAYSTATION GRUNDGERÄT OHNE SPIEL 209.00 

CARD B MB 120 BLOCK 59:0 


NINTENDO 6 


NINTENDO 64 GRUNDGERÄT (PAL) DA 399,90 
MEMORY CARD 1 MB N« DA 65,90 
NINTENDO ORIGINAL JOYPAD N“ DA 59.90 
UNIVERSAL ADAPTER (USAWAPAN)  E 40,00 


SOLAR GRUSADE 
HRIC A KNLCKLES 
POR.I WIN 85, DOS 

BUCKS IDRY GOLD | WIN 95 

PAGE HULK 2: VENGEANCE BLOOD ANGELS N COMMAND & CONQUER: TIBERIUMKONFLIKT KD 

SPACE MARINES. za | ca M : 

SPACE QUEST COLLECTION ı 

SPACE QUEST 6 INCL LÖSUNGSBUCH DARKLIGHT CONFLICT= Da INT_ SUPER STAR SOCCER Nu= 

SPEED RAGE E Gaue A DARK FORCES DA PILOTWINGS Ne 

A» 690 | vesmm DA SUPER MARIO Ne 

T DER VERLORENEN KINDER T M DA 8 STAR WARS: SHADOWS OF THE EMPIRE KD 139.90 

STAR CONTROL 3 35,90 2 TUROK Ne“ Ko 130.90 

STAR FIGHTER 3000 79.30 f TUROK N“ ENGL. VERSION E_ 130.90 

STAR FLEET ACADEMY+ E HEAVENS GATE DA WAVERACE Ne: Ko an'oo 

STAR GLADATOR. Z" SUPER BUNDLE INCL LÖSUNGSBUCH HEXEN DA WAYNE GRETZKY HOCKEY Ne DA 139.90 
TAR GENERAL / WIN 95 UND LOGITECK PILOT MAUS _ _— 

STARSI ZOMBIEVILLE« Da 6990 

STAR TREK FIN ZORK SPECIAL EDITION KD 7090 


STAR TREK EL CD-ROM MULTIMEDIA 


TAR TREK. DEEP SPACE NINE 
LMATINER DRUCKSTUDIO KO 5450 


LLEGTION 


9.90 


FIrASa ne DA139,90 
DA 139.90 
KD 119.90 
Ko 05.90 


X-WING VS. TIE FIGHTER 


“0 


unm 


STAR TREK VOYAGER 
STAR TREK. WARRIOR SET 
STAR WARS COLLECTION: REBEL ASSAULT, 
X-WING UND STAR WARS SCREENSAVER 
STEEL PANTHERS 1 

STEEL PANTHERS 2 
STREET FIGNTER TI 
STREET RACER 
STORM 

STRIKE COMMANDER (EA CLASSICS) 
SUPER EI 

SUPER STREET FIGHT 
SYNDICATE PLUS ( 


STAR TREK. KLINGDN 


MODERN BATTLES A = 
ALADIN SPIELEPARADIES 


CHAMPIONS 
KEAGUE 


R 2 TURBO 
Inssics) 


PIN ALLEY 


SKYNE 
TERRA NOVA - STRIKE FOI 

TEST DRIVE OFFROAD 

IEX ACTCOM MISSION: 
TFX ER 2000 EXELUSIVE EDITION 
TFx 


THEME HOSPITAL 
THEME PARK (EA Class 


KONIG D. 


PAMELA ANDERSON SC 
PETER GABRIEL'S EVE 
POCAHONTAS INTERAKTIVES FILMBUCH 


TOY sTor, 
/ERMEEI 


Interstate 76 


Ihnen der Highway .. hinter Ihnen 
Tod. Machen Sie sich bereit für 
auf heißen Tracks mil 
heifieren Aulos und einem 
afenarsenal, das die Fahr: zum 

init werden lAßl und das in 30 
sionen. Spielbar auch mit Modern 
zw im Netzwerk 


Nach dem Zusammentreffen der 
schen mit verschiedenen Allen. 
Rassen hal sich ein Intergalaklisches 
Imperium gebildet. Im Lauf der Zeit 
zerfällt es in kleine Reiche und so 
legt os an Ihnen, sich als Führer 
eines solchen Reiches bis zum 
Großadmiral der Föderation hochzu- 
ten 


x 
Z 
ET -- 


UEFA Champions League 
Endlich ist es da, das offziie UEFA 
Fußballspiel mil allen Teams und 
Spielern der Saisan 86197. Sı 
bestmmen Aufstelung und Taktiken 
und führen die Vertragsvernanu 
gen mit Spilem und Sponsoren 


54 To gelaufen! Unter VGA sehr schnell, 


3D Ultra Minigolf 


Nachdem zig Rennspiele mit Miniaturautos 
aufwarten, kann jetzt auch Mini gegolft wer- 
den, wenn große Golfplätze Angst einjagen. 


Hier müssen Sie Ihren Ball an den Lasersper- 
ren vorbeibugsieren, dann startet die Rakete. 


Sierra schickt Sie bei 3D Ultra Minigolf auf 
18 gerenderte Bahnen verschiedenster The- 
matik. Die Raketenabschußrampe wurde 
ebenso mit einem Winzlingloch versehen 
wie der Dino-Park oder die Raubritterburg. 
Die Bahnen bekommen Sie allerdings immer 
nur aus mehreren vorberechneten Perspekti- 
ven zu sehen, was der Übersichtlichkeit oft- 
mals mehr als abträglich ist. Wenigstens 
darf gewählt werden, ob Sie Ihr Bällchen 
mittels Swing-O-Meter voranschubsen oder 
lieber mit der Maus Power geben möchten. 
Bei beiden Steuerungsarten erweist sich die 
Ballphysik allerdings als Stolperfalle, eine 
richtige Dosierung der Schlagstärke erfor- 
dert viel Übung. Trotz einiger versteckter 


Ballfallen und physikalischer Geheimnisse 
haben Sie die 18 Kurse in der Regel schon in 
knapp einer Stunde das erstemal durchge- 
spielt, Langzeitmotivation suchen Sie daher 
trotz diverser Multiplayer-Modi vergebens, 
da helfen dann auch die teilweise witzig 
animierten Screens und der integrierte Mul- 
tiplayer-Modus nicht mehr. 
Christian Bigge 

EEE :860x2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
EEE Pentiun 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
ARE SV. 58. CD-Aucio 
REES 4 Spieler an einem PC, Netzwerk, 2 Spieler Modem 
EEE Geutsch ER ennlisch 
| coyno: BERRIETAULE 
| Heiseler: BEN 

1 64 


[4 
43: 
+ > Wirtschaft 


»D Zu kurzer Spaß mit waschi-Ballphysik X 


Marble Drop 


Grübelspiele wie Incredible Machine sind ideale 
Pausenfüller und können sogar kurzzeitig be- 
merkenswert viel Spielspaß bieten. 


Die Möglichkeiten des Spielers in Marble 
Drop sind für ein Denkspiel viel zu begrenzt. 


Nach einem ganz ähnlichen Prinzip wurde auch 
Marble Drop von Maxis gestrickt. Eins haben alle 
Spiele dieser Gattung gemeinsam: das verblüf- 
fend simple Spielprinzip. In Marble Drop stehen 
Sie vor einem komplexen Konstrukt aus Bahnen, 
Brücken, Kanonen, Kleber, Brenner, Freezer, 
Schalter und vielem mehr, durch das farbige 
Murmeln ins sichere Ziel geschickt werden sollen. 
Allerdings sind Ihre Möglichkeiten ziemlich be- 
grenzt. Sie können nur entscheiden, wann eine 
Murmel welcher Farbe in welchen der mindestens 
zwei Starttrichter in die Bahn geworfen wird. Der 
Rest ergibt sich aus dem Aufbau des Puzzles, das 
sich vorher beliebig untersuchen läßt. Der Gag 
an dem Murmelspiel: Während die Kugeln die 
Bahn durchqueren, aktivieren sie Schalter, laden 
eine Kanone oder lösen Sprungfedern aus. Somit 
ist das Schicksal einer weiteren Kugel, die in den 
gleichen Trichter geworfen wird, meist ein ande- 


res. Genau dies ist der Haken von Marble Drop. 
Könnte man rein theoretisch den Weg der Kugel 
vorhersagen, ist es viel einfacher, nach dem Trial 
and Error-System vorzugehen. Nachdem es ins- 
gesamt nur 50 Level gibt, läßt sich das Denkspiel 
an einem Nachmittag, wenn auch nicht mit 
Höchstpunktzahl, durchspielen. 

Alexander Geltenpoth 
EEE «36/65, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 
KERN Pentium, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
[ 2: Biel 


ine Multiplayer Option 

BEER Geuisch ER nclisch/einfach 

| a AD Preis: KERLE 
las B Weötentichung PU 


& 
52 = 
Rätsel 
hr’ Strategie 
Yo dee 
» Das Denkspiel für Murmeltiere « 


Speedster 


Zehn Fahrzeuge in zwei Rennklassen stehen 
Ihnen in diesem 3D-Rennspiel von Psygnosis 
zur Auswahl. 


se. | sl; 1024 


aber häßlich, mit SVGA lahm und hübsch. 
PC ACTION 6/37 


Diese müssen Sie auf zunächst vier Strecken 
zu Siegen kurven, damit weitere Kurse freige- 
schaltet werden, Ihren Boliden der Super- 
Sportwagen- oder Off Road-Klasse steuern Sie 
aus einer Schräg-von-hinten-Ansicht, andere 
Kameraperspektiven sind nicht wählbar. Die 
landschaftlich hübsch ausgestalteten Pisten 
machen besonders unter SVGA einiges her, 
dafür sind sie aber im Anfänger-Modus selbst 
auf einem HighEnd-Pentium fast unspielbar 
langsam, so daß Speedster schnell zum 
„Schleichster“ mutiert. Durch abschaltbare 
Grafikdetails oder VGA-Auflösung läßt sich 
das zwar vermeiden, dann verschleiert sich 
der Bildschirm aber schnell zum Pixelbrei, und 
die Atmosphäre sackt unweigerlich in niedrig- 
ste Regionen herab. Auch der Schwierigkeits- 
grad des Rennspiels wirkt unausgewogen: Ge- 
winnen Sie als Einsteiger locker alle Rermen 


auf Anhieb, haben Sie in den späteren Modi 
schon Schwierigkeiten, überhaupt die Rück- 
leuchten des Führenden zu Gesicht zu bekom- 
men. Mirror- und Ghost-Modus, exakte Steue- 
rung, Rock-Soundtrack und Multiplayer-Split- 
screen sind zwar gelungen, kaschieren aber 
nicht den faden Gesamteindruck. 

Christian Bigge 
HERREN Pentium 90, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-RON 
BERNER Pentium 200.16 NB RAM, QuadSpeed-CD-RON 
HERE VGA SVGA, SB, CO-Audio 
ARE 2 Spieler Splitscreen 
BEE deutsch N en lisch 
|__ co EBEDEEEE 2: teilig 
ER syanosis | Verötentichun: BE 


Action 
Rätsel ® 
Strategie 
Wirtschaft 
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»_Zu langsam für ein Rennspiel. Schade! 


SLAM 'N JAM 


Slam ‘N Jam «+ Sportspiel 


RUM AMD GUN 


Pünktlich zur heißen 
Phase der NBA- Play- 
offs bläst auch BMG 
Interactive zur Korb- 
jagd. Zur Auswahl ste- 
hen zwar alle NBA 
Teams, allerdings nicht 
mit den neuesten Sai- 
sondaten. Stattdessen 
setzte man auf die Er- 
fahrung altgedienter 
Koryphäen wie Magic 
Johnson und Kareem 
Abdul Jabbar. 


as soll’s, Realismus muß 
W: bei einem actionorien- 
tierten  Basketballspiel 


nicht an erster Stelle stehen, wie 
bereits die Konkurrenten NBA 
Hangtime und NBA Jam Extreme 
lehrten. Im Gegensatz dazu ste- 
hen sich auf dem Slam ‘N Jam 
Spielfeld auf jeder Seite 5 Athle- 
ten gegenüber, wartet also doch 
eine Simulation auf Sie? Nicht nur 
die Spielmodi Saison, Playoffs und 
Freundschaftsspiel lassen darauf 
schließen, auch, was auf dem 
glatten Parkett geboten wird, 
kommt Basketball sehr nahe. Bis 
auf die Tatsache, daß die Korbjä- 


Gedrängel unter dem Korb, auch bei Dunks sind noch Blocks möglich. 


ger ebenfalls mit Sprüngen bis zur 
Hallendecke und waghalsigsten 
Dunks zu glänzen vermögen, ver- 
halten sich die Slam ‘N Jam-Spie- 
ler regelkonform. Fouls werden als 
solche geahndet, Blocks, Re- 
bounds und das Paßspiel gelingen 
dank der intuitiven Steuerung auf 
Anhieb, Der dreifach abgestufte 
Schwierigkeitsgrad garantiert im 
Single-Player-Modus auch nach 
längerer Spielzeit noch motivie- 
rende Matches, Beim Spiel zu 
zweit gilt es allerdings einen 
dicken Hund zu verdauen, denn 
BMG erlaubt nur den Anschluß ei- 
nes einzigen Joysticks. Fatal! 


Drei-Punkte-Würfe sollten Sie nur mit dem Point- oder Shooting 
Guard versuchen. Spiele werden hier unter dem Korb gewonnen. 


Innen hui, außen pfui 

Technisch ist Slam ‘N Jam hoff- 
nungslos veraltet. Die SVGA-Gra- 
fik ist zwar rasend schnell, darf 
aber auch nur im farbarmen 
Halbzeilenmodus bestaunt wer- 
den. Unterschiedliche Kamera- 
perspektiven sind Fehlanzeige, 
dafür ist der englische Spielkom- 
mentar ist nicht sonderlich auf- 


Selbst Carl Lewis kann von sol- 
chen Sätzen nur träumen. 


{a 


5 Aimurez Loos 


EXHIBITION GAME 
Häßlich! Die Slam ‘N Jam-Menüs. 


dringlich, und Funkmusik im 
Hintergrund scheint für Basket- 
ball-Titel beinahe obligatorisch 
zu sein, Aufgrund des verbock- 
ten Multiplayer-Modus sollten 
Sie vor dem Kauf auf jeden Fall 
probespielen, auch wenn die ge- 
botene Actionkost allein nicht 
zu verachten ist. 

Christian Bigge 


KOMMENTAR 


»> Spielerisch kann man Slam ‘N Jam Qualitäten nicht ab- 
sprechen. Die hohe Geschwindigkeit des gut steuerbaren 
BE Spektakels muß zwar auf Kosten einer veralteten Grafik er- 


kauft werden, dafür spielt man im Gegensatz zur Konkurrenz tatsäch- 
lich mit 5 gegen 5, was für mehr Realismus sorgt. Daß man allerdings 
die Unterstützung für einen zweiten Joystick vergessen hat, ist für ein 
actionlastiges Sportspiel ein fast unverzeihlicher Designfehler.<K 


KETTE «86 Dx2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 120, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
SVGA Halbzeilenmodus, SB 
2 Spieler an einem PC 
|_ Handbuch: Kefaltyegail englisch 
27 MB/27 MB ca. DM 80,- 
een Mai 
39% 60% Sportspiel 
61 = 
ätsel 
Yo At 


»__ Mit Einzelspieler-Qualitäten trotz mieser Technik 


PC ACTION 6/37 


Ra __ 


EXTREME ASSAULT 


Extreme Assault ° Action 


TOUR DE FORCE 


Schon Ende letzten Jahres über- 


as wären Computerspiele 
NW: Außerirdische? Die 
Besucher aus dem All sind 


seit Anbeginn der Unterhaltungs- 
software-ÄAra fester Bestandteil 
der Konzeptbücher aller Designer. 
Besonders in Actionspielen müs- 


sen die Ausgeburten der menschli- 
chen Phantasie ein ums andere 
Mal ans Werk. Dabei treten Sie sel- 
ten als kleine grüne Männchen mit 
zum Gruß erhobenen Gliedmaßen 
in Erscheinung. Nein, in Compu- 
terspielen sind Außerirdische wah- 
re Killermaschinen, die unersätt- 
lich und gnadenlos jeder anderen 
Art ans Leder wollen, besonders 
uns Menschen. Auch Extreme As- 
sault nutzt diesen Ausgangspunkt 
für den Einsatz einer neuen 3D-En- 
gine. Zu Beginn des Action-Knül- 
lers erhebt man sich als Testpilot 
des Hubschrauber-Prototypen 
Sioux F-23 in die Lüfte, um myste- 
niöse militärische Operationen auf- 
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zuklären. Im weiteren Spielverlauf 
stellt sich heraus, daß eine Alien- 
Rasse seit geraumer Zeit unent- 
deckt ihr Unwesen auf und vor al- 
lem unter der Erde treibt. In riesi- 
gen Fabrikanlagen und Bunkern 
haben sich die unerwünschten Gä- 
ste eingenistet und scheinen alles 
darauf vorzubereiten, die Erdat- 
mosphäre für ihre Zwecke umzu- 
wandeln. 


Explosives Duo 

Ganz wie der überraschte Testpilot 
darf man sich ohne viel Vorberei- 
tung in den Pilotensessel schwin- 
gen, denn bei Extreme Assault 
wird keinerlei Simulationsan- 
spruch erhoben. Der Fantasie- 
Helikopter läßt sich kinderleicht 
einer Cockpitperspektive 
manövrieren, die das menschliche 
Blickverhalten simuliert. Über- 
sichtlich eingeblendet sind die 
wichtigsten Anzeigen für die drei 


aus 


raschte Blue Byte die Spielerge- 


PCAcnn 


meinde mit Schleichfahrt. Im 

besten Origin-Stil fand man sich 

in einem technisch höchst eindrucksvollen 
Söldner-Epos wieder. Entwickelt aber wurde 
das Unterwasser-Spektakel von der deut- 
schen Entwicklertruppe Massive. Mit Extre- 
me Assault legen die Mühlheimer nun ihr ei- 
genes Meisterstück in Sachen 3D-Engine vor. 


Waffensysteme (Razor Gun, Laser 
Cannon, Fire Flash) und Extrawaf- 
fen (Lenkrakete, Smartbomb, 
Thunderbolt). Ein Balken zeigt die 
eigene Schildenergie, ein Radar- 
schirm erfaßt gegnerische Positio- 
nen in mehreren Entfernungsstu- 
fen. Die Laser Cannon wird über 
ein starres Fadenkreuz mit Vorhal- 
tepunkt ins Ziel gebracht, alle an- 
deren Waffen hingegen treffen 
"gelockte” Gegner innerhalb ihrer 
Reichweite automatisch. Dabei be- 
legt das HUD die so Anvisierten 
mit einem Balken, der über deren 
Zustand Auskunft gibt. In bester 
Action-Tradition stehen darüber 
hinaus zahlreiche Power-Ups zur 
Verfügung, die von gegnerischen 
Wracks freigegeben werden oder 
sich in Geheimräumen befinden. 
Da gibt es zuallerst natürlich Mu- 
nition und Schildenergie, aber 


-=i> VERGLEICH 
> Mit seiner supermoder- 


> nen Grafik-Engine hat 

es Extreme Assault 
natürlich leicht gegen direkt ver- 
gleichbare Spiele, die alle schon 
mindestens ein Jahr auf dem 
Buckel haben. Lediglich Inter- 
plays Descent 2 kann aufgrund ei- 
nes ähnlich anspruchsvollen Le- 
vel-Designs noch mithalten. Wel- 
che Entwicklungsschritte inner- 
halb von zwölf Monaten möglich 
sind, verrät ein Blick auf Core De- 
signs Thunderhawk 2 und EA’s 
Shockwave Assault: wirklich krass! 


Bedächtig schwebt der Sioux F-23 über einer riesigen Fabrikanlage. 


EXTREME ASSAULT BY 


Ein Geheimraum voller Power-Ups. Gut ist der Transparenzeffekt der 
farbigen Corona zu sehen, die die Extras im Dunkeln aufleuchten läßt. 


Schildenergiel 


Missionsziele 


Radar — 


FEINDEINWEITEN VERNICHTEN. GEFÄNGNIS OrFFnen 


Herrliche Landschaften im übersichtlichen Blickfeld. Das angedeute- 
te Cockpit schwenkt bei Lenkbewegungen trägheitsverzögert mit. 


auch die Primärbewaffnung läßt 
sich so in neun Stufen weiter aus- 
bauen. Doch damit nicht genug: 
In den tiefen Felsbunkern und rie- 
sigen unterirdischen Anlagen ist 
ein Hubschrauber zuweilen fehl 
am Platze; deshalb darf an be- 


stimmten Stellen in einen Kampf- 
panzer umgestiegen werden. Der 
T1 steht seinem luftigen Kollegen 
in Sachen Steuerbarkeit und 
Durchschlagskraft in nichts nach, 
zumal er mit derselben Bewaff- 
nung ausgestattet ist. 


KOMMENTAR 


»> Spätestens jetzt ist es amtlich: Die deutschen Software- 
Häuser haben sich vom drögen Manager-Trauma befreit und 
zeigen, was sie können. Dabei galt Blue Bytes Spielepalette 
noch als eine der abwechslungsreichsten. Jetzt scheuen sich die Mühl- 
heimer nicht, in die Domäne der Engländer und Amerikaner vorzudrin- 
gen und ein reinrassiges 3D-Actionspiel abzuliefern. Recht so, denn die 
eigenentwickelte Grafik-Engine zählt zum besten, was es derzeit über- 
haupt zu sehen gibt. Geglückt ist zudem ein nahtloses Zusammenwirken 
von Technik, Gameplay und Mission-Design zu einem stimmigen und im- 
mer wieder motivierenden Ganzen. Manch einer mag die lose Aneinan- 
derreihung von Levels und kurzen Briefings als unzeitgemäß bezeichnen 
oder gar eine Pilotenkarriere vermissen. Solche Sperenzchen aber wären 
bei Extreme Assault fehl am Platz. Schließlich handelt es sich nicht um 
eine Flieger-Oper, sondern um ein schnelles, kurzweiliges und unkom- 
pliziertes Actionspiel. Blue Byte: Mission erfolgreich! & 


Optische Leckerbissen 

Die hehre Befreiung der Mensch- 
heit gliedert sich in sechs sog. 
Einsatzgebiete, die sich jeweils 
aus ca. zehn Missionen zusam- 
mensetzen. Auf die bevorstehen- 
den Aufgaben wird man per Funk 
und Videobild vorbereitet, wobei 
keine Render- oder gar Filmse- 
quenzen zum Einsatz kommen, 
denn die 3D-Engine liefert in 
Echtzeit ausreichend beein- 
druckende Bilder. Eine gute Idee 
ist die Verknüpfung der vier 
Schwierigkeitsgrade mit der Zahl 
spielbarer Levels. Nur in den bei- 
den höchsten Schwierigkeitsgra- 
den stehen alle Einsatzgebiete zur 


Eine unheimliche Atmosphäre 
herrscht in den spärlich beleuch- 
teten unterirdischen Anlagen. 


Verfügung, während im einfach- 
sten gerade 20 Missionen zu be- 
stehen sind. Um die beiden letz- 
ten Einsätze zu erreichen, muß 
man daher schon einige Flugstun- 
den in Kauf nehmen. Denn auch 
wenn die 20-köpfige Gegner-Brut 
oft blind ins Verderben fährt und 
fliegt, ist sie zahlenmäßig weit 
überlegen. Außerdem wurde sie 
von den Designern so geschickt 
plaziert, daß es immer wieder zu 
unangenehmen Überraschungen 
kommt. Überhaupt zeichnet sich 
Extreme Assault neben der grafi- 
schen Qualität durch den komple- 
xen und erstaunlich abwechs- 
lungsreichen Levelaufbau aus, der 


immer wieder neue Herausforde- 
rungen bietet und für Aha-Erleb- 
nisse sorgt. Neben Höhlen- und 
Tunnelsystemen darf man sich 
durch Dschungel-, Vulkan- oder 
Eislandschaften mühen, die alle- 
samt herrlich anzuschauen sind. 
Dafür sorgt die bereits erwähnte 
3D-Engine, die 
zahlreiche Auflösungen und De- 
tailstufen bietet und unter SVGA 
mit 32.000 Farben ihre ganze 
Pracht entfaltet, Fast noch ein 
Novum ist die Zuhilfenahme Intels 
neuer MMX-Chip-Befehle, so die- 
ser vorhanden ist. Damit jeden- 
falls wird den polygonbasierenden 
Routinen noch einmal deutlich 


phänomenale 


Der Panzer steht erst in späten 
Missionen zur Verfügung, läßt 
sich aber ebenso leicht steuern. 


Beine gemacht. Insbesondere die 
faszinierenden Transparenz- und 
Lichteffekte kommen dann voll 
zum Tragen. Bei Aktivierung der 
Nebeloption allerdings lassen sich 
auch ab einem P133 gute SVGA- 
Ergebnisse erzielen. In Sachen 
Sound überzeugen die satten 
Soundeffekte und die passende 
Sprachausgabe, während der Mu- 
sik nichts Außergewöhnliches ab- 
zugewinnen ist. Anhänger des 
Multiplayerspiels dürfen sich in 
eigens für diese Option entwickel- 
ten Terrains via IPX-Netzwerk kräf- 
tig austoben. 

Christian Müller 


486/100, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium 166, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


SVGA/SB/MMX 


4 Sp.-IPX-Netzwerk 
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TIME WARRIORS 


Time Warriors ® Action 


AMTIKE 


Silmarils war bisher vor allem mit der Rol- 
lenspielserie Ishar und den "Lebenserhal- 
tungs-Simulationen” Robinsons Requiem 
und Deus in Erscheinung getreten. Mit Time 
Warriors versucht sich der französische Ent- 
wickler erstmals an einem reinrassigen 
Kampfspiel und setzt dabei in erster Linie 


PECKEN 


auf sein Know-how in Sachen 3D-Engine. 


ikinger, Griechen, Mongo- 
W: Ägypter - die zehn 
Protagonisten präsentieren 


sich in Time Warriors wie ein Quer- 
schnitt durch die Sagenwelt ver- 
gangener Großkulturen. Im Ein- 
spieler-Modus duellieren sich die 
Recken nacheinander, bis der wah- 
re Champion feststeht. Die Ausein- 
andersetzungen werden je nach 
"Gastgeber” in landestypischen 
Arenen ausgetragen und bedürfen 


Echte 3D-Welt: Angriffe können 
durch Sidesteps, Seitwärtsrollen 
oder Sprünge aus jeder beliebigen 


der virtuosen Beherrschung von 
Tastatur, Gamepad und Co. Über 
die Kombination der vier Ak- 
tionstasten lassen sich nicht allzu 
zahlreiche Schlagkombinationen 
austeilen, die durch wenige Spe- 
cial Moves gekürt werden können. 
Als Besonderheit ist der Einsatz 
von Hieb- und Stichwaffen zu nen- 
nen, die jedem Kämpfer zu eigen 
sind und sich in Schadenswirkung 
und Reichweite unterscheiden. Bei 
den Special Moves darf dann sogar 
etwas Magie zum Einsatz kommen. 
Angenehm, aber nicht selbstver- 
ständlich ist die nachvollziehbare 
Steuerung, die jederzeit Kontrolle 
über das Geschehen gibt. Die 3D- 
Engine erlaubt auch wirkliche Be- 
wegungen in die dritte Dimension, 
wenn z. B. wie bei dem sehr ähnli- 
chen Battle Arena Toshinden durch 
Sidestep oder Seitwärtsrolle blitz- 
schnell die Position zum Gegner 


Ohne 3D-Beschleunigerkarte wirken die Texturen zwar nicht weniger 
detailliert, aber die Framerate sinkt doch deutlich ab. 


Selbstzweck 3D-Engine 

Time Warriors“ Hauptanziehungs- 
punkt aber bleibt die respektable 
3D-Engine, deren Performance sich 
insbesondere mit der 3D-Beschleu- 
nigung immer auf einem hohen Le- 
vel zeigt und über schöne Transpa- 
renz- und Lichteffekte verfügt. 
Kleinere Pentium-Systeme geben 
sich immerhin mit der optionalen, 
aber unzeitgemäßen VGA-Darstel- 
lung zufrieden. Schade, daß bei 


der Modellierung der fein detail- 
liert texturierten Kämpfer-Körper 
besonders beim Zusammentreffen 
der Gliedmaßen immer wieder un- 
schöne Polygonfehler auftreten. 
Standard für Kampfspiele ist der 
Zwei-Spieler-Modus, der an einem 
PC, per Modem oder IPX-Netzwerk 
ausgetragen werden kann, durch 
die Möglichkeit der Teamvariatio- 
nen aber einige Abwechslung bie- 
tet. Christian Müller 


KOMMENTAR 


)> Mit fragwürdiger Beharrlichkeit versuchen Spielentwick- 
ler in den regelmäßigen Abständen neuer Hardware-Gene- 
rationen das Genre der Kampfspiele am PC zu bereichern. 


Richtung ausgeführt werden. verändert werden kann. 


Antiker Schwertkampf: Der muskelbepackte griechische Halbgott ist 
zu Gast bei der unsterblichen Kämpferin aus dem Nildelta. 
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Dabei wird ein immer gleiches Spielprinzip meist nur neu verpackt. 
Auch Silmarils erweitert mit Time Warriors nichts anderes als die eige- 
ne Bibliographie. Lediglich der unterstützen 3D-Beschleunigung darf 
man zur Zeit noch besonderen Wert beimessen, ansonsten bleibt alles 
altbekannt. & 


KEHEEIEIE Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95 
Pentium 133, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
BREI VGA, SVGA/SB/3Dfx, Matrox Mystique 

Modem, seriell, 2 Sp. Netzwerk via IPX 


deutsch deutsch 
355 MB/30-100 MB ca. DM 80,- 
Silmarils erhältlich 
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» __Grundsolides, hieb- und stichfestes 3D-Kampfspiel «& 


Viele 
Computerspiele 


blasen 


Wir blasen es 
wieder rein. 


Unsere CD-ROM-Spiele bereiten nicht auf den Krieg vor. Sondern aul 
lenstadt“ zum Beispiel entdeckt man die Mathematik und lernt Gewichte 
Und „Das neue Rechtschreibspiel* bringt einem auf witzige Weise d 


STAR TREK: GENERATIONS 


Star Trek: Generations * Adventure 


ALL-GSISAMTEN 


Als im November 
1994 die Herren Ja- 
mes T. Kirk und Jean- 
Luc Picard gemein- 
sam auf der Kinolein- 
wand erschienen, um 
mit vereinten Kräf- 
ten ein Enterprise- 
Abenteuer zu beste- 
hen, war die Sensa- 
tion für Star Trek- 
Fans in aller Welt 
perfekt. Microprose 
schiebt nun ein PC- 
Adventure nach, das 
im Grunde zwar auf 
der Filmhandlung ba- 
siert, aber dennoch 
ganz neue Elemente 
mit einbringt. 


igentlich will Captain Kirk auf 
= Jungfernflug der Enter- 

prise B lediglich eine letzte 
„Ehrenrunde“ vor dem Ruhestand 
drehen, als die Crew den Hilferuf 
eines Raumschiffs empfängt, das 
in ein mysteriöses Energiefeld ge- 
raten ist und sich aus eigener 


anancasa 


Die Zeit ist für Riker knapp auf der Raumstation, die jeden Moment auseinanderzubrechen droht. 


Kraft nicht mehr befreien kann. 
Natürlich eilt die Enterprise sofort 
zum Unglücksort, und in einer 
dramatischen Rettungsaktion ge- 
lingt es, den Havaristen wieder 
freizubekommen. Erst später stellt 
man fest, daß die Enterprise bei 
dem Manöver Schaden genommen 


“cent 


Qua 


al ‚Jan AUL. DUB LOMG RAMLE SCRSORS RaWE BETELTED TRE DESTRUCTR AMARCISA SYSTEM. DO VOU ERDW Wal 
Im Kartographieraum beobachten Picard und Data argwöhnisch jede 
aufschlußreiche Veränderung des mysteriösen Energiebands. 
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hat und Captain Kirk verschwun- 
den ist... 


Glück um jeden Preis 

Bei dem verhängnisvollen Energie- 
feld handelt es sich um den soge- 
nannten Nexus, von dem es heißt, 
alle Lebewesen, die in ihn einträ- 


LL 
Der durchgedrehte Dr. Soran 
setzt alles daran, um in den Ne- 
xus zurückkehren zu können. 


In den Cutscenes begegnet Ihnen 
W. Shatner höchstpersönlich. 


ten, würden ewige Glückseligkeit 
erfahren. Der Wissenschaftler Dr. 
Soran durfte einst bei einem an- 
deren Raumschiff-Unglück kurz er- 
fahren, welche Wonnen sich im 
Nexus verbergen, und nun zieht es 
ihn mit unbändiger Kraft an die- 
sen Ort zurück. Ganz so einfach 
gestaltet sich die Sache für ihn je- 
doch nicht, denn um den Nexus zu 
betreten, muß man den Ener- 
giegürtel auf einen ganz bestimm- 
ten Planeten lenken, damit man 
das Tor nach innen durchschreiten 
kann. Dr. Soran bewerkstelligt 
dies durch die Zerstörung kom- 
pletter Sternensysteme und macht 
sich deren Gravitationskräfte zu- 
nutze. Ob die Planeten, die er der 
Reihe nach vernichtet, bewohnt 
sind oder nicht, interessiert Soran 
dabei herzlich wenig. 

Im Spiel besteht Ihr Hauptziel nun 
natürlich darin, dem kaltblütigen 
Egoisten Soran das Handwerk zu 
legen, bevor er Gelegenheit hat, 
ganze Galaxien zu entvölkern. Sie 


STAR TREK: GEMNERATIONS 


Das Spiel Star Trek: Generations wurde mit Original-Filmsequenzen 
aufgewertet, die noch nicht im Kinofilm zu sehen waren. 


lassen sich dabei auf einen ner- 
venaufreibenden Wettlauf mit der 
Zeit ein, in dem es gilt, Sorans 
weiteres Vorgehen abzuschätzen 
und ihm immer einen Schritt vor- 
aus zu sein, um seine Pläne noch 
rechtzeitig vereiteln zu können. 
Ihren Auftrag sollten Sie sehr 
ernst nehmen, denn wenn Sie zwei 
Missionen nacheinander in den 
Sand setzen, wird der Enterprise- 
Crew der Fall Soran entzogen, und 
ein anderes Schiff übernimmt die 
Verfolgung des verrückten Wissen- 
schaftlers. 


Seismographischer Spürsinn 

Ganz unbedarft müssen Sie sich 
jedoch nicht in Ihr Abenteuer 
stürzen: Im Kartenraum der Enter- 
prise werfen Picard und Data per- 
manent ein scharfes Auge auf jede 
noch so unscheinbare Verände- 
rung im All, und durch das Scan- 


nen von Planeten können sie wert- 
volle Hinweise auf Sorans Aufent- 
haltsort erhalten. Haben die bei- 
den die Fährte des Bösewichts 
einmal aufgenommen, beordert 
Picard meist das Crew-Mitglied, 
das ihm aufgrund seiner speziellen 
Fähigkeiten für den Auftrag am 
geeignetsten erscheint, in den 
Transporterraum. Nach einer kur- 
zen Beam-Sequenz finden Sie sich 
dann in der Rolle von Data, Worf, 
Riker & Co. auf einem fremden Pla- 
neten wieder und dürfen das Ter- 
rain erkunden. Zuweilen werden 
Sie im Rahmen Ihrer Mission auch 
in taktische Weltraumgefechte, 
u. a. mit romulanischen Warbirds 
oder klingonischen Birds of Prey 
verwickelt, doch der weitaus größ- 
te Teil der Aktionen spielt sich auf 
dem Boden ab. 

So unterschiedlich wie die Charak- 
tere, die Sie steuern, gestalten 


In einer alten Mine des Minosaner kann sich Data zu den Gebäuden 
Zutritt verschaffen, indem er die Wartungsroboter umprogrammiert. 
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Pe) NEE LEN ER N TERFELLDLLPFFE NE 


Auf den ersten Blick wirkt STG wie ein gewöhnliches 3D-Actionspiel. 


Trotzdem sollte man mit dem Phaser sehr sparsam umgehen. 


sich auch die 15 Aufgaben, mit de- 
nen Sie sich in Star Trek: Generati- 
ons konfrontiert sehen: Nachdem 
Sie als Riker Soran und andere 
Crew-Mitglieder von einer klappri- 
gen Raumstation evakuiert haben, 
verschlägt es Sie als Worf auf 
einen klingonischen Raumflug- 
hafen, der so unwirtlich ist, daß 
man sich im Freien nur mit Atem- 
maske aufhalten kann. Später be- 
kommen Sie es noch mit einer 
Chodak-Forschungsstation zu tun 
und erforschen die antik anmu- 
tende Welt der Minosaner. Data 
landet an einem idyllischen Vul- 
kansee, an dem kleine Gürteltiere 
friedlich vor sich hingrasen, und 
macht unversehens schmerzhafte 
Bekanntschaft mit Pflanzen, die 
bei Stimulierung gefährliche Ge- 
schosse auf ihn abfeuern. Jede 
Mission steckt voller Gefahren, 
seien es die Tücken der Landschaft 
oder feindlich gesonnene Außerir- 
dische, die mehr mit List als mit 
Gewalt gemeistert werden wollen. 


Schlechte Sicht 

Sie nehmen das Geschehen bei 
der Erfüllung Ihrer Aufträge aus 
der Ich-Perspektive wahr und be- 
wegen sich durch dreidimensio- 
nale Welten, wie Sie es inzwi- 
schen aus zahlreichen 3D-Ac- 
tionspielen kennen. Leider wird 
die Umgebung jedoch nur in der 
oberen Bildschirmhälfte ange- 
zeigt, während die untere vom 
Inventory, einem kleinen Sicht- 
fenster für Items und einem 
Multifunktions-Window einge- 
nommen wird, in dem man seine 
Missionsparameter, den Gesund- 
heitszustand des Crew-Mitglieds 
und eine Karte abrufen kann. So 
bleibt die Sicht ziemlich einge- 
schränkt, was sich gerade in 
brenzligen Situationen oft als 
entscheidender Nachteil erweist: 
Sie brauchen einfach länger, um 
zu reagieren, und aufgrund des 
Zeitdrucks, der Ihnen im Nacken 
sitzt, haben Sie deshalb gele- 
gentlich Schwierigkeiten, eine 


KOMMENTAR 


>» Bei Generations erging es mir ähnlich wie bei A Final 


Unity: Die anfängliche Begeisterung über die perfekte Um- 
setzung des Star Trek-Ambientes wich bald einer gewissen 


Die langen Level-Ladezeiten werden durch genaue Beschreibungen 
dessen überbrückt, was man auf dem Planeten zu erledigen hat. 


Mission auf Anhieb erfolgreich zu 
beenden. Schaffen Sie es in der 
Raumstation nicht, Soran recht- 
zeitig aufzuspüren, oder schnüf- 
feln Sie als Worf so lange auf 
dem Weltraumhafen der Klingo- 
nen herum, bis Ihnen der Sauer- 
stoff in Ihrer Atemmaske aus- 
geht, werden Sie unweigerlich 
auf die Enterprise zurückgebe- 
amt, ob Sie es wollen oder nicht. 
Da Sie darüber hinaus keine Mög- 
lichkeit haben, den Spielstand 
innerhalb einer Mission abzu- 
speichern, gilt es, den Auftrag so 
oft immer wieder von vorne zu 
beginnen, bis man es endlich ge- 
schafft hat. Frustration bleibt 
dabei nicht aus... 

Sicherlich entschieden sich die 
Designer von Generations für 
diese Art des Bildschirmaufbaus 
u. a. auch deshalb, weil eine 
Fullscreen-Darstellung des ge- 
renderten SVGA-Terrains (640x 
480, 32.000 Farben) zuviel Re- 
chenzeit in Anspruch genommen 
hätte. Leider kommt jedoch ein 


P133 mit 32 MB RAM und einer 
schnellen Grafikkarte trotzdem 
noch oft genug ins Stocken, und 
Framerates von 8 fps oder weni- 
ger sind keine Seltenheit. 


Cineastisch 
Entschädigt werden Enterprise- 
Freaks für die obengenannten 
Schwächen jedoch durch das her- 
vorragend umgesetzte Star Trek- 
Screendesign und durch die zahl- 
reichen, packenden Filmsequen- 
zen mit den Original-Schauspie- 
lern. So treffen Sie im Spiel wie 
im Kinostreifen auf William Shat- 
ner, Patrick Stewart, Malcolm 
MacDowell, James Doohan, Brent 
Spiner und viele andere Star 
Trek-Mimen, die für die deutsche 
Fassung voraussichtlich sogar mit 
den „richtigen“ Stimmen syn- 
chronisiert werden. Auch die 
bombastische Musik und die sehr 
realistischen Soundeffekte lassen 
während des ganzen Spiels ech- 
tes Kino-Feeling aufkommen. 
Herbert Aichinger 


Pentium 75, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95 


BEETEIENN Pentium 166, 32 MB RAM, 8-fach-Speed-CD-ROM 


BREI svca, se 


Ernüchterung angesichts gravierender Schwächen im Gameplay. Die 
allzu eingeschränkte Sicht, lange Ladezeiten, die mißglückte Speicher- 
funktion und diverse Abschnitte, bei denen man das Gefühl hat, die 
Spielzeit solle künstlich in die Länge gezogen werden, beeinträchtigen 
den Spielspaß erheblich. Auf der anderen Seite kann Generations aber 
auch große Pluspunkte verbuchen: Sowohl die verschiedenen Welten 
als auch die Aufträge wurden ungeheuer abwechslungsreich gestaltet, 
und die Original-Filmsequenzen sind sowieso über jeden Zweifel erha- 
ben. Insgesamt bietet dieses neue MicroProse-Produkt eine Menge 
guter Unterhaltung, aber das Gefühl, das ultimative Star Trek-Spiel in 


SIE den Händen zu halten, kommt auch diesmal nicht auf. & 


kein Multiplayer-Modus 
deutsch deutsch 
TI] 1200 MB/75-400 MB UmmuTe ca. DM 100,- 


MicroProse erhältlich 
EEE 72% _ BEREITEN 87% BRNERTEN Adventure 
Action 
Rätsel 
Strategie 
Yo Wirtschaft IM 


»__Trotz aller Schwächen ein Muß für Star Trek-Freaks_ 
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YODA STORIES 


Yoda Stories + Mini-Adventures 


SPAR- 


WARS 


Pünktlich zum Release der überarbeiteten 
Star Wars-Filmtrilogie stachelt LucasArts die 
Kauflust der PC-Gamer gleich mit mehreren 
Lizenz-Produkten an. Yoda Stories setzt dabei 
die hauseigene Reihe der Desktop-Adventures 
fort und soll primär Gelegenheitsspieler an- 


Jedes Abenteuer beginnt damit, daß Luke Yoda aufsucht, um sich 
seine aktuellen Missionsparameter abzuholen. 


ach den Erfahrungen mit 

N LucasArts“ Indiana Jones 
’ Desktop-Adventures war 
bereits klar, daß man von Yoda 
Stories keine Wunderdinge erwar- 
ten darf. Wie im Vorgänger wer- 
den für jede Sitzung aus einem 
Fundus von Versatzstücken immer 
wieder neue Mini-Abenteuer ge- 
neriert. Dort trifft man auf alle 
wichtigen Elemente der Star 
Wars-Saga, die in ihrer zwergen- 
haften Aufmachung jedoch mehr 
wie eine Parodie des Originals 
wirken. Der Spieler nimmt das 
Geschehen in einem nicht skalier- 
baren Windows-Fenster aus der 
Vogelperspektive wahr und steu- 
ert seinen stecknadelkopfgroßen 
Luke Skywalker entweder mit der 
Tastatur oder per Maus über die 
Planetenoberflächen von Tatooi- 
ne, Hoth & Co. Jede Episode be- 
ginnt auf Dagobah mit einem Be- 
such bei Yoda, der dem jungen 
Jedi-Schüler einen Auftrag erteilt 
und ihm für seine Mission einen 
nützlichen Gegenstand in die 
Hand drückt. Luke schwingt sich 


Die unwirtliche Eiswelt von Hoth 
darf auch hier nicht fehlen. 


daraufhin mit dem stets hilfsbe- 
reiten R2D2 in seinen X-Wing und 
begibt sich an den Einsatzort. 


Unendliche Monotonie 

Die angeblich unendlich vielen 
Star Wars-Abenteuer, die sich alle 
im zeitlichen Rahmen von ca. 1 
Stunde bewältigen lassen, gestal- 
ten sich auf die Dauer recht ein- 
förmig. Meist geht es darum, be- 
stimmte Gegenstände aufzu- 
spüren oder Personen zu retten 
und sich dabei mit Laserschwert 
oder Blaster Gun gegen die dun- 
kle Seite der Macht zur Wehr zu 
setzen. Gefahr für Leib und Leben 
besteht in den Yoda-Geschichten 
aber eigentlich nie, denn Ihre 


KOMMENTAR 


»» Bei der schludrigen Umsetzung von Yoda Stories drängt 
sich einem der Verdacht auf, den Star Wars-Fans solle auch 


noch mit dem letzten Lucas-Abfallprodukt das Geld aus der 


Tasche gezogen werden. Immerhin enthält die CD als Beigabe das Do- 
kumentar-Feature Making Magic, das dem User einen Blick hinter die 


sprechen, die nur über wenig Zeit verfügen. 


& Locator 4 
d Lightsaber 


@ Thermal Detonator 
@ Thermal Detonator 
[©] Thermal Detonator 


173 Pile of Junk 
& Pile of Junk leı 


IF © 


Hat man einmal den Locator gefunden, kann man sich auf der Map 
einen Überblick über bereits gelöste Puzzles verschaffen. 


Gesundheit können Sie jederzeit 
mit Medi-Kits oder einem Be- 
such beim Heiler wiederher- 
stellen. 

In technischer Hinsicht hat sich 
LucasArts bei Yoda Stories eben- 
falls nicht gerade mit Ruhm be- 
kleckert: Man schaffte es nicht 
einmal, das Scrolling der Spar- 
grafik im Minifenster halbwegs 
flüssig hinzubekommen, und die 
ohnehin recht widerspenstige 
Steuerung weist zudem noch ei- 


nen üblen Bug auf - oft reagiert 
Luke nämlich nicht mehr auf Ta- 
staturbefehle und läßt sich nur 
noch mit der Maus zum Weiter- 
machen bewegen. LucasArts er- 
achtete es auch nicht für nötig, 
Yoda Stories mit einer eigenen, 
durchgehenden Klangkulisse aus- 
zustatten, und speist die Spieler 
an markanten Stellen mit ein 
paar WAV-Samples aus dem Film- 
Soundtrack ab. 

Herbert Aichinger 


KETTE 4860x2/66, 8 MB RAM, DoubeSpeed-CD-ROM, Win95 


Pentium 60, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


kein Multiplayer-Modus 


r EEE svor/ss 
EEE deutsch 486 MB/8 MB 
EEE LucasArts ca. DM 40,- 
“1% 39% _ IMMER Action 
Action I 
Rätsel © 
% Strategie MM 
Pet o Wirtschaft m 


Kulissen von Star Wars Special Edition gestattet. &C » Unerschütterliche Star Wars-Fans werden sicher auch das kaufen 
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PC, Amiga, PSX 
N64 und Zubehör 


So finden Sie Ihr Spiel : 


1:Action 2:Simulation 
3: Adventure 4: Sport 
5;Rollenspiel 6: Geschickl. 
7:Sammlung 8:Strategie 


e :engl.Spiel 
ed : deut.Anleitung 
d :komplettdeutsch 


oder kommen Sie doch einfach vorbei ! 


Pr —Z SE 


CROSS Münster 


Körnebachstr. 95 
gg. Musikzirkus Dortmund 


Computersystems GmbH 


44143 Dortmund 


Am Stadgraben 50 Tel. 0231 -53 11 334 
(Pavillion am Aasee) = 
Tas Fax.0231 -53 11 333 
Mo-Fr 11.00 -1830 Mo-Fr10.00-19.00 Sa 10.00-14.00 
Sa 11.00 - 14.00 DasLadenlokalöffnetum Uhr! 


CD SPIELE CDSPIELE Unsere Spiele des Monats: 


WUra Mini Golf 
9-TheLastResort 
DUNtraPinball2 

‚A10Cuba 

ADI Kinderlernprogramme 
Adidas Power Soccer* 

‚Age ot Sail 

AH-64 Longbow + Mission 
AHS4LongbowMissionCD 
Alten Trilogy 

Armored Fist2* 

Asterix uhd Obelix 

Atlanlis® 

AT.F.X-Fighters + Missions 
ATE.Mission:Nato Fighters 
Barbie Programme 
Baphomets Fluch 
BattleSport 

Battle Cruiser 3000A.D. 
Battle Ground Compilation 
BanzaiBug(Win35) 
Birtright 

Bleitub2 

Blood“ 

BugToo* 
BundesligaManager 971.3 
Civilization 2 

Civilization 2Szenario-CD 
‚Command & Conquer! 
Command &.Conquer 
Command Conquer? 
Darklight Conflict 
DarkReign“ 
DasSchwarze Auge3 
Deadly Tide (Win35) 
Death Rally ed 
Demonworld“ ed 
Der Planer? 

DerPlaner2 Mission 
DestructionDerby2 
Diablo(Win95) 
DieFugger2 
DieSiedier2 

Die Siedler 2MissionCD 
Discwortd2 
Dominlon(Win95) 
Down nthe Dumps 
Dungeon Keeper“ 
FiGrand Prix? 
FIGP2+Thrustmaster 2 
FIGP2Fahrertraining 
Ft Manager 96V2.0 
F22 Lightning 2 
Fable 

Fallen Haven (Win95) 
Fall Out 
FIFASoccer97 
FIFASoccer Manager 
Flight Simulator 6.0 
Flight SimulatorSceneries 
Flottenmanöver 
FlyingCorps 
S-Nome(Win3s5) 

Gene Wars 
Hattrick Wins (Win95) 
HaveaN.L.C.E.Day 
Helibender(Win35) 
Helicops (Win95) 

Heroes ofMight& Magic2 
Holiday Island 

Holiday Island Szenario CD 
Hugod 

IMIA2Abrams 
Independence Day* 

Iron & Blood 
‚JackNicklausd 

Kickorg7 

RD 

LastRites“ 
LeisureSultLamy? 
LinksL$ 

Links LSoriginal Kurse 
LinksLS Collection 1128 
Lomax 

Lords ofthe Realm 2 


aaaaaaaaasaasamaaamanaaafanafafana 
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BEIBRARDER 
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d 8% 


MAX. (JewelCase) “- 
Magic Die Zusammenkunft 8- 
MarbieDrop 3- 
Master ofOrion 2 8- 
MX 1 
Mechwarrior 2:Mercenaries. R- 
Monopoly E} 
Monster Trucks (Psygnosis) 8- 
Ast S- 
NascarRacing2 1- 
NBA Live 97 

NHL Hockey97 

Normality 

Orionburger 

PandoraAkte 

Panzer Dragoon 

Perfect Weapon(Win35)" 

PeteSampras Extreme Tennis 


Phantasmagoria2 
Pinball97 

Privateer2 

Police Quest5SWAT 
RallyeRacing97. 
RanSoccer +Ran Trainer2 


Rayman 

Realms ofthe Haunting (W95) 
Rebel Assault 1+X-Wing 
‚Rebel Assault 2 

‚Reloaded 

Riot 

Risiko(W95) 

Road Rash(Win 95) 
Scarab(Win95) 


aaaßaaaamaaaßaßfaaaaanaaaangaggagfa 
BEBREEHERBENERBRNERBBER 


Sehr geehrte Kunden, 
Wir führen auch Amiga, 
Playstation und Nintendo 64. Un- 
seren Gesamtkatalog erhalten 
Sie automatisch mit Ihrer Bestel- 
lung. Neuerscheinungen erfra- 
gen Sie bitte telefonisch. 
ir Tear 


Händleranfragen erwünscht ! 


Schleichfahrt 
SegaRally 
Shadow Warrior“ e 
ShatteredSteel ed 
Sherlock Holmes 2:Rose Tatoo d 
Silent HunterPatrol-Mission d 
Sim City 2000 Netzwerk(W95) 
SIM-Klassiker 

Stamtit 

Sonic & Knuckles Coll.(W35) 
SpaceHulk2 


Stadtder verlorenen Kinder 
Stars! 

StarTrek:Starfleet Academy 
SteelPanthers2 


TestDriveOffRoad 
TF.X.EF2000+ Taclcom 
T.EX.EF2000 Tactcom 
T.F.X. Super EF 2000 (Win95) 
The Crow: City of Angels 
TheDig 

TheLastExpress. 

Theme Hospital 

TieFighter 

Time Commando 
TimeWariors 
TomClaneySSN(was) 
Trashit® 

TombRaider 

US NayyFighter97 (Win95) 
Warcraft2+ Expansion Set 
Warcraft 2Expansion Set 
War Wind(Win35) 


Be N in fus- nmunsa inne eean 
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3DUltraPinball 
AcesoftheDeep 

Age ofRifles-Das Gewehr 
Alien Trilogy 

Battlelsie3 

Conquest o.t.New Worlddel 
Crusader-NoRegret 
Oyberia 

Oyberstorm 

Desoent 

Descont2 

Downinthe Dumps 
EarthwormJim182 

Fi GrandPrix1 

Fantasy General 

Flight Unlimited 

Full Throttie (Vollgas) 
GeneMachine 


Golden Gate Killer 
GrandPrixManager2 
MagicCarpet2 
Mechwarrior2(Win35) 
MegaRace? 
NascarRacing,+TrackPack 
Necrodome(Win8) 
Olympic Games /Soccer 
PanzerGeneral2 
Pitall(WinSs) 

Pirates Gold 
ProPinball-The Web 
Raptor 1-3 
RiddleofMasterLu 
Shanghai- Great Moments 
ShellShock 

SilentHunter 
SimontheSorcerer2 
StarGeneral 

Star Trek-Final Unity 


Torin sPassage 
USNavyFighters 
Watemmer 

WarWind 
WerewollversusComanche 
Wing Commander3 

a 


CD Bundles 


GigaPack 
(Beh 1. Re er LuPro Pr +7 wede 
MegaSiXpakisco s) 8 8- 
(Magie Carpe. Comanche TralovaFartasyGenenl) 
GoldGames da 7% 
(SA 102 in Dark 102 Drudnze35 Tops 
Award Winners. 41 M- 
(Sr Tnk - Fi Un, Po Pal Te We Ba) 
Extreme Velocity a 1m 
(MEX EF ZU, ANSH Longbom, ATF Kiga] 
Run-Fun-Drive Pack a 2 0- 
(Pay Racing 7, Sr Trek» Fra Un, PGA Euro af 


Take Two 


Gabriel Knight2+Phantasmagoriat 
Silent Thunder+Earthsiege2 
30 Ultra Pinball 1 &2 


aaaaaaaaaaaaaaaaaafaaaanataaaamaanaaaafaaanmafaanggaf 
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‚Aktivboxen 
Diamond Monster 30 Grafikkarte 
‚Alta Twin Joystickumschalter 
Thrustmaster Gamecard 

Gravis Gamepad 

Gravis GamepadPro 
Microsoft Sidewinder Gamepad 
Gravis Analog Pro 


‚Special! 
‚Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisänderungen vorbehal- 
ten. Die angegebenen Preise sind ausschließlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten 
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung 


Kostenpauschale ! 


berechnen wir 30 DM 


* Bei Anzeigenschluß noch nicht verfügbar- Vorbestellung erbeten. 


‚Komplett 


englisch 


X-Wingvs Tie-Fighter < 


NERICHET: a. Spegd? 2_ 


Nurfür 
Windows95 #72 


Top - Spiele auf CD ROM 


Nemesis 
Extreme Assault 


je nur 69. 
Earth 2140 


DieletzteEntscheidungwartetaufSie! 


nur 39. 


Moto Racer 


Borntobe Wildmit3Dfx-Option! 


nur 7. 


wMissionCD 1/2 
Redneck Rampage 
Dark Forces2* 
Resident Evil * 
BloodShareware 


Komplett 


Command &ConquerTotal! 
CERCSVGA d 79. 
C&C2 d 79 
C&C2Gegenangriff d 29. 
C&CLevelCD d 15 


Spielbare Levels + Strecken 
DieSiedier2 ed 19- 
ed 19. 


TombRaider 
Bleifuß2 
NeedforS 


ed2 e/d 19.- 


eld 19- 


UEFA Champ. 


League “8 
Terra! nur 9. 


Comanche3 == 
Formel 1 


je nur 79.- 


Top-Spide 
Top-Praise! 


Daggerfall == 
DeadlyGames 
Top-Spucke 

Toppmieı je nur ie“ 
Outawss == 
Exhumed 

Ins je nur ‚- 
HarvestofSouls’ d 69. 


POD+Thrustmaster d 249.- 


Wet d 7.- 
ImperiumGalacticae 89,- 
Atlantis d 74 
Pandemonium d 74- 
Interstate 76 e 69- 
StarTrek:Generationsd 74- 
Time Warriors ed 59- 
Lost Vikings2 d 59- 


Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur 
gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei 
Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. 
‚Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert ! 

Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert (nur Software) !! 


THE LAST EXPRESS 


The Last Express + Adventure 


WHODUN 


Broderbund meldet 
sich mit einem Echt- 
zeit-Adventure der 
besonderen Art zu- 
rück: Versetzen Sie 
sich in die Zeit kurz 
vor Ausbruch des Er- 
sten Weltkriegs, und 
besteigen Sie den le- 
gendären Orient-Ex- 
press, um einen my- 


steriösen Mordfall 
aufzuklären... 


er junge Amerikaner Robert 
De. will eigentlich nichts 

weiter als seinen alten 
Freund Tyler Whitney wiederse- 
hen, und arrangiert ein Treffen 
mit ihm im Orient Express. Groß 
ist das Entsetzen, als Cath den 
Freund ermordet in seinem Abteil 
vorfindet - nun gilt es, den Übel- 
täter dingfest zu machen, der 
sich unter den Passagieren befin- 
den muß. Cath nimmt kurzerhand 
die Identität Whitneys an und 
versucht auf eigene Faust, dem 
Fall auf den Grund zu gehen. Sehr 
schnell sieht er sich dabei in ein 
Netz von Machenschaften politi- 
scher und krimineller Natur ver- 
strickt und kann froh sein, wenn 


Der junge Held Cath wird zuweilen in Kämpfe auf Leben und Tod ver- 
wickelt. Meist hilft hier nur noch, die Uhr zurückzudrehen und einen 
anderen Lösungsweg zu probieren. 


er ungeschoren bleibt und nicht 
selbst als Mörder Whitneys hinter 
Gittern landet. 


Art Noveau 

Grafisch beschreitet The Last Ex- 
press ganz neue Wege: Während 
die Hintergründe photorealisti- 
sche Nachbildungen des Orient 
Express-Interieurs bieten, wurden 
die Akteure im Stil Toulouse- 


Lautrecs nmachgezeichnet und 


meist mit nur wenigen Frames pro 
Sekunde animiert. Auf diese Wei- 
se entsteht ein Comic-Stil, der si- 
gewöhnungsbedürftig 


cherlich 


ist, am Ende aber doch (halbwegs) 
überzeugen kann. Große Bedeu- 
tung kommt der durchweg gelun- 
genen Sprachausgabe zu, die die 
einzelnen Figuren durch verschie- 
dene Akzente und Sprachen per- 
fekt zum Leben erweckt - nur wer 
den Konversationen anderer genau 
zuhört und das Gespräch mit den 


| | 
Im Sonderabteil treffen Sie auf 
einen Aristokraten mit geheim- 
nisvollen Wünschen. 


Ein zu; 


—= = 


Das Interieur wurde mit viel Lie- 
be zum Detail nachgebildet. 


Passagieren sucht, kann das Ge- 
heimnis um Whitneys Tod letztend- 
lich lüften. Als äußerst praktisch 
erweist sich das durchdachte Point 
& Click-Interface, das es dem Spie- 
ler ermöglicht, jederzeit die Uhr 
zurückzudrehen und für eine Situa- 
tion mehrere Lösungen durchzu- 


probieren. Herbert Aichinger 


KOMMENTAR 


» The Last Express ist sicher nicht jedermanns Sache. 
Freunde eines eher action-orientierten Gameplays und auf 
kinoreife FMV-Sequenzen versessene Technokraten sollten 


von dem Programm besser die Finger lassen. Wer jedoch dem ange- 
staubten Charme der Romane von Agatha Christie oder Arthur Conan 
Doyle verfallen ist, der wird auch dieses Broderbund-Adventure lieben. 
Fazit: Vor dem Kauf lieber erst einmal probespielen.£( 


KEITEREIN 4860X2/66, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, DOS 


Pentium 133, 32 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95 


SVGA/SB 


kein Multiplayer-Modus 


deutsch deutsch 

1.865 MB/30 MB ca. DM 100,- 
Braderbund | Veröffentlichung: BOSBENTANAN 
EEE 64% _ ESTER 85% _ TEN Echtzeit-Adventure 


71% 


Wirtschaft 


Die meiste Zeit verbringen Sie im Zug auf der Suche nach Gesprächs- 
partnern oder nach einem unverschlossenen Abteil. 
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» Üngewöhnliches Jugendstil-Abenteuer für Krimi-Fans & 


FIFA SOCCER MANAGER 


FIFA Soccer Manager « WiSim 


LIEENESPIELER 


Durch die 3D-Engine können Sie alle Spielzüge Ihres Teams genau ver- 
folgen. Bei Bedarf kann jederzeit regulativ eingegriffen werden. 


Nachdem sich EA Sports bei Sportsimulatio- 
nen beinahe in allen Bereichen die PC-Vor- 
herrschaft gesichert hat, versucht man sich 
jetzt in einer urdeutschen Domäne. Mit dem 
FIFA Soccer Manager wollen die Kanadier 
auch bei den Fußballmanagern die Tabellen- 


spitze erobern. 


Sie gleich aus fünf europäi- 
schen Ligen auswählen, wobei 
teilweise sogar drittklassige Verei- 
ne zu Ruhm und Ehre geführt wer- 
den dürfen. Zumindest in den obe- 
ren Spielklassen glänzen alle 


T“ Lieblingsverein können 


KOMMENTAR 


»> Unbestritten bergen 
die Originalnamen ein 
großes Atmosphäre- 
Potential. Trotzdem hätte man 
sich mehr Optionen gewünscht. 
Tüftel-Aufstellungen sind genau- 
sowenig möglich wie Spielzug-Ge- 
nerierung oder einfallsreiche Fi- 
nanzanlagen. Das Genre scheint 
ausgereizt, auch die Kanadier 
konnten kaum neue Impulse ge- 
ben, so daß nicht mehr und nicht 
weniger als ein solides Programm 
heraussprang. Wie wäre es mit ei- 
nem Kombinations-Modul, welches 
die Vorzüge des Managers mit de- 
nen von FIFA ‘97 verbindet? 


Teams durch authentische Origi- 
nal-Kader - die FIFA-Lizenz 
macht’s möglich. Nach der Team- 
auswahl stehen die genreüblichen 
Programmfunktionen wie Transfer- 
markt, Training, Stadionausbau, 
Finanzmanagement und zahlreiche 
Analysefunktionen zur Auswahl. 
Auf fußballuntypischen Firlefanz 
verzichtete EA Sports ganz be- 
wußt, dennoch ging man bei eini- 
gen Menüpunkten, zunächst 
scheinbar unübersichtlich struktu- 
riert, dann aber doch intuitiv mit 
wenigen Mausklicks erreichbar, ei- 
gene Wege. Die Mannschaftsauf- 
stellung erfolgt zum Beispiel nicht 
über ein Taktikbrett, vielmehr wird 
jedem Spieler eine von 16 mögli- 
chen Positionen (Spielmacher, 
zurückgezogene Spitze usw.) zuge- 
wiesen, die er dann automatisch 
einnimmt, wobei die Effizienz ei- 
nes Kickers auf seiner Stammposi- 
tion natürlich am höchsten ist. 
Leider erweist sich dieses System 


in der Praxis als etwas zu simpel, 
zumal Spezialzuweisungen wie 
Manndeckung oder die Auswahl 
der Freistoßschützen nicht mög- 
lich sind. Im Trainingsmenü erstel- 
len Sie individuelle Fitneßpro- 
gramme oder ordnen Mann- 
schaftsübungen an. Hier zeigt sich 
ein weiteres Manko des Spiels: So- 
bald Sie etwas tiefer in wichtige 
Menüs einsteigen, wird Ihnen eine 
wahre Klickorgie zugemutet. Dies 
wurde z. B. beim BM 97 besser 
gelöst. 


Spielmacher 

Der grafische Stadionausbau ist 
gelungen, auch wenn die Vielfalt 
der möglichen Tribünenkonstruk- 
tionen selbst Architekten-Seelen 
fast erdrückt. Beim Finanzmana- 
gement beschränkte sich EA auf 
das Nötigste, in den Menüs brau- 
chen Sie sich im Spielverlauf nur 
sporadisch aufzuhalten. Highlight 
des Managers made in Kanada ist 
die Spieldarstellung in 3D. Zwar 
erreicht die SVGA-Engine beileibe 
nicht FIFA ‘97-Niveau, dafür kön- 
nen Sie aber das Geschehen auf 
dem Rasen genau (und optional 
auch beschleunigt!) beobachten 
und ggf. reagieren, da alle Akteure 
auszumachen sind. Schade, daß 
im Vorfeld keine Spielzüge einge- 
übt werden können, wie es etwa 
der DSF Fußballmanager anbietet. 
Die Soundkulisse des Spiels be- 
schränkt sich auf gelegentlichen 
Beifall der Zuschauer während ei- 


Auch aus einem Provinzstadion 
kann ein Fußballtempel werden. 


Club-Identifikation durch Ori- 
ginalnamen. Stimmig! 


Über 20 Tribünenkonstruktionen 
für das Stadion. Zu viel! 


nes Matches und unspektakuläre 
Trainingsgeräusche während des 
Manager-Teils; einen Spielkom- 
mentator erspart uns EA zum 
Glück. Im Vergleich zu einigen 
Genreperlen deutschen Ursprungs 
wirkt der FIFA Soccer Manager auf 
Dauer ziemlich seicht. Sollte Sie 
Finanzmanagement im Fußball 
schon immer gestört haben, und 
sollten Sie es lieben, Trainingsplä- 
ne haarklein auszuarbeiten, dann 
kann ein Probespiel hier aber nicht 
schaden. 

Christian Bigge 


Pentium 60, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


Pentium 120, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95 


SUGA/SB 
kein Multiplayer-Option 
deutsch deutsch 
165 MB/50-300 MB ca. DM 100,- 
EA Sports Ende Mai 
BRETT 75% _ BREITE 48% WiSim 
Action 
Rätsel 


72% 


Kaum Neues im Genre. Solide, nicht mehr! 


Strategie Mi 
Wirtschaft 8 
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EARTH 214 


Earth 2140 » Strategie 


ALTERMATIVE 


z 


„Gute Software preiswert” 


ist nicht nur ein 
netter Slogan, sondern trifft voll auf Topwa- 
res Echtzeitstrategiespiel zu. Nur ist „Gut“ 
eben nicht „Spitze“, und dieser kleine Un- 
terschied fällt im Vergleich zu den Referenz- 
spielen durchaus auf. 


el Der Radar ist nur von begrenztem Nutzen, weil sich nämlich nicht 
alle Einheiten wirklich deutlich vom Untergrund abheben. 


PC ACTION 6/97 


Der „Nebel des Kriegs“ wächst 
optional nach. 


ir befinden uns im 22. 
Wer Erneute 
Kriegswellen und Tests mo- 


dernster Waffensysteme haben 
schon Großteile der Erde in eine 
Wüste verwandelt. Die letzten 
Menschen leben in den unterirdi- 
schen Lagern der zwei verbleiben- 
den Machtblöcke, der Eurasischen 
Dynastie - kurz "ED" - und der 
United Civilized States, der "UCS”. 
Doch der Krieg um Rohstoffe ist 
noch nicht beendet, sondern steht 
vor dem finalen Konflikt. 


Vorbildlich oder nach Vorbild? 

Im großen und ganzen ist Earth 
2140 ein sehr klassisches Echtzeit- 
strategiespiel, dem man deutlich 
ansieht, daß es frei nach dem 
Genreführer Command & Conquer 
entworfen wurde. Die beiden Sei- 
ten verfügen zwar über unter- 
schiedliche Einheiten, die sich 
aber in Panzerung und Bewaff- 
nung ziemlich gleichen. Während 
die ED auf konventionelle Panzer 
setzt, zieht die UCS mit Mechs ins 
Feld. Allerdings ist der theoreti- 
sche Bewegungsvorteil eines 
Mechs nicht vorhanden. Ebenso 
wie in C&C kann eine Seite im spä- 
teren Spiel Atombomben, die an- 
dere eine Art Ionenwerfer ent- 
wickeln und einsetzen. Um die 
Hauptstreitkräfte etwas abzurun- 
den, sind auch Infanteristen, Heli- 
kopter, kleine Schiffe, U-Boote so- 
wie Truppentransporter in jeder 
Ausführung vorhanden. Auf über- 
mächtige Kreuzer wurde wohl aus 
gutem Grund verzichtet. 


Für jedes Gebäude gibt es ein 
Untermenü mit Symbolicons. 


Nachschub 

Das Reizthema "Künstliche In- 
telligenz ressourcenfördernder 
Einheiten” haben die Entwickler 
geschickt umgangen. Ähnlich 
wie bei KKND benötigt man zwei 
Gebäude. In der Mine wird der 
Rohstoff gefördert und in einer 
Raffinerie zu Credits weiterver- 
arbeitet, die anschließend glo- 
bal vorhanden sind. Minen las- 
sen sich nur auf rohstoffreichem 
Untergrund bauen. Zwischen den 
beiden Gebäuden müssen einige 
Transporter abkommandiert wer- 
den, um einen ständigen Nach- 
schub an Credits zu gewährlei- 


Einheitenvielfalt und 


>| VERGLEICH 
> Möglichkeiten des 
Spielers sind bei Com- 


mand & Conquer und Earth 2140 
ähnlich groß. Die Produktionsket- 
te läuft ähnlich wie bei KKND ab 
und ist damit C&C überlegen. Gra- 
fisch ist Earth 2140 jedoch etwas 
zu düster gehalten und nicht so 
schön animiert wie C&C2, doch 
bei weitem besser als beispiels- 
weise Blood & Magic. Ein großes 
Manko von Earth 2140 sind Level- 
design und Schwierigkeitsgrad, in 
beiden Punkten ist es fast allen 
Genrekonkurrenten unterlegen. 
Dafür kann kein anderes Echtzeit- 
strategiespiel bei dieser relativ 
hohen Qualität noch einen so be- 
stechend niedrigen Preis bieten. 

Alarmstufe Rot: 86% 


EARTH 2140 Hyd 


sten. Nachdem die Wege meist 
kurz sind, gibt es für die Fahr- 
zeuge kaum Möglichkeiten, aus 
der Reihe zu tanzen. Perfektio- 
nisten dürfen sogar Makros auf- 
zeichnen, die allerdings nur bei 
den Sammlern sinnvolle Anwen- 
dung finden. Fahrzeug- und In- 
fanteriefabriken können genau 
wie bei KKND mit einer bestimm- 
ten Menge beauftragt werden, 
besser stellt man jedoch gleich 
auf Endlosproduktion um. Um 
die große Masse an Einheiten 
überhaupt noch verwalten zu 
können, hat man sich eine Auto- 
funktion einfallen lassen. Akti- 
vierte Truppenteile lassen sich 
einem 
nach Befehl offensiv oder defen- 
siv vorgeht. Allerdings stellt sich 
der Computer hier nicht beson- 


General zuweisen, der 


ders clever an. In den meisten 
Fällen werden die Einheiten nur 
sinnlos verheizt. Wie in C&C 
zählt Strategie und Taktik sehr 
wenig, sondern nur die richtige 
Menge zum richtigen Zeitpunkt 
führt zum Sieg. 


Für jedermann? 
Neben dem etwas langweiligen 
Missiondesign wird der Schwierig- 
keitsgrad von Earth 2140 zu einem 
Problem. Die Schwierigkeit läßt 
sich nicht einstellen, und einige 
spätere Missionen haben es durch- 
Mißlungen ist die 
Möglichkeit, sich durch ein For- 
schungszentrum technisch weiter- 
zuentwickeln. Forschungsergeb- 
nisse lassen sich nämlich nicht be- 
einflussen. Das Resultat ist häufi- 
ges Laden des Spielstands, bis alle 
gewünschten Forschungsobjekte 
auch tatsächlich erfunden wurden. 
Andererseits lockt Earth 2140 mit 
simpler Benutzerführung, die je- 
der C&C-Veteran im Blut hat. Earth 
2140 läßt sich sowohl unter DOS 
als auch Win95 in 800x600 und 
640x480 spielen. Grafik und 
Sound sind ganz akzeptabel, wenn 
auch auf Dauer etwas eintönig. 
Schön gemacht sind dafür sämli- 
che Explosionen sowie kleinere 
Brandherde, die durch den Einsatz 
von Napalmbomben entstehen. 
Alexander Geltenpoth 


aus in sich 


KETTE Pentium, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


EITIITEE Pentium 133, 20 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


BEREIT S GA. SB, CD-Audio 


6 Spieler Netzwerk 


deutscb_ deutsch 
IE 300 MB/100 MB En ca. DM 49,95 
|_ Hersteller: MEI erhältlich 


Diesem Rudel Panzer kann das schutzlose Gebäude nicht lange wi- 
derstehen. Anschließend bildet sich ein Krater. 
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Orchid Rightous 3D 


inkl. 4 Vollversionen + 3 Demos 


Videologic Apocalypse 3D 


inkl. 2 Spielen 


Diamond Monster 3D 


inkl. 8 Vollversion + 2 Demos 


Matrox Mystique 4MB 
inkl. 2 Spielen 


Megamäßige Spiele 


Commanche 3 
Demonworld 
Dominion 

Ecstatica 

Extrem Assault 
Independance Day 
Imperium Galactica 


Jagged Alliance 2 


Need For Speed 2 
Resident Evil (ab 7/97) 


>> Unsere Gesamtwertung ist eine Angabe des Spielspaßes. 
In Sachen Preis-Leistungs-Verhältnis ist Earth 2140 jedoch 
allen Genrekonkurrenten weit überlegen. Fraglich bleibt 
nur, ob man sich wirklich wegen ein paar Mark weniger mit dem zweit- 
besten begnügt. Echtzeitstrategie-Fans allerdings kann Earth 2140 
vorbehaltlos empfohlen werden, und sei es nur, um die Zeit bis zu Dark 
Reign oder Conquest Earth zu überbrücken. (( 


Mandala - 0531/22075-20 


Wet - The Sexy Empire 
Viele weitere Spiele auf Lager! 


Besuchen Sie unsere Internetseite mit Info- und Bestellsystem: 
http://www.welfen-netz.de 


Die beiden großen Fahrzeuge verwandeln sich ähnlich wie die Mobi- 


len Baufahrzeuge auf Befehl in Gebäude. Mandala Gmbf} Heimstedter Str. 6, 38102 Braunschweig 


Tel.:0531/22075-20, Fax: -46, HTTP://www.welfen-netz.de 
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HARVEST OF SOULS 


Harvest of Souls «® Adventure 


IMDIAMERMÄRCHE 


In Harvest of Souls - Stadt der verfluchten 
Seelen greift Sierra populäre Adventure- 
Trends auf und erweitert sie durch einige in- 
teressante Features, die in Zukunft im Spie- 
lebereich sicherlich noch an Bedeutung ge- 


winnen werden... 


ie sind beunruhigt. Ihre 
Stunt von der Rockband 
Trip Cyclone haben einen 


Ausflug in die Wüste Arizonas un- 
ternommen, um dort ein paar Mu- 
sikvideos aufzunehmen. Nachdem 
die Band sich schon viel zu lange 
nicht mehr bei Ihnen gemeldet 
hat, beschließen Sie, der Sache 
auf den Grund zu gehen, und fah- 
ren zu dem Motel, in dem sich die 
Gruppe eingemietet hat. An der 
Rezeption bereitet Ihnen der Ma- 
nager des Etablissements einen 


Man sollte sich jedes Bild ganz 
genau anschauen, denn es ent- 
hält vielleicht einen Hinweis auf 


wenig freundlichen Empfang, und 
der bedrohliche Baseballschläger 
in seiner Hand deutet schon an, 
daß in dem Dorf Cyclone nicht al- 
les mit rechten Dingen zugeht. 
Die Rockmusiker sind wie vom 
Erdboden verschluckt, und an al- 
len Ecken und Enden des Orts fin- 
den sich kryptische Hinweise auf 
ihren Verbleib. 


Interaktives Rockvideo 

Spielerisch steht Harvest of Souls 
in der Tradition von Myst, 7th 
Guest und Zork: Nemesis: Sie er- 
kunden in kurzen Kamerafahrten 
die gerenderte Gegend und kön- 
nen den Blick in alle erdenklichen 
Richtungen schweifen lassen, da- 
mit Ihnen auch das unscheinbar- 
ste Item nicht durch die Lappen 
geht. Am Weiterkommen werden 
Sie immer wieder durch geheim- 
nisvolle Zahlen-, Symbol- und 
Schieberätsel gehindert, die Sie 
zuweilen nur lösen können, wenn 


Meist bewegen Sie sich durch menschenleere Räume und arbeiten 


sich durch zahllose Schieberätsel zur nächsten Location vor. 


sprechenden Hinweis gefunden 
haben. Dabei sollten Sie stets 
nicht nur Ihre Augen, sondern 
auch Ihre Ohren offenhalten, 
denn selbst in den Songtexten 
findet sich der eine oder andere 
wertvolle Tip. 

Wer trotzdem partout nicht wei- 
terkommt und über einen Inter- 
net-Anschluß verfügt, der kann 
sich während der Spiele-Session 


über die Sierra-eigene Chat-Funk- 
tion mit anderen Usern austau- 
schen. Kreative Köpfe werden 
darüber hinaus die Möglichkeit zu 
schätzen wissen, die Puzzles nach 
eigenem Geschmack umzugestal- 
ten - die Lösung veränderter Rät- 
sel wird allerdings nicht auf den 
Punktestand angerechnet. 


Herbert Aichinger 


KOMMENTAR 


>> Bei dieser Hintergrundstory und der gelungenen Musik 
hätte aus Harvest of Souls durchaus ein packendes Adventure 
werden können. Was den "letzten Kick” jedoch gründlich zu- 


die Lösung eines Puzzles. 


Sie an anderer Stelle einen ent- 


\ Die | 
Ähnlich wie in Zork: Nemesis erlaubt Ihnen die Grafik-Engine von 
Harvest of Souls, den Blick frei durch den Raum schweifen zu lassen. 
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LACH = 


nichte macht, sind die zahlreichen Geduldspielchen, die die Handlung 
auf die Dauer zu sehr ins Stocken kommen lassen. Die Gänsehaut-At- 
mosphäre und die Möglichkeit, selbst Hand an die Puzzles zu legen, he- 
ben das Programm aber über die gängigen Myst-Klone hinaus.&K 


486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 120, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


BEER SVGA/SB/Audio 
BEIEEENER Chat-/e-Mail-Funktion über Internet 


deutsch deutsch 
940 MB/10 MB ca. DM 100,- 
Sierra | veröfientichung: BEIENKEhEN 
HRRRNGEITN 69% _ IMMBENMER 72% BRETTEN Adventure 
[Sgielotsite:] 
Action 
Rätsel 
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» _Ambitioniertes Adventure mit Gameplay-Schwächen & 


IMPERIUM SALACTICA 


Imperium Galactica + Strategie 


DEEP SPACE 


Science Fiction muß nicht immer gleich Star 
Wars oder Star Trek sein. Vielmehr macht es 
Sinn, sich die horrenden Lizenzgebühren zu 
ersparen und das Geld für die Entwicklung 
des Spiels zu verwenden. Imperium Galactica 
bietet zum ansprechenden Strategiespiel et- 


liche Zwischensequenzen auf zwei CDs. 


Is junger Colonel des inter- 
Are Imperiums wird 

Ihnen ein kleiner Quadrant 
mit einigen erst seit kurzem besie- 
delten Planeten und eine kleine 
Flotte zur Verfügung gestellt. Mi- 
litärisches, diplomatisches und 
ökonomisches Geschick ist nötig, 
um auf der Karriereleiter zum 
Großadmiral der imperialen Flotte 
aufzusteigen. 


Fundamental 

Als eine Art Tutorial lassen sich die 
ersten Spieltage bezeichnen. Klei- 
ne Kolonien müssen zu autarken 


Im SimCity-Stil werden die eige- 
nen Planeten mit nützlichen Ge- 
bäuden zugepflastert. 


Zentren für Wirtschaft, Forschung 
und Militär ausgebaut werden. Da- 
zu lassen sich neue Gebäudekom- 
plexe ähnlich wie in SimCity er- 
richten. Die nötigen Finanzmittel 
bezieht man aus Steuern, Handel 
und dem einen oder anderen Bo- 
nus für erfolgreiche Spezialaufträ- 
ge. Abgesehen von Piraterie ist es 
militärisch noch relativ ruhig, so 
daß man sich um den Aufbau von 
Kolonien und anschließend der 
Flotte kümmern kann. Abwechs- 
lung bringen Seuchen, die verein- 
zeit auf Planeten ausbrechen, 
Spione und rebellische Koloniever- 
walter ins Spiel. Die Handlung ist 
relativ linear und ermöglicht einen 
einfachen Einstieg in das genre- 
übergreifende Spiel. 


Genremix 

In Imperium Galactica kommt zu 
den wirtschaftlichen und militäri- 
schen Komponenten die Wissen- 
schaft und ein leider relativ linea- 


Unsere Flotte greift einen Planeten der Gathogs an. Rechts unten 


wählt man die Formation, bevor die Schlacht in Echtzeit beginnt. 


rer Handlungsstrang. Das Spiel 
läuft in Echtzeit ab, allerdings 
dürfen auch im Pausemodus Be- 
fehle erteilt und Grundsteine für 
neue Gebäude gelegt werden. Ein 
ruhiges Spiel bleibt für bequeme 
Sesselstrategen also noch mög- 
lich. Kämpfe werden entweder im 
Weltraum zwischen zwei, in selte- 
nen Fällen sogar drei Flotten und 
im Falle einer Invasion auf der Pla- 


netenoberfläche ausgetragen. Je- 
de eigene Einheit läßt sich aktivie- 
Parallel 
Handlungsstrang werden 
technisch 
schensequenzen 


ren und kommandieren 
zum 
hervorragende Zwi- 
eingeblendet. 
Einfache Steuerung, Sprachausga- 
be, dezente Musik und akzeptable 
SVGA-Grafik zeichnen Imperium 
Galactica aus. 


Alexander Geltenpoth 


KOMMENTAR 


»» Lords of the Realm 2 im Weltraum! Zusätzlich bringt der 
Handlungsstrang Abwechslung ins sonst leicht eintönige 
Spiel und ist nicht so unfair wie ebenfalls enthaltene Zu- 


fallsereignisse. Eine gelungene Belohnung stellen zahlreiche Zwi- 


schensequenzen dar, die immerhin 2 CDs füllen. Richtig interessant 
ist die Entwicklung der Story. Dafür muß man allerdings auf 
Mehrspielermodus und Custojfh Game verzichten. Alles in allem ein 
sehr gelungener Genremix aus WiSim und Strategie.£ 


486/100, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
BEZIER Pentium, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
RE SVGA/SB 

kein Multiplayer-Modus 


deutsch deutsch 
EI 1120 MB/60 MB BEE ca. DM 100.- 


BETEN GT Interactive 


Een 30. Mai 


s. AMMERSEE 74% _ MUBESTEEN 76% REES Strategie 
a | Spietanteite: | 
Ara O Action 
- Rätsel 
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Auf dieser Übersichtskarte spielt sich ein Großteil von Imperium Ga- 


lactica ab. Die gestrichelten Kreise geben die Radarreichweiten an. ” Interessanter Genremix mit vielen Zwischensequenzen Ei 
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INTO THE VOID 


Into the Void » Strategie 


STERMEMHAUFEN 


In den unendlichen 
Weiten des Welt- 
raums stehen wieder 
einmal mehrere Ras- 
sen gleichzeitig vor 
der Eroberung der 
Galaxis. Wer sagt, al- 
te Spielideen können 
nicht begeistern?! 
Zumindest, falls sie, 
mit neuen Features 
versehen, zeitgemäß 
umgesetzt werden 
und die bisherige Re- 
ferenz überflügeln. 

ür Into the Void haben sich 
Fr Entertainment gar 

nicht erst die Mühe gemacht, 
eine interessante Vorgeschichte zu 
entwerfen. Im Mittelpunkt steht 
einfach die Entwicklung des Über- 
lichtantriebs, der es sämtlichen 
Völkern erlaubt, den Weltraum zu 
besiedeln. Bis zu zehn Spieler kön- 
nen sich an einem Spiel beteili- 
gen, egal ob über Modem, Netz- 
werk oder sogar an nur einem 
Computer. Zur Auswahl stehen 
sechs verschiedene Rassen, die 
sich gravierend in ihren Fähigkei- 


ten unterscheiden. Wichtige Fer- 
tigkeiten sind Erkundung, Spiona- 


Über dieses Menü überwacht und dirigiert man sein Imperium. Alter- 


nativ zu den Planeten lassen sich auch alle Flotten einblenden. 


ge, Produktion, Forschung, Kolo- 
nisierung und Diplomatie, letzte- 
res zumindest, falls es wenigstens 
einen Computerspieler gibt. 


Menü-Dschungel 

Eigentlich ist Into the Void ein 
ziemlich simples Strategiespiel, 
Arbeitskraft, Planeteninstallatio- 
nen, Ressourcen und durch Steu- 
ern gewonnene Credits schränken 
die Möglichkeiten des Spielers ein. 
Sämtliche Einrichtungen werden 
nicht gebaut, sondern durch Cre- 
dits gekauft. Dazu gehört Nah- 
rungsproduktion, Bodenverteidi- 
gung, Spionage, Schiffbau, Berg- 


bau und Forschung. Die Bevölke- 
rung wird in den jeweiligen Instal- 
lationen zur Arbeit eingesetzt. 
Kurzum, der wirtschaftliche Teil 
entspricht inhaltlich Master of Ori- 
on 2, ist allerdings weniger ausge- 
feilt. Anstelle eines strategischen 
Kampfes treten vom Computer be- 
rechnete Schlachten, in die man 
nicht weiter eingreifen kann. 


Außer Intro und Outro sind keine 
Videosequenzen enthalten. 


Alles in der Galaxis läßt sich 
auch über die Karte ansteuern. 


Größtes Manko von Into the Void 
ist die zu komplex gestaltete Ober- 
fläche. Sämtliche Funktionen hät- 
ten sich auch einfacher erreichbar 
anordnen lassen, Hohe Auflösung 
ist nicht alles! Es fehlt an Anima- 
tionen. Auch die Musik und die 
wenigen Soundeffekte sind ziem- 
lich eintönig. 

Alexander Geltenpoth 


KOMMENTAR 


>> Selten scheitert ein Spiel so kläglich im Vergleich zur Re- 
ferenz. Es fehlt an neuen Features, unterhaltsamer Musik 
und zumindest einer Option auf einen taktischen Kampf. Ex- 


Indiesem Menü werden die einzelnen Kolonien verwaltet. Die sechs 
Icons stellen die möglichen Arbeitsbereiche für die Bevölkerung dar. 
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trem unpraktisch wurde die Steuerung gelöst. Sämtliche Menüs sind 
zwar mit detaillierten Icons gespickt, aber die Übersichtlichkeit profi- 
tiert davon nicht. Sehr störend ist auch die zufällige Plazierung des 
Heimatplaneten am Anfang des Spiels. & 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
SVGA/SB 

10 Spieler Modem, Netzwerk, an einem Computer 
deutsch EEE deutsch 


300 MB/1-140MB re ca. DM 100,- 
Adrenalin Enter./Funsoft ginn Juli 97 
60% _ MMEERTEER 59% Strategie 


63% 


Kein Vergleich zu Master of Orion 2 


Strategie I 
Wirtschaft IM 


« 


NuAacie 
gesucht!? 


..die Zeit wird knapp. 
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Uncle Henry’s Playhouse 


Die "Best of”-Welle macht auch vor dem 
PC-Spielemarkt nicht halt, und so brüht 
Trilobyte eine Auswahl seiner Monster- 
Puzzles aus 7th Guest, 11th Hour und Clan- 
destiny noch einmal auf. 


Man bette ein paar alte Rätsel in eine ande- 
res Grafik ein - fertig ist das neue Spiel! 


Das Ergebnis dieser Aktion ist ein "neues” Spiel, 
bei dem man wohl mit minimalem Entwicklungs- 
aufwand seine Klientel noch einmal abzocken 
möchte. Je vier Rätsel aus den obengenannten 
Spielspaßtötern wurden einfach in eine Art 
Puppenhaus transferiert, und obendrein gibts 
als Zuckerl tatsächlich noch ein einziges neues 
Puzzle! Zehnmal dürfen Sie sich dabei alleine 
den Kopf zerbrechen, während Ihnen in den 
restlichen drei Rätseln die künstliche Intelligenz 
in der Person des Hausbesitzers Henry Stauf 
noch zusätzlich das Leben schwer macht. Eine 
Rahmenhandlung mit aufwendigen Filmsequen- 
zen hielt man diesmal nicht für nötig, schließ- 
lich ist Uncle Henry ja als Budget-Produkt ge- 
dacht. Sowohl Musik als auch Benutzer-Interfa- 


ce bieten die aus den Vorgän- 
gerspielen weidlich bekannten 
Elemente: ein bißchen Gruseln 
mit teuflischem Gelächter, Knochenhand und 
Totenschädel. Wer sich für frustrierend schwere 
Kopfnüsse begeistern kann und noch keines der 
Vorgängerspiele besitzt, darf zugreifen. 

Herbert Aichinger 


RES «36/66, 8 MB RAM, Double-Speed CD-ROM, Wing5 
BEREIER Pentium 90, 16 MB RAM, Quad-Speed CD-ROM 
[Ten BEN 


eine Multiplayeropt. 
BEER deutsch 
TEE 33 18/3 v8 
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sc. Pe 


79% 78% Denkspiel 


Action I 


» Fader Aufguß mit Rätselspiel von gestern & 


Diamonds 3D 


Kaum ein Spielprinzip wurde so oft kopiert 
wie Arcanoid. Wenigstens kann Diamonds 
3D die dreidimensionale Ansicht als inno- 
vative Neuerung vorweisen. 


Am Boden des Quaders sind mehrere Dia- 
mantblöcke, darüber ein grüner Farbtopf. 


Damit muß der Spieler immer- 
hin schon den Schläger nicht 
nur links und rechts, sondern 
auch nach oben und unten bewegen. Verfehlt 
der springende Ball den Schläger, geht ein Le- 
ben verloren. Diamonds 3D kann allerdings 
noch einige weitere Neuerungen aufweisen, 
die im klassischen Arcanoid noch nicht ent- 
halten waren. Auf simplen Mausklick wird der 
Schläger magnetisch, und der Ball bleibt an 
ihm kleben. Die Kraft des Magnets geht da- 
durch sehr schnell verloren und lädt sich nur 
langsam auf, wenn der Magnet deaktiviert ist. 
Ebenfalls neu sind farbige Blöcke, die nur von 
einem gleichfarbigen Ball zerstört werden 
können. Der Ball muß somit erst auf einen 
Farbtopf gespielt und eingefärbt werden. Lei- 
der ist die Illusion des dreidimensionalen 
Quaders relativ schlecht gelungen, so daß 


sich nur schwer abschätzen läßt, in welcher 
Tiefe sich Ball und Blöcke befinden. Dadurch 
ist es auch nicht ganz einfach, den Ball anzu- 
schneiden und so seine Richtung zu ändern. 
Grafik und Sound sind von guter Qualität, wo- 
durch sich allerdings auch keine Langzeitmo- 
tivation einstellt. 

Alexander Geltenpoth 
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Callahan’s Crosstime Saloon 


Josh Mandel, der Designer von legendären 
Spielen wie Freddy Pharkas und Space 
Quest 6, hat wieder zugeschlagen und ein 
Comic-Adventure nach Vorlagen des Scien- 
ce Fiction-Autors Spider Robinson kreiert. 


Eigenwillig: Josies Vorliebe für Süßes führt 
Sie in den brasilianischen Regenwald. 


PC ACTION 6/37 


Ausgangspunkt des Geschehens bildet eine 
abgefahrene Kneipe, in der Sie mit Vampiren, 
bauchredenden Schäferhunden und diversen 
Außerirdischen ein Gläschen heben können. 
In der Rolle des stoischen Folksängers Stone- 
bender werden Sie von verschiedenen Barbe- 
suchern in sechs verschiedene Abenteuer ver- 
wickelt, die Sie u. a. in den brasilianischen 
Regenwald oder in Draculas Heimat Transsyl- 
vanien führen. Eine „normale“ Handlung dür- 
fen Sie jedoch an keiner Stelle dieses Spiels 
erwarten - überall lauern Gags und süffisante 
Anspielungen auf Gott und die Welt. Auch in 
grafischer Hinsicht kommt Callahan ’s ziem- 
lich eigenwillig daher: spärlich animiert, aber 
dennoch witzig, ganz im Stil des amerikani- 


schen Malers Norman Rockwell. Zwei Grund- 
voraussetzungen werden von Ihnen allerdings 
erwartet: „um die Ecke denken“ und sehr gute 
Englischkenntnisse. 

Herbert Aichinger 
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Acclaim 


AOL eananaeseen 


Broderbund 
Call & Play au... 


Compustore 


Computec Verlag ........ 


„92, 133, 135, 139 


Computertreff Kudak zunnernesnenee 99 


Cross Computer 


Funsoft 


Games and More... 


Hintshop .... 


Interplay 
Joysoft 


LucasArts.... 


Magic Line 


Mandala .. 


Megatec 


Micro Fun 


Multimedia Soft 
Okay Soft 
Philip Morris 
PL Software 
Play Soft 


Psygnosis 


Raveline 


Ravensburger... 


Reynold 
SKL... 


Topware... 


Versand 99 een 


Vogel Verlag 
Wial 


INSERENTENVERZEICHNIS 


PLAYKI 21 


Jetzt im Internet Online-Bestellen ! 


CD-ROMs 


IDE Laufwerk ab 99.- 
SCSI ab 159.- 


CD-Recorder ab 559” 
CD-Rohlinge ab 10; 


Diamond Monster 3D 

Vodoo Chipsatz 

4MB EDO-RAM ab 380.- 
Ecstatica 2 PC * 74.95.- 

Extreme Assault PC 72.95.- 

Outlaws PC 79.95.- 


Soundkarten ab 49.- 
Soundblaster AWE 64 289.-, 


X-Wing vs. 
Tie Fighter 
PC 79.35 


ISDN & Modem 
AVM FritzCard 169.- 
ELSA 33,6 TQV 289.- 


Matrox Mystique 
2MB ab 209.- 


MDK PC 74.95.- 
Formel I PC 94.95.- 
Exhumed PC 79.95.- 
PC 79.95.- 


Gewinn-Spiel ! 
auf unserer Home-Page 
mit tollen Preii 


Mainboards 


GigaByte ab 2 


Tagespreise 
bitte abfragen ! 


Microsoft SideWinder 


3D PRO 89.- Game Pad 64 Soundboxen 


100 W ab 39..- 


PLAY Auch in unserer Internet-Datenbank finden Sie 
Brettspiel,Rollenspiele, Strategiespiele, Magazine, 
Inh. Robert Elmshäuser Sammelkarten, Zinnminiaturen und Zubehör. 


Teichweg 6 - 35043 Marburg - Tel.: 06421/94100 
Fax: 06421/47526 - E-mail: verkauf@playsoft.de 


Änderungen & Irrtüm Spiele erscheinen in den nächsten 
Wochen. Vorbestellung hnahme 10.- DM + NN 


Am Graben 2 92557 Weiding e 
Okay Solt"s.”: Tel. 09074 .1270  Fan.204 BEBMMRIRI 
hotline neus DZ ES405 


00 - 13:00 Uhr 


mac 
JAGGED ALLIANCE 3-DEAD.GAMES * 
Ko 
MASTER Or ORION 2 

4 Hox 
NEED FOR spe1D 2 * 
DurLAwS 


Spätsch 
- Mi 


erruen Dr, ac Long 1 
Wi h Mana 


Ab DM 250.- Rechnungsbetrag 
VERSANDKOSTENFREI (Inland) 


u 

SoundBlaster 16 Ya EA. pap 

SoundBlaster AWE 64 Gold 
hi ıgheous 30. 


MultiMedia 


http:/www.multimedia-soft.de 


Spieleladen & 


Online - Cafe 

Viele MMS-Läden mit 
lokalen Netzwerken oder 
Internet - Anschlüssen! 
Spielen in gemütlicher 
‚Atmosphäre, die neuesten 
Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
Einführung in Rollenspiele 
(Battletech, Warhammer, 
etc), viele Brettspiele 
vorrätig. Besuchen Sie Ihren 
MultiMedia Soft Laden. 
Ständig Sonderangebote 
vorrätig. 


Info > Info &% Info 
Geschäfts- und 
Franchise-Partner 


Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse an 
Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für einen 
MultiMedia Soft Laden mit oder 
ohne Online-Cafe. Fordern Sie 
schriftlich das Infoschreiben an: 
MultiMedia Soft 


52349 DÜREN Josef Schregel Str.50 


MultiMedia Soft 


finden Sie in: 


15890 EISENHÜTTENSTADT 
Fürstenberger Str. 39 #03364-72595 
Netzwerk-Spielen im Laden 


15234 FRANKFURT/ODER 


‚August Bebel Str.15 #0335-4001888 
Nelzwerk-Spielen im Laden 


NEU*’NEU’NEU’NEU 
33098 PADERBORN 
Marienstr. 19 @ 0 52 51/29 65 06 


47441 MOERS 
Neuer Wall 2-4 #02841-21704 
Netzwerk-Spielen im Laden 


48151 MÜNSTER 
Weseler Straße 48 #0251-524001 


52349 DÜREN 
Josef Schregel Str. 50 02421-28100 
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet, 

Kinder-Computerschule, Install-Service 


54290 TRIER 
Pferdemarkt 7 #0651-9940656 
Computer-Spielen vor Ort 


75172 PFORZHEIM 
Zerrennerstraße 11 # 07231-17275 
Computer-Spielen vor Ort 


99084 ERFURT 
Meienbergstraße 20 M0361-5621656 


MultiMedia Soft BÜRO 
ZENTRALER EINKAUF 
52349 DÜREN Josef Schregel Str. 50 
@ 02421-28100 FAX 281020 


sche 


SPIELERFORU 


Q_ Westwood 


hat es mit 

Command & 

Conquer 2 - 
Alarmstufe Rot er- 
neut geschafft, einen 
Volltreffer zu lan- 
den. Grund genug 
für uns, einmal 
nachzuhaken, wie 
gut Sie wirklich 
sind. PC Action sucht 
in Zusammenarbeit 
mit Westwood und 
Virgin die besten 
C&C2 - Spieler 
Deutschlands. Also 
ran an die Mäuse 
und fleißig Gold ge- 
sammelt, denn am 
Ende kann es nur 
EINEN geben! 
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GESUCHT! 


DER COMMAND & CONQUER 2 - STRATEGE 


kann, erhält als Gewinn 


DER PREIS 


Wettbewerbs die 
höchste Wertung für sich beanspruchen 


DAS GROSSE VIRGIN SPIELE-ABO! 

Ein Jahr lang bekommen Sie jeden Monat 
eines der exzellenten PC-Spiele des Hamburger Publishers 
frei Haus. Viel Spaß beim Aufbau Ihres Imperiums! 


INTERACTIVE 
entertainment 


urch die verschiedenen 
D Einheitentypen weisen so- 

wohl die Sowjets als auch 
die Alliierten in Alarmstufe Rot 
ihre Vor- und Nachteile auf. Die 
Stärke der Alliierten liegt ein- 
deutig bei den Seestreitkräften. 
Mit dem Gap-Generator besitzen 
Sie außerdem hervorragende 
Tarneigenschaften. Haben Sie 
schon einmal versucht, einen 
Kreuzer mit Hilfe der Chrono- 
sphäre direkt in den Teich vor 
der Basis Ihres Gegners zu bea- 
men? Die Stärke der Sowjets liegt 
in der Luft. Kaum etwas ist ei- 
nem gut ausgebauten MIG-Ge- 
schwader über längere Zeit ge- 
wachsen. Außerdem verfügen die 
Russen mit dem Mammut-Panzer 
in Kombination mit V2-Raketen 
über die perfekte Erstschlag- 
Waffe zu Land. Aufgrund der ver- 
schiedenen Eigenschaften und 
der unterschiedlichen Spielan- 
forderungen, die sich daraus er- 
geben, haben wir uns für einen 
Spielmodus entschieden, der 


Ihre Fähigkeiten im Umgang mit 
beiden Seiten überprüft. 


Der Spiel-Modus 
Sie können uns beweisen, daß 
Sie zu den besten C&C-Strategen 
Deutschlands gehören. Dazu 
müssen Sie die jeweils letzten Le- 
vels der Alliierten und Sowjets, 
also die beiden 14. Missionen, 
durchspielen und kurz vor der 
Zerstörung der 
letzten Einheit 
des Gegners 
abspeichern, 
damit wir Ihre 
Vorgehenswei- 
se nachvollzie- 
hen können. 
Bitte schreiben 
Sie schließlich 
Ihre beiden 
Punktewertun- 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß wird von uns einen 
Monat vor Ende des Wettbewerb-Zeitrau- 
mes auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können grundsätzlich nicht be- 
rücksichtigt werden. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 

Senden Sie bitte Ihre Disketten an den: 
COMPUTEC VERLAG 

Redaktion PC Action 

Kennwort: Spielerforum - C&C 2 


Roonstraße 21 
90429 Nürnberg 

Levels auf 
gen, die der CD-ROM 
für die Be-_ Neue Multiplayer- 
wältigung Szenarien zu Alarmstuf 
der Levels Rotfinden Sie jeden 
vom _Pro- Monat auf unserer 


Cover-CD-ROM! 
gramm verge- 


ben werden, gut 

lesbar zusammen mit Ihrem Na- 
men und Ihrer Anschrift auf das 
Etikett einer Diskette. Kopieren 
Sie nun Ihre Spielstände von Ih- 
rer Festplatte auf diese Diskette 
und senden Sie diese an die in 
den Teilnahmebedingungen an- 
gegebene Adresse. 


BISHERIGE ERGEBNISSE 


Alliierte Sowjets Gesamt 
1.Frank Ziarno, Eisenhüttenstadt 75.312 75.312 137.874 Punkte 
2.Sven Altpeter, Alsfeld 61.243 69.990 131.233 Punkte 
3.Martin Borgwardt, Sanitz 85.588 45.016 130.604 Punkte 
4.Alexander Kammerzel, Freilassing 86.208 22.529 108.937 Punkte 
5.Jan Schlüngel, Bünde 49.7165 57.399 107.164 Punkte 
6.Marcel Schwanke, Saalfeld 69.415 36.407 105.822 Punkte 
7.Johannes Gross, Groß-Machnow 50.657 50.069 100.726 Punkte 
8.Andreas Gerdon, Landau 41.384 57.416 98.800 Punkte 
9.Henning Oberg, Neubiberg 55.643 41.787 97.430 Punkte 
10.Marcus Pöhlig, Wolfen 35.833 60.513 96.346 Punkte 


SPIELERFORUM 


Levels auf 
der CD-ROM 
‚Auf unserer 
Cover-CD-ROM finden 
Sie in der Spiele-Tools- 
Rubrik jeden Monat 

neue Levels 
x zu ZI 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß für den Wettbewerb 
wird von uns einen Monat vor Beendi- 
gung auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können nicht berücksichtigt wer- 
den. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Computec Verlag * Redaktion PC Action 
Kennwort: Spielerforum - General Zed 
Roonstraße 21 » 90429 Nürnberg 


In diesem Monat schließen 
wir das General Zed-Spielerfo- 
rum, der Platz wird ab der 


nächsten Ausgabe durch ein 
neues Spiel gefüllt. Letzter 
Einsendeschluß für Z-Spiel- 
stände ist der ! 


Der Spiel-Modus 

Im Bereich Spieleforum der Cover- 
CD-ROM (Menüpunkt 4) finden Sie 
zwei Savegames zur deutschen 


PC Action sucht den General Zed 
ß y 1a ö 


GENERAL ZED 


exklusiv 


WIRNER 
INTERACTIVE 


Version von Z. Folgen Sie dort den 
Anweisungen auf dem Bildschirm, 
um sie in das Installationsver- 
zeichnis von Z zu installieren. Da- 
nach können Sie beide Levels über 
die Option „Spiel laden“ starten. 
Der Level für unseren Wettbewerb 
findet sich auf Speicherposition 9 


Wer hier mit der besten Punktezahl ins gegnerische Fort marschiert, 
kann ganz groß absahnen. 


Wer am Ende des Wettbewerbs die meisten Punk- 
te auf seinem Konto verbuchen kann, wird von 
uns offiziell zum General Zed gekürt und erhält 


DAS GROSSE WARNER INTERACTIVE SPIELE-ABO! 
Als General Zed steht dem Sieger ein Jahr lang 
jedes neue Spiel aus der Warner-Kollektion zu. 
Jetzt wünschen wir nur noch ein scharfes Auge 
und eine schnelle Maus! 


und heißt „PC Action 1“. Den an- 

deren gibts als Bonus dazu. Die 

Aufgabenstellung zur Teilnahme 

am Wettbewerb ist wie folgt: 

- Laden Sie das Savegame mit dem 
Namen PC Action 1 (Position 9). 

- Spielen Sie den Level bis zum 
Ende (natürlich so verlustarm 
und schnell wie möglich). 

- Kurz bevor das gegnerische Fort 
in Flammen aufgeht, speichern 
Sie ab. 

- Spielen Sie den Level zu Ende 
und notieren Sie sich die Zeit 
und die Anzahl Ihrer Verluste. 

- Kopieren Sie das Savegame aus 
dem Z-Verzeichnis (Save?.z) auf 
eine Diskette. 

- Beschriften Sie den Disketten- 
aufkleber mit Kennwort, Namen, 
Anschrift und Ihrer genauen 
Zeit sowie den Verlusten und 
senden Sie die Diskette an die 
Adresse im Kasten Teilnahmebe- 
dingungen. 


Sie haben 
die Strate- 
gie-KI der 
Bitmap Bro- 
thers mehr- 
fach be- 
siegt? Commander 
Zod halten Sie für 
Ihren besten Kum- 
pel? Okay, dann ver- 
suchen Sie doch ein- 
mal, unsere Savega- 
mes auf der Cover- 
CD-ROM zu lösen. 
Wir suchen nämlich 
Deutschlands beste 
Z-Feldherren und 
werden in Kürze zu- 
sammen mit Warner 
Interactive den 
deutschen General 
Zed küren. 


SEAL ERFORUM 


BISHERIGE ERGEBNISSE 


1.Klaus Henkenjohann, Bielefeld 


2.Robert Koppetsch, Heiligenhaus .... 
3.Stephan Schikowski, Thalhausen .... 
4.Sebastian Schumann, Burgwedel ... 
5.Theofilos Petridis, Neunkirchen a.B. . 


6.Ralph Obst, Wansleben 
7.Thorsten Winkler, Wumbach . 
8.Mike Majewski, Berlin 
9.Dieter Buckel, Berg. Gladbach 


Verluste 
0 
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bitte die Hinweise 


‚Ausgabe gibt's wieder: 


SPIELERFORU 


LERFORUM 


PC Action 


Li] ruft zusam- 
uf men mit 


D. MicroProse 


zur großen 
Formel 1- 
Fahrer-Welt- 
meisterschaft auf. 
Wir suchen den be- 
sten Rennfahrer aller 
Strecken der Edel-Si- 
mulation Fi Grand 
Prix 2. Zu gewinnen 
gibt es einen 


Beachten Sie 


auf Seite 91. 
‚Ab der nächsten 


Setups! 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß wird von uns einen 
Monat vor Ende des Wettbewerb-Zeitraumes 
auf dieser Seite mitgeteilt. Disketten, auf de- 
nen nicht ausdrücklich Name, Anschrift und 


Punktestand vermerkt sind, können 
grundsätzlich nicht berücksichtigt werden 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Es gilt 
das Datum des Poststempeis. 

Mit der Teilnahme am Wettbewerb erteilen 
Sie uns die Genehmigung, Ihre Setups auf 
der Cover-CD-ROM veröffentlichen zu dürfen 
Senden Sie bitte Ihre Disketten an den 
COMPUTEC VERLAG + Redaktion PC Action 
Kennwort: Spielerforum-F1-Weltmelsterschaft 
Roonstraße 21 + 90429 Nürnberg 
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RENNERGEBNISSE 


© Brasilien, 
1.Thomas Kimmich, Lackendor! 1: Ir = 


3.Meinolf Gottbrath, Lippetal 
4,Michael Jöstel, Berg. Gladbach 
5.Holger Weltscheck, Pfaffenhofen 1:13.987 
8 


© Pacific, Alda 

1.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:08.013 
2.Josef Beyer, Köln 1:08.562 
3.Marco Scudierl, St. Georgen 1:08.691 
4.Stefan Breunig, Eppstein 1:08.704 
5.Meinolf Gottbrath, Lippetal 1:08.756 
6.Hannes Spinell, Kiobenstein 1:08.799 


® San Marino, Imola 

1.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:18,319 
2.Meinolf Gottbrath, Lippetal 1:18.358 
3.Marco Scudieri, St. Georgen 1:18.54 
4.Stefan Breunig, Eppstein 1:18.879 
5.Holger Weltscheck, Pfaffenhofen 1:18.887 
6- 
. 


1.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:13.977 


2.Stefan Breunig, Eppstein 1:14.231 
3.Josaf Beyer, Köln 1:14.932 
4.Meinolf Gottbrath, Lippetal 1:15.483 


5.Marco Scudieri, St. Georgen 1:15.537 
6.Michael Steinbach, Marburg 1:15.777 


. , Barcelona 

1.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:17.734 
2.Marco Scudieri, St. Georgen 1:18.723 
3.Michael Steinbach, Marburg 1:18.873 
4.Meinolf Gottbrath, Lippetal 1:19.37 
5.Stefan Breunig, Eppstein 1:19.746 
6- 


® Kanada, Gilles Villeneuve 
1.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:18.598 
2. 1:18.861 


® Frankreich, Magny Cours 

1 „Meinolf Sottbreit; Lippetal 1:14.087 
immich, Lackendorf 1:14.176 

3. ‚Joset Beyer Köln 1:14.393 

4.Michael Steinbach, Marburg 1:14.490 

5.Stefan Breunig, Eppstein 1:15.050 

6.Michael Wodzinski, Ratingen 1:15.168 


® England, Silverstone 
1.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:21.691 


‚6.Holger Weltscheck, Pfaffenhofen 1:23.429 


Der gekürte Weltmeister erhält 
DAS GROSSE MICROPROSE SPIELE-ABO! 
Ein Jahr lang bekommen Sie alle PC-Spiele des Gütersloher Pu- 
blishers frei Haus. Die Wettbewerbszeit beläuft sich auf minde- 
stens fünf Monate, so daß Sie genügend Zeit zur Verfügung ha- 
ben, um auf jeder Strecke eine exzellente Zeit hinzulegen. 


DIE FORMEL 1 


WELTMEISTERSCHAFT 


® Deutschland, Hockenheim 
1.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:39.557 


2.Stefan Breunig, Eppstein 1:99.757 
3.Josef Beyer, Köln 1:40.235 
4.Meinolf Gottbrath, Lippetal 1:40.36 
5.Marco Scudieri, St. Georgen 1:40.648 
&.Uwe Heister, Mainz 1:40.932 
® Ungarn, Hungaroring 

1.Thomas Kimmich, 1:15.623 
2.Meinolf Gottbrath, Li 1:15.854 
3.Marco Scudieri, St. Georgen 1:15.936 
4.Lucas Gebauer, Selm 1:15.951 
5.Hannes Spinell, Klobenstein 1:1 


‚6.Stefan Breunig, Eppstein 


5.Torsten Binder, Würschen 
6.Thomas Hefele, Blaubeuren 


© Itallen, Monza 

1.Marco Scudieri, St. Georgen 1:20.692 
2.Meinolf Gottbrath, 1:20.828 
3.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:21.051 
4.Joset r, Köln 1:21.204 
5.Thomas Maxen, Solingen 1:21.264 
6.Thomas Hefele, Blaubeuren 1:21.319 
© Portugal, Estoril 


1.Marco Scudieri, St. 
2.Meinolf Gottbrath, Lippetal 


6.Stefan Breunig, Eppstein 1:18.824 
® Europa, Jerez 
1.Meinolf Gottbrath, Lippetal 1:20.262 


3.Hannes ‚Spinell, Klobenstein 1:20. 
4.Marco Scudieri, St. Georgen 1:20.867 
5.Lukas Gebauer, Selm 1:21.096 
6.Christian Doß, Greifswald 1:21.235 


® Japan, Suzuka 
1.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:33.282 
2.Meinolf Gottbrath, Lippetal 1:33.512 


4.Michael Wodzinski, Ratingen 1:34 
5.Stefan Breunig, Eppstein 1:34.605 
8- 


® Adelaide, Australien 

1.Thomas Kimmich, Lackendort 1: DET 

2.Meinolf Gottbrath, Lippetal 

3.Marco Seudieri, St. Georgen 1: 128er 
1:12.27 

1:13.033 

113.517 


‚Thomas 
6.Stefan Breunig, Eppstein 


Der Spiel-Modus 

Diesmal müssen Sie uns von jeder 
Strecke eine heiße Runde aus dem 
Qualifying oder Rennen zusenden, 
der Schwierigkeitsgrad ist egal. Um 
Betrügereien von vornherein auszu- 
schließen, müssen Sie Ihr Setup, mit 
dem Sie Ihre schnelle Runde gefah- 
ren haben, ebenfalls auf dieser Dis- 
kette abspeichern. Wir registrieren 
alle eingehenden Rundenzeiten für 
jede der 16 Strecken und verteilen 
für die besten Zeiten WM-Punkte, 
wie Sie es von der Formel 1 gewohnt 
sind, d. h. der erste erhält 10 Punk- 
te, der zweite 6, dann 4 usw. Welt- 
meister wird am Ende derjenige, der 
auf allen Strecken die meisten Punk- 
te sammeln konnte. Bei Gleichstand 
entscheidet das Los. In die Wertung 
fließt jeder ein, der mindestens zwei 
Ergebnisse eingesandt hat. Mit der 
Teilnahme am Wettbewerb erteilen 
Sie uns die Genehmigung, Ihre 
Setups auf der Cover-CD-ROM veröf- 
fentlichen zu dürfen. 


ZWISCHENSTAN 


1.Thomas Kimmich, Lackendorf 139 Punkte 
2.Meinolf Gottbrath, Lippetal 87 Punkte 
3.Marco Scudieri, St. Georgen 73 Punkte 
4.Stefan Breunig, Eppstein 30 Punkte 
Ganz wichtig: 

Aus organisatorischen Gründen müs- 
sen wir Sie bitten, für jede einzelne 
Strecke eine eigene Diskette einzu- 
schicken, Folgende Angaben und In- 
halte müssen uns vorliegen, damit 
Ihre Teilnahme am Wettbewerb gesi- 
chert ist: 

Auf der Diskette: 

1. eine heiße Runde für eine Strecke 
2. das Setup, mit dem Sie diese Run- 
de gefahren sind 

‚Auf dem Diskettenaufkleber: 

1. Ihre komplette Anschrift 

2. der Name der Strecke, zu welcher 
Sie eine heiße Runde einsenden 

3. Ihre genaue erzielte Zeit 

Im Kasten Teilnahmebedingungen 
finden Sie noch einmal alle wichti- 
gen Informationen und die Zusende- 
anschrift aufgeführt. Das Stichwort 
für diesen Wettbewerb lautet F1- 
Weltmeisterschaft. Und jetzt wün- 
schen wir Ihnen viel Spaß mit F1 
Grand Prix 2 und viele 
schnelle Runden! 

Wir sind im Besitz eines Über-, 2 
prüfungsprogrammes, das. 
uns die genaue PS-Zahl, den Grip, das Ge- 


wicht und den Namen des Fahrers eines je- 
‚den Boliden liefert - fahren Sie also fair! 


Cheater - Nein danke! 


So erreichen Sie uns: 


Anschrift 
Computec Verlag 
Redaktion PC Action 
Roonstraße 21 
90429 Nürnberg 


Anschrift des Abo-Service: 
Computec Verlag 
Abo-Service 

Postfach 

90327 Nürnberg 


Zentrale Service-Nummer: 
0911/2872-150 

oder wählen Sie direkt: 
0911/2872-160 (Abo-Service) 
0911/2872-170 (Bestell-Service) 
0911/2872-180 (Technik-Service) 


Anschrift für Reklamationen: 
Bitte verwenden Sie den Coupon im 
Bonusheft 


e-Mail: redaktion@pcaction.de 
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Abonnement 
PC Action kostet im Jahres-Abonnement 
mit CD-ROM DM 89,- und mit 

Vollversion DM 


LucasArts 


Manuskripte und Programme 

von Manuskripten jeder 
Immung zum 
sgruppe her 
en. Eine Gewähr 
für die Richtigk tlichung kann 


nicht übernom 


Urheberrecht Text 


ten Beiträge sind 
Jegliche Repro 
rigen, 


Urheberrecht PC Action CD-ROM 

uf der PC Action Coverdisk und CD-ROM 
sffentlichten Programme sind urheber 
Kopieren oder gewerb: 


Alle 


f der vorherigen, schriftli 


jenen Programme 
ung. Die enthaltene: 


uf eigene Gefahr, 


uflage liegt eine Beilage des 
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Thomas Kammer 
Oliver Diemers 
Thomas Diel 
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prmationsgemeinschaft zur Fest: 


al 1997 


tellung der Verbreitung von Werbe 
Allensbacher Werbeanalyse (AWA) 
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Ausgabe 06/97 


jetzt im Handel 


erhältlich oder 


gleich bestellen! 


WARS 


Screen Entertainment 
7 


_ 
TT Neine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


| Name, Vorname 


Straße, Haus-Nr. 


PLZ, Wohnort 


bar mit dem ausgefüllten Coupon an nachstehende } 
Adresse schicken: COMPUTEC VERLAG, 


| Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder 
l SERVICE, Roonstr. 21, 90429 Nürnberg. 
- 


Hiermit bestelle ich 


LEER 


Imperium,” 
Romanuf 


NACHBESTELLENI 


| TI PC ACTION PLUS 04/97 


zu DM 14,90 | 
I PC ACTION PLUS 05/97 zu DM 14,90 
| PC ACTION PLUS 06/97 zu DM 14,90 
| 


zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale 


|DM 


3,- 


LESER- 


GESAMTBETRAG | 


Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland! 
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GE]=]S1 Tal BESTSELLER 


Westwood bläst zum Gegenan- 
griff auf die eigene Spitze, und 


die Mission-CD verdrängt das Haupt- 
‚programm Alarmstufe Rot. 


GrandPrix 2 erfreut sich auch 
nach fast zwölf Monaten noch 
großer Beliebtheit. In der zweiten 
Jahreshälfte aber kommen die er- 
sten ernstzunehmenden Konkurren- 
ten auf die Pole Position im Genre. 


1 KKND hält vehement die 

Stellung im Mittelfeld, zu- 
mindest so lange, bis in Kürze eine 
ganze Flut von neuen Echtzeit-Stra- 
tegiespielen über die Charts herein- 
bricht. 


Se 

1 5 Trotz Emergency Room und 
Dr. Stefan Frank gelingt Bull- 

frogs Theme Hospital gerade mal der 

Sprung in die Top Twenty. Dungeon 

Keeper wird es da leichter haben. 
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Sb- ROM SPIELE 
Titel 


C&C 2: Gegenangriff 
C&C 2: Alarmstufe Rot 
Grand Prix 2 

MDK 

Ultimate Conquerer 
Diablo 

Die Siedler 2 + Mission 
Larry 7: Yacht nach Liebe 
FIFA Soccer ‘97 

KKND 

Tomb Raider 

NBA Live 97 

Master of Orion 2 

Lord ofthe Realms 2 
Theme Hospital 
Bundesliga Manager ‘97 
Flying Corps 

Hugo 4 


Privateer 2: The Darkening 


Have a NICE Day 


rsteller 


Westwood Studios 
Westwood Studios 
MicroProse 

Shiny Entertainment 
ROM Point 

Blizzard Entertainment 
Blue Byte 

Sierra On-Line 

EA Sports 

Beam Software 

Core Design 

EA Sports 
MicroProse 

Sierra On-Line 
Bullfrog 

Software 2000 
Rowan Software 
Kabel 1 

Origin Systems 
Magic Bytes 


DIE PC ACTION SPIELE -REFERENZEN.........., 


[Adventure: | 

Baphomets Fluch irgi 
Das Rätsel des Master 
Indiana Jones 
and the Fate of Atlantis...LucasArts 


Normality ....Gremlin 
Simon the Sorcerer 2...Adventure Soft 
| Simulation : BEE 
Comanche3 ... „.Novalogic 
Fi Grand Prix 2 MicroProse 
Flight Unlimited 


Hexagon Kartell. 
TFX Eurofighter 2 
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[Strategie: | 

Bundesliga Manager Civilization 2...... MicroProse 
Hattrick ... ‚Software 2000 C& C Alarmstufe Rot. /estwood 
Capitalism ‚Software 2000 MAX sssoranessnesn nterplay 
Elisabeth I. .„.Ascon Schleichfahrt. Master of Orion 2 icroProse 
Hattrick ... ‚Ikarion Tomb Raider... Warcraft 2 ‚Blizzard 
Theme Park . Beisein itmap Brothers 
EEE _ ____ -— 
FIFA Soccer '97. Diablo ...... i Formel 1... „Psygnosis 
Links LS... DSA3 - Schatteı Have a NICE Da lagic Bytes 
NBA Live '97 „Electronic Arts Lands of Lore Moto Racer. „Electronic Arts 
NHL 97 „Electronic Arts Ultima Underworl Sega Rally 

Virtual Pool..eneneseneenennennn Interplay Wizardry 7 .u......... POD..... 


Sonde OrONTEDDEZ 


SSN-21 Seawolf v 
Mad News+Extrablatt v 
Thexder .... V 
Pyst .. v 
Strike Base v 
Clearing House v 
Cybergladistors . v 
Gene Machine .. v 
Nihllist .. v 
v 
V 
v 
V 
v 
v 
v 
v 


Puppen.Perien und ‚Bist 
Conquerer A.D. 108 
Cyberstorm 
Hyperblade 

Ancient Empiı 

Civil War General 

Urban Runner z 
Crusader No Regret 


...denn, Computerspiele kauft 
\_man beim Spezialisten! 


N keIi9n#lN2un2aTran 


C&C II Mission V 
„Der Gegenangriff“ 


Fol mlanmsrurg nor 


DSA3 incl. Komplettisg 
39.99 DOS oder WIN95 


Dawn In the Dumps . . .V 35,99 

DAD ... . .V 35,99 2 

Allen Trilogy... v 39.99 re) " 

Gene Wars .... NY 39.39 

Syndicate Wars... v 39.99 

Time Commando . .V 39.39 

Grand Prix Manager 2 Sp. Edition incl. Video v 39,99 

Lighthause .oeeseesenene NV 45.99 

Rebel Assault @ v 49.99 Command & Conquer II 

The Dig ...»« . “V 49.99 

Tie Fighter . 0.0... A 49.99 Alarmstufe rot 

Warcraft @ 22... V 53.99 

ATF US + Nato Fighters . NY 69.99 Top 
Grafikkarte ET 6000, 4MB ....... A 179,99 f: „Mission 
30fx-Karte Diamond Monster 30 4M| A 399,99 Long. 


z.B. für Formel 1, POD, Tomb Ralder, TFX EF 2000, u.v.m. 


Lohan 
DDmDB> ‘54.39 DM 
. Aktuelle Infos gibt's bei uns im Internet 
http://www.Versand99.com 


VERSANDKATALOG 

„über 1500 Spiele & Infos 

auf 96 Farbseiten! 
„pc CD ROM 

-Sony PSX 


„NintendoP* 


Comanche 3 V 


X-Wing vs Tie-Tighter 
Die Kampfhubschrauber Das neuste aus dem 


-simulation Star Wars Universum! 


Der Versand erfolgt ausschließlichper Nachnahme. En FT Year 4, = 
Die Versähdkostten re 70 ii Z ap [83 : . Eli enNZSIIeZ: 
fzzaı, Zanikgpfengeikinr Henn Versand 99 GmbH - Bergrather Str. Iba - 52249 Eschweiler 
‚ftwarebeställungen al „DM ohne 
S Anyahvewegering ER ER Bestellannahme:Mo-Fr 8.00-18.0 Uhr, Sa 10.00-13.00 
ud Te: 0 24 03/2 1188 
Imum ume PURE, I un g} Diese Prejsiiste ersetzk 


Zelle vorherig: Stapd siel diesp Zeitugigsaufjäge. Pi 
rl 72 dan ab LE 4 Z Fax :0 24 03 / 35351 
Okanp.seusche Vers. @) dtsch An © anasche An.@ noch ct inter E-MAıL:Versand99GmbH@T-Online 


nel 


professional 


EM manipulierbare 


Spielstände 
EB unendliche 
Die professionelle’ Schummel-Software für E 3 Leben 
alle PC-Spieler - überlisten Sie jetzt jedes . 
BSP Tr N ; EB unbegrenzte 
Komfortabel und einfach zu bedienen, können ; ; Energie 


„ Sie jetzt alle Spiele überlisten! Dabei könhen 


Sie entweder bereits vorhandene Cheats aus 
der großen Datenbank auswählen oder Ihre 
eigenen Cheats erstellen, z.B. für „unendliche, 
Leben", „bessere Waffen“,„mehr Geld“ und 
vieles mehr! 


Cnagpe Cheats bereits auf CD-ROM, u.a. 


imand & Conquer“, „Civilization. 2*, x 
„F1 Manager“, „Rebel Assault 2“, „Siedler 2", ; ER eg a 


„SimCity 2000*, Warcraft‘, „2“... " 


Lauffähig auf Windows 3.x, Windows 95; : 
Systemanforderung (empf 186 DX66,12 MB 
RAM,15 MB HD, CD-ROM, Mouse A 


| zune | > 
Finden Sie neue Cheats und holen Sie 
sich mehr Leben, Geld, Energie uvm. 


Überlisten Sie über intelligente 
Routinen komfortabel jedes Spiel. 


benutzerfreundliches Menüsystem 
” mehr als 200 Spieletrainer auf CD-ROM 
eigene Trainer können erstellt werden 


ständige Updates auf der CD-ROM 
von PC GAMES 


Al sofaf FÜ Uf "im Handel. 


u 


Spieletips 


- Gegenangriff, erster Teil... 


Interstate '76 . 
Magic The Gathering 
Qutlaws... 

Theme Hospital .... 


Kurztips 


(&C Alarmstufe Rot (T).... 
(&C Alarmstufe Rot (II) .. 
(&C Alarmstufe Rot (III) 
(yberjudas 

Dragonheart 

Redneck Rampage... 

The Need for Speed2 . 
Project Paradise .... 
Theme Hospital . 
Harvester .... 

Test Drive Offroad 

Hunter Hunted. 

Scorched Planet . 

Lost Vikings 2 . 

Have a N.I.C.E. Day 


TIPS ,&, TRICKS 
PROFIS" 


® Peter u 


Pe 
& .® 


®e® 
Andre Geller ©®s Pov: 


Thilo Bayer 


Une Schmig 


biet verteilt und erarbeiten löslfigswege und Strategien 
für die Rubrik der Spieletips. 


EEE ee T | 


LucasArts goes Wild West! 

Mit Outlaws präsentieren 

die Amerikaner zwar einen 
3D-Shooter mit veralteter 
Technik, aber mit gelunge- 
ner Atmosphäre und tollem 
Gameplay. Der Soundtrack 
weckt Erinnerungen an Ennio 
Moricone, Spielcharaktere und 
Locations lassen Clint Eastwood- 
Feeling aufkommen. Mit unserer 
Komplettlösung können Sie den wilden 
Westen blitzschnell entvölkern. 


DEDE 3 
Nachschub für alle Command & Conquer- 
Junkies. Im ersten Teil unserer Komplett- 
lösung zu Westwoods Über-Spiel befassen 
wir uns mit den Missionen der Russen. 
Wie Sie die neuen Einheiten am sinnvoll- 
sten einsetzen, erläutert Ihnen unser 
Strategie-Experte Uwe Symanek. 


a" 


Eine gute Idee, von Activision eindrucks- 
voll in Szene gesetzt. Die tolle Fahrphy- 
sik und der erstklassige Funk-Soundtrack 
sorgen für beste 70er-Atmosphäre. Wie 
Sie Gangsterboss Malochio das Fürchten 
lehren, ohne Ihr Auto zu verschrotten, 
erfahren Sie in unserer Komplettlösung. 
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EIEISTEEINTERSTATE "6 


Auf einen Blick: 


* Auto-Tuning: 
Kleine Waffenkunde 
Zubehör 

Ab in die Werkstatt! 


«Steuerung 


INTERSTATE ’I6 


Die Schlaghosen von Papa sind frisch gebügelt, die angeklebten Ko- 
teletten fühlen sich gut an im ansonsten haarlosen Gesicht. Inter- 
state °76 entführt Sie in die wilden Siebziger, und diese Siebziger 
sind sogar noch wilder als die echten. In einer Parallelwelt geht es 
in hochgezüchteten Boliden bei heißer Funk-Musik hoch her. Wir 
zeigen Ihnen, wie Sie hier überleben, ohne selbst hochzugehen. 


a‘ 


Ay’ 
MW mW / 

Groove und Taurus müssen sich in 
den zahlreichen Fights gegen Po- 
lizisten und Gangster behaupten. 


PC ACTION 6/91 


eben dem Missionsstrang 
N gibt es noch unzählige Va- 

rianten, Einzel- oder 
Mehrspielermatches auszutra- 
gen. Sogar ein Editor, um eigene 
Maps zu bauen, ist auf der CD 
vorhanden. Internet-Junkies 
sollten den Activision-Server un- 
bedingt einmal ausprobieren, 
nur so können Sie feststellen, ob 
Sie zu den Besten gehören. Bei 


unserer Komplettlösung be- 
schränken wir uns auf die Single- 
player-Missionen. Davon gibt es 
insgesamt 17, die zum Teil auch 
noch Untermissionen beinhalten. 
Wir stellen alle kurz vor, bei den 
besonders kniffligen halten wir 
uns ein wenig länger auf. Außer- 
dem teilen wir die Missionen in 
Schwierigkeitsgrade (1=einfach, 
2=gemäßigt, 3=schwer) ein. Vor- 


her beschäftigen wir uns aber 
eingehend mit Ihrem Arbeits- 
gerät, dem Auto. Wer zu Beginn 
einer Mission auf die richtige 
Ausrüstung setzt, hat nämlich 
schon die Hälfte der Miete. Also 
Gang rein zur ersten Runde: 


Auto-Tuning 


Kleine Waffenkunde 

Fast unglaublich, was sich bei 
Interstate so alles auf die Dächer 
der Boliden schrauben läßt. 
Gleich drei verschiedene Maschi- 
nengewehre sind vorhanden, als 
da sind die 30cal und die 50cal 
Machine Gun mit je 2000 Schuß 
sowie die 7,62mm Maschine Gun 
mit 4000 Schuß. Um auf weitere 


INTERSTATE "Is GI=Hasıaa 


Einfahrt nach Roswell: Wer hier Aliens vermutet, hat nicht ganz un- 
‚recht, diese hier schießen allerdings scharf! 


Ist die Anzeige über dem Zielrechteck rot, dauert es nicht mehr lan- 
ge, bis man den Gegner erledigt hat. 


Distanz einen Gegner zu erledi- 
gen, bietet sich letztere an, sie 
trifft auf 500 m Entfernung. Die 
Kanonen bieten größere Zer- 
störung, jedoch auch weniger 
Schuß. Es gibt folgende Kano- 
nen: 20mm Cannon, Reichweite 
150, 350 Schuß; 25mm Cannon, 
Reichweite 300, 300 Schuß; 
30mm Cannon, Reichweite 500, 
250 Schuß; HADES Cannon, 


Reichweite 600, 200 Schuß. Mit, 


den vier Raketenarten gehen Sie 


am besten auf Distanzjagd. Ihre 
Reichweite langt von 1000 bis 
4000 Meter, dafür können Sie 
immer nur sehr wenige Raketen 
laden. Im Nahkampf bietet sich 
der Flammenwerfer an. Er hat 
immerhin 800 Schußeinheiten. 
Weniger sinnvoll ist der Gaswer- 
fer, und auch der Napalmschleu- 
derer ist nur sehr ungenau, da 
das Napalm im hohen Bogen ab- 
geschossen wird. Für den hinte- 
ren Teil des Wagens gibt es zahl- 


Die schrecken vor nichts zurück: Sogar mit Kleinbussen gehen die 
Gegner auf die Jagd nach Grooves orangem Boliden. 


reiche Goodies wie den Ölaus- 
wurf und die vielen Minen. Die 
Landminen sind ausgezeichnet 
dazu geeignet, Verfolger abzu- 
schütteln. Am einfachsten ge- 
staltet sich der Kampf mit den 
“normalen” Maschinengewehren. 
Hierbei besteht auch nicht so 
leicht Gefahr, nach nur wenigen 
Minuten ohne Munition dazuste- 
hen. Wenn möglich, benutzen 
Sie die Turret-Arten der Kano- 
nen. Turrets sind Kanonen, die - 
wenn sie auf ein Ziel eingestellt 
sind - sich stets dorthin drehen, 
wo sich der Gegner befindet. So 
treffen Sie ihn auch während 
waghalsiger Fahrmanöver. Last 
but not least können Sie mit Ih- 
rer 45er auch noch aus dem Auto 
herausschießen. Das ist entwe- 
der die letzte verzweifelte Mög- 


[e) 


1 


Der richtige Dreh 


beschränkt. Der “Blower” erhöht 
die Beschleunigung um 25 und 
den Topspeed um 10% und hält 
so lange an, bis Sie ihn wieder 
entfernen oder er zerstört wird. 
Beide Goodies können den Wa- 
gen zu wagemutigen Sprüngen 
verhelfen. Die "X-Aust-Brake” 
verkürzt den Bremsweg um gut 
die Hälfte, sehr nützlich bei 
Nahkampfduellen, um schnelle 
(Hand-)Bremsdrehungen zu ab- 
solvieren. Mit den “Structo Bum- 
pers” verstärken Sie das Chassis, 
sowohl vorne als auch hinten. 
Wenn möglich, immer einbauen! 
Apropos Chassis: Vor den Missio- 
nen können Sie einstellen, wie 
die Verteilung der Rüstung auf 
Front- oder Rückseite des Autos 
aussehen soll. Haben Sie Missio- 
nen zu bewältigen, bei denen Sie 


STEUERUNG 


Die Qual der Wahl ist das Motto bei der Suche nach dem 
richtigen Eingabegerät für Interstate. Am meisten Spaß 


macht das Game auf jeden Fall mit einem Lenkrad samt Pedalen. Das 
Thrustmaster T2 ist die optimale Wahl. Mit dem Schaltknopf wird ge- 
schossen (hoch drücken) bzw. die Waffe ausgewählt (herunter). Doch 
auch ohne die Luxusausstattung in Sachen Joystick ist Hopfen und 
Malz nicht verloren. Ein gewöhnlicher Joystick arbeitet gut, ebenso ein 
Gamepad. 3D-Game-Freunde werden allerdings die Tastatur vorziehen, 
die dem Gamepad an Genauigkeit überlegen ist. 


lichkeit, Ihr Leben zu retten, 
oder aber eine sinnvolle Maß- 
nahme, um einen Fahrer zu erle- 
digen, dessen Auto man an- 
schließend “ausschlachten” kann. 


Zubehör 

Zusätzlich zu den ganzen Waffen 
gibt es noch zahlreiche Goodies, 
die das Vigilanten-Dasein erheb- 
lich erleichtern, einige fordern 
jedoch auch lediglich zum 
Schmunzeln auf. Der Radar Jam- 
mer sollte eingebaut werden, 
wenn man von den gegnerischen 
Radargeräten nicht erfaßt wer- 
den möchte (beispielsweise in 
Mission 12). Haben Sie keinen 
Jammer eingebaut, können Sie 
auch den Motor ausmachen (Ta- 
ste S), auch dann wird Sie kein 
Radar erfassen können. Die “Ni- 
trios Oxide” erhöhen die Be- 
schleunigung um 50%, den Top- 
speed um 20%. Allerdings hält 
die Wirkung nur 15 Sekunden an 
und ist auf dreimal Nachladen 


dem Van Feuerschutz geben müs- 
sen, um ihn aus einer bestimm- 
ten Situation zu manövrieren, 
sollten Sie vor allem den hinte- 
ren Teil des Chassis verstärken. 
60:40 oder sogar etwas höher 
sollte die Aufteilung sein. Im 
Nahkampf mit vielen Gegnern 
sollten Sie auf 50:50 setzen, da- 
mit alle Teile des Autos gleich 
gut (bzw. schlecht) geschützt 
sind. Weitere Goodies sind die 
“Curb Feelers” (schützen den Wa- 
gen vor Schlaglöchern) und die 
“Mud Flaps” (schützt das Auto 
vor Schlammschäden). Lustig, 
aber völlig wirkungslos sind die 
beheizten Sitze und der Dosen- 
halter. 


Ab in die Werkstatt! 

Es gibt vier verschiedene Moto- 
rentypen: Los geht es mit dem 6- 
Zylinder 261ci. Er wiegt 398 
Pfund und beschleunigt von 0 
auf 60 Meilen pro Stunde in 9,5 
Sekunden. Mit diesem Motor 
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INTERSTATE ’I6 


Auf einen Blick: 

* Cheats 

« Technik-Tips 

« Missionen (1-9) 


CHEATS 


Auch bei Interstate 
76 gibt es einen 
Cheat, der Sie durch 
das Game bringen kann. Hält 
man die Tasten Strg und Shift 
gedrückt und gibt dann GET- 
DOWN ein, strömen alle vorhan- 
denen Gegner zum Spielerauto. 
Doch damit nicht genug, auch 
beim Tod des Spielers darf man 
die Mission verlassen und zur 
nächsten ziehen. Geben Sie auf 
die gleiche Weise WIGGLEBURGER 
ein, rumpelt die Windschutz- 
scheibe ständig, was Ihnen je- 
doch keinen Vorteil einbringt. 


können Sie rund 87 mph fahren. 
Der 305er 8-Zylinder braucht 7 
Sekunden und fährt 96 mph. 
Sein größerer Bruder, der 432er 
8-Zylinder, braucht sogar nur 5.5 
Sekunden und schafft 111 mph. 
Er wiegt 550 Pfund. Der schnell- 
ste (134 mph), aber bei weitem 
auch schwerste Motor (678 
Pfund) ist der 595ci 10-Zylinder. 
In 4.7 Sekunden sind Sie mit ihm 
von 0 auf 60. Die Wahl bei den 
Motoren fällt nicht schwer. Zwar 
ist der Wagen mit dem 10-Zylin- 
der wesentlich schwerer zu 
manövrieren, da die Wendigkeit 
leidet, doch die irre Beschleuni- 
gung und die beste Endge- 
schwindigkeit lassen das schnell 
vergessen. Sind Sie in einer Mis- 
sion, bei der Sie nicht flüchten 
oder Flüchtende verfolgen müs- 
sen, können Sie aber auch den 
flinken, aber weniger massiven 8- 
Zylinder wählen. Der Wagen läßt 
sich mit ihm an Bord besser steu- 
ern. Bei den Bremsen sollten Sie 
die 4-Wheel-Discs nehmen, es sei 
denn, Sie haben die Aircraft Bra- 
kes zur Verfügung. Letztere sind 
die schwersten, aber auch besten 
Bremsen. In Sachen Reifen sind 
die Unterschiede nicht so gravie- 
rend. Hier müssen Sie sowieso 
stets schauen, was Sie zur Verfü- 
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Animations-Sequenzen zur Streß-Bewältigung. Gleich geht's weiter. 


gung haben. Mischen können Sie 
die vier verschiedenen Reifenar- 
ten übrigens nicht. 


Die Missionen 


1. Mission (Schwierigkeitsgrad 1) 
Nachdem Taurus Sie den Feuer- 
werksladen zerstören läßt, geht 
es ab zum Diner, das von Gang- 
stern angegriffen wird. Schlagen 
Sie diese in die Flucht und retten 
Sie das Diner. Versuchen Sie, so 
viele flüchtende Autos wie mög- 
lich zu erledigen. 


2. Mission (1) 

Taurus veranstaltet ein Wettren- 
nen mit Ihnen (achten Sie auf 
die Sprungschanze), bei dem Sie 
nicht zu weit hinter ihm ins Ziel 
kommen sollten, sonst ist das 
Spiel jetzt schon vorbei. An- 
schließend rasen Sie zur Schule, 
um die Kids dort zu retten. Bal- 
lern, ballern, ballern! Locken Sie 
die Gegner von der Schule weg, 
dann ist die Gefahr kleiner, zu 
scheitern. Allerdings dürfen Sie 
sich auch nicht allzu weit von der 
Schule entfernen, sonst hat die 
Pausenglocke für Sie schon bald 
zum letzten Mal geläutet. Da hier 
noch nicht allzuviele Gegner 
warten, können Sie diese Aufga- 
be als Testballon für kommende, 
ähnliche Missionen benutzen. 


3. Mission (2) 

Zerstören Sie die Bar D! Vorher 
müssen Sie jedoch deren Vertei- 
diger aus dem Weg räumen. Wei- 
chen Sie immer wieder in die 
Steppe aus, um den Kugeln zu 


entgehen. Ist die Mission bewäl- 
tigt, finden Sie in einem der Kof- 
ferräume einen ganzen Batzen 
Geld. 


4. Mission (3) 

Nichts für schlechte Fahrer: Be- 
siegen Sie Patriot und seine 
Mannen im Rennen (Wichtig: die 
Gegner nicht zerstören!). Ist das 
geschafft, wird ‘s unfair, und es 
geht doch wieder nur um das ei- 
ne: Zerstörung. Nach dem erfolg- 
reichen Kampf stellt sich heraus, 
daß Sie alles nur geträumt ha- 
ben. Wenn Sie verlieren, ist das 
leider nicht der Fall. 


5. Mission (3) 

Auf der 187 muß der angeschos- 
sene Taurus gefunden werden. 
Fahren Sie die erste Möglichkeit 
rechts, dann wieder die erste 
links, und Sie finden Ihren 
Freund. Bevor Sie ihn einsam- 
meln können, müssen Sie jedoch 


Taurus demolierten Wagen fin- 
det man auf der Straße 87. 


Taurus ist schwer verletzt, doch 
es bleibt keine Zeit, um sich 
groß um ihn zu kümmern. 


einige Creeper aus dem Weg räu- 
men. Anschließend geht es zum 
Treffen mit Skeeter auf Fisher ’s 
Field. Sie müssen durch die Ber- 
ge (so schnell wie möglich) und 
anschließend die zerstörte 
Brücke im Flußbett umfahren. 


6. Mission (3) 

Nachdem Sie Taurus versorgt ha- 
ben, rasen Sie zur letzten noch 
intakten Tankstelle, Schon auf 
dem Weg dorthin wird es brenz- 
lig. Die erste Möglichkeit müs- 
sen Sie rechts abbiegen, dann 
immer geradeaus. Achten Sie 
darauf, daß einige Sprünge an- 
stehen. Fahren Sie stets mittig 
auf die Sprungschanzen. Haben 
Sie die Tanke erreicht, muß sie 
noch verteidigt werden. Ein Mit- 
streiter hält Ihnen dabei den 


Angeschlagene Gegner kann man auf diese Weise sehr einfach aus 
dem Weg räumen. Anschließend darf das Auto ausgeweidet werden. 


Rücken frei. Na, das ist doch we- 
nigstens etwas! 


7. Mission (2) 

Sie treffen auf der 380 auf eine 
Straßensperre, gespickt mit Poli- 
zisten, die Sie erledigen wollen. 
Haben Sie einen zerstört, wird 
per Funk Nachschub angefordert. 
Der trifft auch prompt ein, und 
schon stecken Sie mitten im 
Schlamassel. Doch da müssen Sie 
durch. Weichen Sie in die Steppe 
aus, um aus der Entfernung mit 
dem Mortar schießen zu können. 


Also: Nicht vergessen, ihn einzu- 
bauen! Haben Sie schließlich ein 
echtes Desaster angerichtet, flie- 
hen die letzten Polizisten, und 
auch die Straßensperre ist wie- 
der weg. Vorsicht: Nach der 
Straßensperre wartet ein kleiner 
Sprung! 


8. Mission (2) 

Wenn Sie das Fletcher & Sons- 
Warenhaus gefunden haben, 
müssen Sie es vor den anstür- 
menden Wagen retten. Wenn das 
Warenhaus in die Luft geht, ist 


TECHNIK - TIPS 


O 

Wer Probleme mit seiner Creative Labs AWE 64 hat, die zu- 

meist in Abstürzen enden, sollte den Patch von Activisions 
Homepage(http://www-nt-ok.creaf.com/creative/ 
drivers/sb16awe/wswgupd.exe) downloaden. Hier sind die Probleme 
beseitigt. Bei mieser Qualität während der Zwischensequenzen ist mei- 
stens der vorhandene Direct X-Treiber schuld. Auf der Interstate-CD 
Nr.1 findet sich Direct X 3a, der auch älteren Quadspeed-Laufwerken 
einen Übertragungswert von 600 kbps beibringt. Um bei 16 MB RAM- 
Systemen das Spiel zu beschleunigen, schaufeln Sie rund 50 MB un- 
komprimierten Festplattenspeicher frei. Dadurch greift Interstate bei 
Speicherproblemen verstärkt auf die Harddisc zu. 
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das Ende. Deshalb: 
Locken Sie die Gegner vom Wa- 
renhaus weg, um sie draußen zu 
erledigen. Sie müssen so weit wie 


Spiel zu 


möglich vom Warenhaus weg, 
oder 


sonst könnten 


ein zwei 


Diesen Hubschrauber finden Sie 
in Level 12. Zerstören Sie ihn! 


In den Trümmern der Lagerhäu- 
ser finden Sie eine Sprungschan- 
ze in die Freiheit. 


ML{C - Hard & Software 


Blindgänger das Haus doch noch 
zerstören. Bevor Sie in die Stadt 
gelangen, schaffen Sie am be- 
sten bereits jetzt noch schnell 
zwei Gegner aus dem Weg. Nach 
der Meldung, daß ein Helikopter 
abhebt, fahren Sie nicht zu nah 
an das Warenhaus heran, um es 
nicht sofort erkennen. 
Bekämpfen Sie zuerst alle Gegner 
und identifizieren Sie es erst da- 
nach, sonst stürzen sich die Geg- 
ner nur auf das Warenhaus. Ha- 
ben Sie alle Gegner vernichtet 
fahren Sie zurück zum Waren- 
haus, die Mission ist bewältigt. 


zu 


9. Mission (3) 

Sie müssen Calisto aus seinem 
Wagen bekommen. Schießen Sie 
so lange auf ihn, bis das Faden- 
kreuz rot wird. Doch schießen 
Sie dann nicht weiter, 
fliegt der Wagen in die Luft und 
die Mission wird abgebrochen. 
Die Mission wird dann automa- 
tisch beendet. 


sonst 


Im Ring 29, 47445 Moers 


(.02841-94260 ) 


Fax: 02841-942623 


Mo. - Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr 
Sa.: 10.00 - 14.00 Uhr 
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Auf einen Blick: 


« Missionen (10-17) 

* Kampf- und 
Manövertips 

* Online 


10. Mission (3) 

Calisto packt aus, Sie begleiten 
den Van bis zur Straßensperre, 
wo zwei Panzer und mehrere Po- 
lizeiautos warten. Zerstören Sie 
die Panzer mit der Feuerkanone. 
Machen Sie viele schnelle Ha- 
ken, da die Panzer sehr langsam 
sind. Treiben Sie die Polizisten 
in die Enge (an die Wände des 
Canyons) und erledigen Sie sie, 
damit sich die Sperre öffnet. Be- 
gleiten Sie anschließend den 
Van nach Tatum. 


11. Mission (3) 

Sie müssen über das Flußbett, 
doch die Brücke wird kurz vor- 
her gesprengt. Fahren Sie nach 
der ersten Brücke in den Feld- 
weg rechts hinein und biegen 
Sie anschließend links ab, damit 
Sie ins Flußbett gelangen. Dort 
führt ein weiterer Weg zu einer 
anderen kleinen Brücke. Denken 
Sie daran, daß viele Helikopter 
am Himmel sind und Ihnen das 
Leben schwer machen. Fahren 
Sie Zick-Zack-Kurse, um Angrif- 
fen von hinten zu entgehen. 
Treffen Sie Taurus auf der 380 in 
westlicher Richtung (Kompaß 
einsetzen). 


12. Mission (2) 

Eine Nachtmission: Fahren Sie 
zum Pneumatic-Gelände. Greifen 
Sie nicht an, fahren Sie ohne 
Licht. Erschrecken Sie nicht, 
wenn die Meldung “Unbekann- 
tes Fahrzeug” über CB-Funk er- 
tönt. Damit ist der Wagen vor 
Ihnen gemeint. Mittels eines 
Paßwortes erhält er Zugang. 
Fahren Sie nun langsam an die 
Mauer (am besten halten Sie vor 
dem Schild). Groove flunkert die 
Sicherheitsleute an, und das Tor 
öffnet sich. Innen finden Sie ei- 
nen Hubschrauber. Zerstören Sie 
ihn mit drei Schüssen. Nun müs- 
sen Sie noch den roten Wagen 
samt Fahrer Disco zerstören und 
auf die Lagerhäuser ballern. In 
einem befindet sich 
Sprungschanze, die Sie aus dem 
Lager bringt. 


eine 


13. Mission (3) 

Ein sehr schwierige Mission, Sie 
müssen Spanner ’s Truckstop ver- 
teidigen. Auch hier ist Ihre einzi- 
ge Chance, die zahlreichen Geg- 
ner von dem Truckstop wegzu- 
treiben. Haben Sie erst einmal 
alle erledigt, wird es knifflig. 
Nach einer kurzen Ruhepause 
kommen doch noch zwei rote 
Buggies, die es auf den Truckstop 
abgesehen haben. Zum Glück 
halten sie nicht so viel aus. 


14. Mission (3) 

Halten Sie dem Van den Rücken 
frei, bis Taurus ihn gestartet 
hat. Geben Sie ihm dann 
Rückendeckung. Wechseln Sie 


Der Blick auf die Karte hilft, Orientierungslosigkeit zu vermeiden, 
und sollte zum Standardritual am Anfang einer Mission werden. 
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Die Statusanzeige oben rechts zeigt, wie sehr das Auto beschädigt 


o- 


ist. Sehen Sie hier rot, sieht es schlecht aus. 


Der Kampf gegen Panzer ist 
nicht halb so schwer, wie man es 
vermuten sollte. 


stets die Position, da der Van 
sowohl von vorne als auch von 
hinten angegriffen wird. Fahren 
Sie um den Van herum, um ihn 
zu schützen. Ihr Wagen verträgt 
mehr Treffer als der Lastwagen 
von Skeeter, 


15. Mission (2) 

Finden Sie den Weg zum Fort 
Davis. Sie müssen durch die Wü- 
ste fahren, da die Straße noch 


nicht bis dorthin ausgebaut ist. 
Folgen Sie den kleinen Pfaden, 
und verirren Sie sich nicht. Ein 
regelmäßiger Blick auf die Karte 
hilft Ihnen, Unheil zu vermei- 
den. 


16. Mission (3) 

Geben Sie Ihren Freunden er- 
neut Rückendeckung und fahren 
Sie dann zum Fort. Dort werden 
Sie von Autos und zwei Panzern 
angegriffen. Die Panzer erledi- 
gen Sie mit der Feuerkanone 
schnell. Fahren Sie erneut Zick- 
Zack-Kurse, da die Stahlkolosse 
sehr unbeweglich sind. Zer- 
stören Sie anschließend den 
Turm vor dem Fort. Die Trümmer 
können Sie als Sprungschanze 
ins Fort benutzen, allerdings 
müssen Sie dazu die Einfahrt 
genau treffen. 


Faustregel für Schutzaufträge: Bevor Sie das zu bewachende Objekt 
erreichen, versuchen Sie soviele Gegner wie möglich zu eliminieren. 


INTERSTATE "Ss Sara 


Retten Sie den Schulbus, indem Sie ihm Rückendeckung geben. Bei 
Deckungs-Missionen verlagern Sie die Panzerung nach hinten! 


17. Mission (2) 

Da haben wir den Salat! Scooter, 
Taurus und Groove sitzen gefes- 
selt im Fort. Malochio bittet 
dann aber zum Duell. Nehmen 
Sie keinesfalls den Panzer. Der 
blaue Wagen ist die beste Wahl. 
Nachdem Sie den Gangsterboß 
besiegt haben, holt der hinter- 
hältige Schuft Verstärkung. Ha- 
ben Sie auch die erledigt, folgt 
die Endsequenz. 


Geschafft! Groove hat Molochio 
erwischt und gibt ihm hier das 
letzte Geleit! 


Kampf- und Manövriertips 

Einige harte Brocken warten auf 
Sie in Interstate ‘76. Wären da 
nur ein, zwei Gegner, kein Pro- 
blem, aber oft sind es vier, fünf 
oder sechs. Nehmen Sie stets ei- 
nen der Gegner ins Radarvisier. 
Mit der Taste T wählen Sie den 
Wagen, der Ihnen am nächsten 
ist. Versuchen Sie gezielt zu 
schießen. Blindes Herumgebal- 
lere belastet nur Ihren Muni- 
tionsvorrat. Taste R erhöht die 
Reichweite des Radars, und Ta- 
ste E nimmt sich den nächsten 
Gegner vor. Besondere Feuer- 
kraft verleiht Ihnen die L-Taste. 


Sie verbindet zwei gleiche Waf- 
fentypen, so daß Sie mit dop- 
pelter Kraft feuern können. Zie- 
len Sie aber gut, doppelte 
Schußkraft bedeutet auch dop- 


Da endet ein Panzer. Durch die sc 


pelten Munitionsverlust. Sehr 
hilfreich im Kampf ist die Y-(bzw. 
Z-)Taste. Sie betätigt die Hand- 
bremse und läßt den Wagen aus 
voller Beschleunigung elegant 
die Richtung wechseln. Auch Ha- 
ken zu schlagen ist damit mög- 
lich, was besonders in den Pan- 
zer-Missionen hilfreich ist. Wenn 
Sie eine bestimmte Lokalität su- 
chen, können Sie mit F10 die Sa- 
tellitenansicht wählen. Taste B 
aktiviert ein Fernglas, mit dem 
Sie die Gegner aus größerer Ent- 
fernung erspähen können. Sehr 
nützlich ist auch der Kompaß in 
der Fahrer-Ansicht (F1). Oft müs- 
sen Sie in westlicher Richtung 
brausen, und das wäre ohne 
Kompaß nur recht schwer zu be- 
werkstelligen. Apropos Ansich- 
ten: Am besten kämpft es sich in 
der F2-Außenansicht. Sie können 
hier besser den Überblick behal- 
ten und Ausweichmanöver ge- 


'hlechte Manövrierfähigkeit der 


Tanks ist der Spieler im Vorteil. Aber Vorsicht vor Explosionen! 


ONLINE 


[0] 

Interstate im Netz 

Auf Activisions umfang- 
reicher und bunter Home- 
page (http://www.activision.com/ 
176/) findet sich auch das Siebziger- 
Spektakel. Neben bereits vorliegen- 
den Patches gibt es Infos zu den Ma- 
chern des Spiels, haufenweise Screen- 
shots, Missionsbeschreibungen und 


auch eine große FAQ-Seite. Außerdem hat man hier die Gelegenheik, 
gleich mehrere Demos des Spiels in verschiedenen Größen über verschie- 
dene FTP-Server downzuloaden. Leider sind die Übertragungszeiten nicht 
immer annehmbar. Noch wesentlich besser als die offizielle Seite ist eine 
andere: Unter *http://www.allgames.com/I76/” findet man alles, was 


das Vigilanten-Herz begehrt: neue M, 


laps, Tips, Bilder und haufenweise 


andere Infos zum Seventies-Spektakel. 


ALFA TWIN-autom.Joystickumschalter 
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wir 
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‚Auf einen Blick: 
« Kampf- und 
Manövertips 


zielter planen. Unspielbar, aber 
schön sind die Ansichten der Ka- 
meras neben den Reifen (F7, F8). 
Ganz in Wing Commander-Manier 
können Sie mit F11 auch eine Ra- 
ketenkamera aktivieren, um zu 
sehen, wohin Ihre Geschosse flit- 
zen. Versuchen Sie immer einen 
Gegner mit Ihrer 45er zu erledi- 
gen, es sei denn, Sie haben we- 
nig Zeit. So können Sie seinen 
Wagen in besserer Verfassung 
anschließend “ausplündern”. Es 
ist nicht einfach, doch es lohnt 
sich. Schießen Sie mit den Dach- Ab und zu helfen auch Hinterhalt-Taktiken, besonders wenn Sie schon angeschlagen sind, 
Kanonen auf die Wagen, bis sich 
das Targeting-Rechteck rot färbt. 
Fahren Sie dann an den Gegner 
heran, so daß Sie seitlich zu sei- 
nem Wagen stehen, und ballern 
Sie, was das Zeug hält. Sie wer- 
den überrascht sein, Sie erledi- 
gen den Bad Guy sogar schneller 
als mit den Kanonen auf dem Au- 
todach. Heißt die Mission “Ver- 
teidigen Sie XY...!”, ist es drin- 
gend notwendig, die Angreifer 
von dem Zielpunkt wegzubekom- 
men. Schauen Sie vor jeder Mis- 
sion auf die Karte (M), um sich 
mit der Streckenführung vertraut 
zu machen. Der Blick auf den No- 
tizblock (N) verschafft schnell 
einen Überblick über die zu er- 
füllenden Missionsziele. Bauen 
Sie auf keinen Fall rot markierte 
Teile in den Wagen ein, diese 
sind nämlich nahezu zerstört 
und werden im Kampf nicht wei- 


terhelfen. 
ö > 


Thorsten Seiffert 


Die Kämpfe im Gelände schaden dem Wagen meist durch schlecht 
einsehbare Bodenunebenheiten, sind aber nicht zu vermeiden. 


Da ist es also doch, das Ufo von 
Roswell. In dieser witzigen Zwi- 
schensequenz stürzen die Aliens 
in den Bergen ab. 


Taurus überlebt, aber von nun an 


RT] sind sie auf sich attein gesteitt. 
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& Conquest Earth (KO) Kal Adventure Box (KD) 1990 
? Disney Toy Story Interadive m) 8m (Evokation, Karma, Jewels of Oracle) R 
7 Dominlon 2 n i Alone in the Dark 1 & D- ZUBEHÖR 
#5 Estoico 2 (KD) T Shadow ofthe Comet (KD] 1990 
3 Bitreme Assault (KD) 79.90 em mo) vun AkorenYomahaYsTMis 12990 
& Formel 1 W95 (KD) 2990 9 All Commander Pro 12990 
E AZ Abrams (KD) re 20 AlfaTwinSwitch Adapter 39.90 
i Big Red Racing (DA) 1490 Gravis Eliminator Card 49,90 
ig Faarum Galcn (0) 7990 BudTucker: Double Trouble (KD) 3990 Gravis Grip Ser 139,90 
5 Independence Day (DA) 79,90 Cotz Screensaver (KD) 19.90 om Su m di 
i Interstate 76 (Kb) 9490 Combat Cosis3 KD) | 
Iron & Blood (DA 89.90 n rn 
H ale Kon) (oa) 990 (History Line, Gunship 2000, Campaigne) Maxi Sound 64 PNP 339.00 
€ Narble Drop (DA) 490 De ae h * Maxi Sound 64 PNP Home Studio 399.90 
5 ‘ole Fosition er 
3 Moto Racer W95 (KDD) 79.90 Fi Monager 96 (Sofw2üD0)(KD) 49.90 eo les = m 
B ae ar ag 20m) vn FI Manager 2(HPS) & Video (KD) 4990 Mouse Microsoft OEM 4990 
2 Pe Hind (KD) 39.90 
5 Outlaws (DA) 7990 HiOcune® Wing Cammander2(KD)1000 Ana 
Ä Vetleua. (ED) 0 Mogiche Gathering Batlemage (KE) 990 MS SidewinderPro.&Holbender 129.90 
Pandemonium W95 (KD) 79.90 Oldtimer (KD) 14.90 Orchid 3D Karte 439.90 
r Pa Ranpaye ID) DA  PGA Tour Gall W95 (DA) 2990 Thrustmaster F22Flighstik 289.90 
Sorab W95 (DA) 7990 Perfec Racing (DA) 19:90 
Sim,City 2000 Netzwerk (KD) 9.90 9 5 Thrustmaster Game Cord 9.90 
1 H (Gydemania, Rally(Netzwerk-Version)) Thrustmaster GP} Lenkrad 169,90 
Star Trek Generations Privateer 2 (KE) 990 
Belaiport DIN) 12990 swivan(kD) on ne u. 
Trash It (KD) 89.90 Syndicate Plus & Ufo (KD) 2990 Sortiment. Be fordern Se rer Kay .- 
UEFA Champions League (KD)79.90 System Shock & Space Hulk [KD) 29.90 — == = Katalog o = h or Kal Se 
X-Wing VS Tiefighter (DA) 79.90 YS (K0) a 
lorsort shop | JOYSOFT shop JOYSOFT sHoP | HIOYSOFT shop 
50676 Köln 53111 Bonn 53721 Siegburg 56068 Koblenz 
Mathias Str. 24-26 Münster Sir. 11 Kaiser $tr.54 Schloß Str. 16 
022923 1545 0228/65 97 26 DRAN 68045 0261/30 96 34 
Ce JOYSOFT shop | HIOYSOFTSHoP  IHIOYSOFT shop 
CONNACTION 45127 Essen 52062 Aachen 40211 Düsseldorf 
41460 Neuss AB a Viehofer Str. 17 Blondel Str. 10 ‚Am Wehrhahn 24 
KlarissemSr.15  HochdahlerStm 10 020172437295 0291/40 69 12 211/36 4445 
 maıyars7sı 02103/8440 
| EI BI. EZ I | EIOYsort shop _ 
MYSTIC GAMES GAMESHOP GIESSEN 60311 Frankfurt 
un Hanau 63065 oe 72458 Albstadt 35390 Giessen Fohrgasse 87 
‚Am Freiheitsplatz 6 Schloß Str. 20-22 (1.Etage) J.-Mauthe Str. 7 Katharinengasse 21 069/91 39 8371 


06181/9263 41 06982/36 90.45 


‚Artikel aus unserem Sortiment erhalten Sie auch bei unseren autorisierten JOYSOFT POINT Partnern. 


07431793 30 80 06417791794 


Preise der JOYSOFT POINT Shops können abweichen. 


Beachten Sie auch unser Internet Angebot 


Unser Lieferservice im Inland: Sie zahlen per Kreditkarte oder per Vorkasse, wir 


für Siel hitp://www.joysoft.de- Hier können 
Sie direkt Ihre Bestellung aufgeben und aus 
unserer Mai 
downloaden. 
0221/9483307(analog), 0221/9483306 (ISDN). 


die neuesten Updates und Patches 


Sie erreichen uns unter: 


lielern per Post: Versandkostenanteil 6.90 DM oder per UPS: Versandkostenanteil 9.90 
DM. Falls Sie Nachnahmelieferung wünschen, beträgt der Versand 
kostenanfeil 9.90 DM bei Post- und 16.90 DM bei UPS-Lielerung. Ab 

von 200,- DM liefern wir 


einem Re 
versandkostenfrei! 


Europas beirägt25,-DM für Päckchen. 


SERVICE groß geschrieben! 


Unser Lieferservice im 
Ausland: Sie zahlen per Kreditkarte 
oder postbare Vorkasse, wirlielem per Post. 
Der Versandkostenanteil beträgt in Europa: 20,- DM für 
Päckchen bzw. 50,- DM für Pakete. Der Versandkostenanteil außerhalb 


Beiuns istder Kunde noch König! 

Infos zu Mindestanforderungen, vor- 
raussichtlichen Erscheinungsterminen und 
Lieferzeiten nennen wir Ihnen gerne, sofern sie 
unsbekannt sind. 

Reklamationen werden schnell und kompetent 
bearbeitet. 

Wenn möglich besorgen wir Ihnen auch Import- 
Programme auf Wunsch. 

Unsere Hotline steht Ihnen von Di-Fr von 16.00- 
18.00 Uhr für alle technischen und spiel- 
technischen Probleme zur Verfügung. 
Kreditkarten-Service, Internet, Fax, e-mail, 
Mailbox, unser Telefon-Service und vielesmehr 


The Complete. gg, 
am inter 
and Multhne Giaphio A 


"opltum nr 
Aeseruen uf 
orventure multi, 


Wir führen außerdem Spiele für 
& Amiga 

& Macintosh 

& Sega Saturn 

u Sony PSX 

sowie: 

w Joysticks 
Computer Zubehör 
Lösungsbücher 
Trading Cards 
Sport Cards 
US-Importe 

und vieles mehr 


PA 


rrrrr 


oysoft 


DIE WELT DER COMPUTERSPIELE 


VERSAND & SERVICE CENTER: 
AACHENER STR. 1004, 50858 KÖLN 
BESTELL HOTLINE: 0221/94 86 10 50 
BESTELL FAX: 


0221/ 94 84 427 


Kreditkurtenzuhlung: Wir okzepiieren die Euro- und Vis-Card 
Bine geben Sie bei Ihrer Bestellung an, welche Korte Sie benutzen, 
außerdem benätigen wir Ihre Kortennummer und das 
Gülfigkeitsdetum, sowie Ihre Telefonnummer für et. 
Rückfrogen. Bei schrflichen Bestellungen vergessen 
Siebite nicht Ihre Untorscri. 


* Kapitel 1 - Kapitel 5 
* Bug-Report 


Eigentlich wollte sich Ex-Marshall 
James Anderson von keinem Gano- 
ven mehr aus seinem ruhigen Far- 
merleben locken lassen, aber als 
Bob Graham seine Spießgesellen 5 
losschickte, Andersons Frau ermorde- # 
te und dessen Tochter entführte, war i { 
das Maß voll. Sofort machte er sich auf 

die wilde Verfolgungsjagd zur Rettung y 

der kleinen Sarah. Rache!!! 2 \ 


Kapitel 1- 
“Slim” Sam Fulton 


Kapitel 1 - First Level 


First Level: Bei Punkt 
A die Stiege hoch in 
den Second Level ge- hen, dort den Steel Key 


holen und wieder runterge- 


hen. Nun die Tür bei C öff- 
5 nen und in das dortige Bo- 
denloch in den Ground Le- 
vel springen. Hier dem 
Gang bis in einen Keller- 
raum folgen. Dort ganz 
nach rechts halten und die 
Treppe in den First Level, Yanu? Ein paar versteckte Gags 
|von da eine weitere Treppe haben die Programmierer einge- 
” | hochgehen. baut, wie z.B. dieses Roswell-Alien. 
v Second Level: Den Brass Key ho- 
len und die Tür bei Punkt A öff- 
nen. 
Diese Markierungen müssen auf- 


gesprengt werden. Sollte es Ih- 
nen im Kapitel 1 gelingen, eine 
Waffe zu finden, mit der das 
klappt, so werden Sie - nach ei- 
nem etwas unappetitlichen 

ii Tauchgang in der Kanalisation - 
B e Me ein Ufo nebst Alien entdecken 
(SA auf den Karten = Secret 
Area). 


Hinter der zersprungenen Holzwand befindet 
sich der kaum zu entdeckende Geheimgang! 
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Kapitel 2 - 
“Spittin” Jack Sanchez 


Iron und Steel Key (hinter der 
Hütte bücken, Kiste wegschieben 
und hinein), die Schreibfeder 
und die Schaufel (Balustrade) 
holen und zum Sand hinter der 
Bank gehen. Dort mit der Schau- 
fel ein Loch graben. In dieses 
hineinkriechen, dort links eine 
Tür öffnen und den Brass Key ho- 
len. Mit der Feder einen Eintrag 
ins Gästebuch machen, wodurch 
sich die Särge im Nebenraum ab- 
senken (Sanchez wird auf der 
Karte erst sichtbar, wenn alle 
Räume erforscht und die Despe- 
rados besiegt sind). 


Kapitel 3 - “Bloodeye” Tim 
Steel, Iron und Brass Key (in die- 


ser Reihenfolge), dann die 
Brechstange holen. 


Kapitel 4 - 
“Rattlesnake” Dick Farmer 


First Level: Zu Punkt A gehen. 
Dort über die Schlucht (Savega- 
me Lev 4/Jump) und bei B ins 
Wasser springen. 

Second Level: Zu Punkt A - Dead 
Mans Leap - gehen. Dort her- 
unter in den See springen. 

Third Level: Über Punkt A - der 
Wind trägt über die Schlucht - 
zu Punkt B gehen. Von dort über 
die Schlucht springen und sofort 
stoppen (starker Wind). 

Second Level: Dem Weg folgen - 
Vorsicht, bei C herrscht starker 
Seitenwind. 


Kapitel 5 - 
“Henry” George Bowers 


Ground Level (A + B): Brass und 
Steel Key holen. Die Schalter bei 
A und B betätigen und das Rad 


BUG -REPORT 


Ein paar kleine Pannen sind den Programmierern doch unter- 
laufen. Manchmal kann es passieren, daß man in einer Spalte 
festklemmt. Auch sind zwei der Levelkarten in den Mission 


Games nicht ganz komplett. Ansonsten ist der Spielspaß fehlerfrei. 


Kapi 


Kapitel 4 - Second Level 


SI 


Kapitel 4 - Third Level 


A 


Kapitel 5 - First Level 
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OUTLAWS 


Auf einen Blick: 


«Kapitel 5 
«Notnagel 
* Spielsteuerung 


R1 aufdrehen. Nun die Treppe 
gegenüber D runtergehen, Rad 
R2 + R3 aufdrehen und den Iron 
Key holen. Schalter bei C betäti- 
gen und mit dem nun erschei- 
nenden Lift fahren. 

Second Level: Rad R4 aufdrehen. 
Bei A ins Wasser springen und 
bis B schwimmen. 

Sub Level: Tauchen. Durch den 
Kanal bei A nach D schwimmen 
und speichern. Ganz an den Rand 


stellen und Schleusenschalter S1 
öffnen. Sofort ins Wasser sprin- 
gen und in das Becken treiben 
lassen. Dort das Zahnrad holen, 
die Schleuse wieder öffnen und 
sofort ins Wasser springen. Nach 
E treiben lassen und dort das 
Zahnrad holen. Tauchen, gegen 
Strom schwimmen und Schleu- 
senschalter S2 und 53 umlegen. 
Wieder zurück nach E schwim- 
men, dort zu Punkt B tauchen. 
Über den Lift bei C zurück zum 
Start gehen. Wieder durch Kanal 
A. Jetzt Schleusenschalter 54 
umlegen und zu Punkt F treiben 
lassen. Dort das Zahnrad holen 
und über B und C zurück zum 
Start. Jetzt zu Punkt G tauchen 
und dort die Zahnräder in die 
Maschine einsetzen (Savegame 
Lev 5/Gears). Zurück in das 


Kapitel 5 - Ground Level A 


Kapitel 5-Second Level 


Startbecken und dort durch 
den nun offenen Kanal bei 
H schwimmen. 

First Level: Etwa in der Mit- 
te des Kanals ein Unterwas- 
sertor öffnen und aus dem 
Wasser springen. Bei A über 
die Kisten in den Durchgang 
klettern. 

Ground Level B: Schalter bei 
D betätigen und durch die 
jetzt offene Tür bei E gehen. 
First Level: Schalter bei B 
betätigen und wieder ins 
Wasser springen. 

Sub Level: Durch jetzt offe- 
nen Kanal bei J schwim- 
men. 

Second Level: Tür bei C öff- 
nen und Rad R5 aufdrehen, 


Um an die Tür zum Geheimraum zu 
kommen, müssen Sie schon gute Ner- 
ven haben. 


MOTNAGEL 


Wenn gar nichts mehr geht, 
versuchen Sie es doch mal 
mit einem Cheatcode. Tippen 
Sie diese während des Spiels ein: 


OLASH Unbegrenzt Munition dann nach links ins Wasser 
OLCDS Levelkarten-Supermode springen. 

OLFPS Frame-Rate wird angezeigt Ground Level B: Durch jetzt 
OLPOSTAL Alle Waffen und Munition offenes Tor bei F schwim- 


OLREDLITE Friert die Gegner ein men. 


Kapitel 5 - Sub Level 
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OUTLAUS SE 11253 


Brass 


Kapitel 6 - Fi 


Level 


SPIELSTEVUERUNG 


Sie können wahlweise mit Maus, Joystick oder Tastatur 
spielen. Sämtliche Tastenbelegungen sind individuell ver- 
LCTTIF| änderbar und lassen sich über das Optionsmenü aufrufen. 


Die Ausstattung im Spiel selbst läßt sich ganz individuell gestalten. Als 
Plus ist zu vermerken, daß bei Verwendung fremder Savegames diese die 
von Ihnen ursprünglich gewählten Einstellungen übernehmen. 


Rbönstraße 9, 97422 Schweinhut | Scarab 
T-Online: endres# Siedler 2 Missior 


eaLBE Games@t-anline.de Sim City 2000 Netz. 
Sim Copteı 


BEGUN 


TERN: 


Speedster 
AH64D - LB GOLD 59,90 Star Command 
Battle Cru. 3000 


‚300 72,90 Starfleet Academy 
ET] Imperium Galactica 79,90 SA Se 
Birthright 79,90 Interstate 76 74,90 Terminator Skynet 
Into the Void 59,90 Theme Hospital 
Bud Tucker in DT. 29,90 fnogus 49,0 
Civilization? Scen. 34,90 Janged Alliance 2 69,90 Time Warriors 59,90 
u) KKND EL:A]] Tomb Raider 64,90 
ATDENSIAN) Lords ot Reaim2 74,90 UEFAChamp.leag, 69,90 


FT) MAX [OKI] Warcraft 2-ExklıEd 74,90 
Crow ORTE Wet - Sexy Empire 74,90) 


72,90 Have aN..C.E. day 


m.+Cong. 2 


Conquest Earth 


Daggerfall 
‚Dark Forces 2 
Dark Reign 
Diable 
Dominion 
DSA 3 - Schatter 


Exchumed 


69,90 Master of Orion 2 
79,90 MDK 

79,90 MIA 

74,90 Moto Race: 
EEK] NBA Jam Extreme 
077) NBAive 97 
79,90 Need for Speed 2 


Extreme Assault 69,90 SE), 


FI Grand Prix 2 


79,90 Outlaws 


F1 GP-Fahrertraining 27,90 Pandemonium 


FIFA Soccer Man. 
FIFA Soccar '97 
Flying Corp 
Formel 1 
G-Nome 


Gold Games 


64,90 Pete Sampras Ten. 
72,90 Privateer 2 

79,90 Re-Loaded 

LEA:) Redneck Rampage 
64,90 Resi 

29,90 Safı 


74,90 Yoda Stories 

69,90 Zork Nemesis 
74,90 
72,90 


a 1s+ Buft-Hı 
69.90 Beavis + Butt-Heod 


Crusader-no regret 
WERL] }a0: 10 sLack 
72,90 FirA Soccer 96 
72,90 NHL Hockey 94 
79,90 NHL Hockey 96 
79,90 Micro Machines 2 
LEI PSA Tour Golt 
79,90 Rebel Assault 2 
59,90 Star Crusoder 
69,90 Syndicate Wars 
59,90 War College 


29,90 


LOW-BUDGET: 


24,90 
29,90 
14,90 
29,90 
9,90 
29.90 
29,90 
9,90 
44,90 
19,90 
39,90 
14,90 


74,30 _!!esamtpreisste kskenlas I 


rsandkosten: Nachnahme 10,- DM + NN oder Vorkasse 6,90 DM 


Wir liefern ab DM 180,- versandkostenfrei. 


Es jen unsere AGB. 


Gesamtpreisliste kostenlos! Irrtümer und en vorbehalten. 
ff HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT !!! 


Komplettlösungen mi 


Tips & 


Computer- und 


Alle Lösungen inkl. Pläne, Hotline-Service und 24 Std. Service. 


Plänen 
ks für fast alle 
jeospiele 


Bestellannahme ist von 


Pro Lösung nur 14,80 DM. Pro Sammelheft nur 19,80 DM. 


Ride of Master Lu 


Ripper 


Sie finden uns auch im Internet 
http:/www.vo.Iu/Hint-Shop 
Distributor für die Schweiz 
AHA CD-ROM Spiele - Postfach 


I 3662 Seftigen-Tel/Fax: 033/3457001 1100 Wien 


sen- Through Eye Max und Volles 


montags bis reitags 
von 10 bis 18 Uhr 
Ansonsten steht unser 
Anrufbeantworter für Sie bereit 


a Adresse: 

Am Hollerbroch 36 
51503 Rösrath 
Tel: 02205.910313° 
Fax: 02205.910314 


dig Neuheiten ! 


Wir führen über 
400 Komplettlösungen. 
Fordern Sie die Gesamtliste an. 

Versandkosten 

Per Nachnahme nur 9 DM 
Par Vorkasse nur 4 DM 


Händleranfragen erwünscht 


Distributor für Österreich 
Komfeld OEG - Oberlonetr. 16 
ax: 0222.68975-50/-51 


OUTLAWS 


Auf einen Blick: 


* Kapitel 6 - Kapitel 7 
«Der Nachfolger 
* Spiel im Spiel - 
istorischen 
Missionen 


Kapitel 6 - 

“Chubby” Russell Simms 

First Level: Bei A die Treppe in 
den Second Level hochgehen und 
Iron Key holen, wieder runterge- 
hen. Bei B in den Second Level 
hochgehen, den Steel Key holen 
und wieder runter. Bei C die Tür 
öffnen und Brass Key holen. Jetzt 
die Tür bei D öffnen und in das 
Bodenloch bei E springen. 
Ground Level: Über die Brücke 
gehen. 


Ezit 


Kapitel 7 - First Level 


Start 


Start 


Kapitel 7 - Second Level 


Kapitel 7-Ground Level 
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Kapitel 8 - Ground Level 


Kapitel 7 - 
Matt “Dr. Death” Jackson 


Start im Third Level. Ins Berg- 
werk und dort die Treppe runter- 
gehen, den Schalter betätigen 
und in den Lift einsteigen. 

Second Level: Schalter bei A 
betätigen. Den Pfeilen folgend 


den Steel Key holen und bei D 
die Tür öffnen. 

First Level: Den Pfeilen folgen. 
Second Level: “Bloody” Mary fin- 
den und erledigen, den Brass 
Key mitnehmen. Die Tür bei B 
öffnen und den Pfeilen folgen. 
Die Treppe hoch und zu Punkt C 
gehen. Hier erst auf die Kisten, 


FRAGE UND ANTWORTEN 
> Kann es sein, daß ich irgendwo rein- oder runterspringe 
@ " | und nicht mehr weiterkomme? 

© | Ganz klar nein. Da ziemlich viele Gänge und Wege versteckt 
sind, ist es immens wichtig, in jedes Loch oder Gewässer zu springen. 
Vor allem unter Wasser ergeben sich oft neue Möglichkeiten, voranzu- 
kommen. 


Wo sind die Stellen im Spiel, an denen man festhängen kann? 
Offensichtlich zum Durchgehen zu kleine Zwischenräume, z. B. zwi- 
schen den Bücherregalen in der Bibliothek in Kapitel 9, sollten Sie 
nicht mit Gewalt angehen. Wenn Sie da festklemmen, hilft nur noch 
neu laden. Das gilt auch für Türen/Tore, die sich zeitbegrenzt öffnen, 
z. B. in besagter Bibliothek die Geheimtür im Bücherregal oder in Ka- 
pitel 5 das Schaltertor im Sub Level. 


Was ist mit meinen Optionen, wenn ich die Savegames benutze? 
Die Savegames sind sehr flexibel. Sie passen sich an sämtliche von Ih- 
nen ursprünglich gewählten Optionen an. 


Wie verstelle ich im Sub Level in Kapitel 5 die Schalter? 

Zunächst müssen Sie oft gegen den Strom ankämpfen (Shift + X + vor- 
wärts). Die Schalter lassen sich entweder mit der Space-Taste bewe- 
gen, wenn Sie direkt davor stehen, oder Sie schießen sie in die ge- 
wünschte Stellung. Da das Zielen dort aber sehr schwer ist, empfiehlt 
sich die erste Variante, zumal sie Munition spart. 


SPIEL Im SPIEL - DIE 
HISTORISCHEN MISSIONEN 


Beim Mission Game muß der Spieler fünf verschiedene Ga- 
noven dingfest machen - dead or alive, versteht sich - um 
sich nach und nach von einem Hilfssheriff-Anwärter über einen Hilfs- 
sheriff, dann vom Sheriff zum Marshall hochzudienen. Zunächst wählt 
man sich an der Steckbriefwand einen Halunken aus, und schon geht 
es auf die Jagd. 


Hat man den Schurken schließlich entdeckt, stellt sich die schon er- 
wähnte Frage: dead or alive? Egal wie, hat man den Sieg errungen, 
geht es zurück zum Pferd und von dort wieder zum Sheriff-Office, wo 
der Bösewicht entweder als Gefangener oder als Leiche in einer der Ge- 
fängniszellen schmort bzw. liegt. Nun wird der Score für diesen Level 
errechnet: gefundenes Gold, überwältigte Desperados, erlittene Wun- 
den und vor allem - genau, ob man den Schurken getötet oder lebend 
dingfest gemacht hat. Für letzteres gibt es natürlich mehr Punkte. 

Im Unterverzeichnis Mission auf der CD finden Sie die Savegames aller 
fünf Schurken kurz vor ihrer Festnahme bzw. Erschießung. Die einzel- 
nen Levelkarten sind darin enthalten. 


Kapitel 8 - Fourth Level 


dann auf den Vorsprung bei D, 
von dort auf die Balustrade bei E 
(Savegame Lev 7/Jump 1) und 
dann auf die Brücke bei F sprin- 
gen. Bei G auf den kreuzenden 
Schienenstrang springen. Auf die- 
sen Schienen bleiben und bis zu 
H gehen. Von dort aus auf das 
kurze Schienenstück seitlich 
springen (Savegame Lev 7/Jump 
2) und den Level verlassen. 

Ground Level: Den Pfeilen bis zu 
Punkt A folgen. Auf das dortige 


Der runde Stein läßt die Rampe 
zur Treppe herunterfahren. 


Förderband springen, bis B fahren 
lassen und nach links abspringen. 


Kapitel 8 - 
“Chief” Two Feathers 


First Level: Die Hebel bei A ein- 
stellen: Den linken ganz runter, 
den mittleren und den rechten 
ganz hoch. Die Hütte bei Punkt E 
betreten. 

Second Level: Die Stone Keys an 
den markierten Punkten holen 
und den Level wieder verlassen. 
First Level: Zu Punkt B gehen. 
Den dort liegenden Stone Key 
aufheben und drei der Steine ein- 
setzen. Dem Gang folgen und bei 
Cins Wasserloch springen. 

Diese Steine müssen in der Rei- 
henfolge eingesetzt werden. 
Ground Level: Round Stone Key 
holen, die Treppe raufgehen und 
bei Punkt A alle Hebel ganz nach 
unten stellen. Dann ins Wasser- 
becken springen. (Für die Erfor- 
schung des Geheimganges bei 
Punkt B die Mauer aufsprengen, 
bei Punkt C den Stone Key mit der 
Sonne und bei D den ohne Motiv 
einsetzen und weitergehen zu 
Punkt E. Dort die Hebel einstel- 
len: den rechten und linken ganz 


First Level: Über Punkt B zu D 
gehen und dort Round Stone Key 
in das Wandloch einsetzen (Sa- 
vegame Lev 8/Loch). Über die 
Zugbrücke und die Treppe hoch- 
gehen. 

Ohne Öl in der Lampe ist das Loch 
in der Wand leicht zu übersehen. 
Third Level: Bei Punkt A über die 
Rampe in den Fourth Level hoch- 
gehen. 


Kapitel 9 - Bob Graham 


Second Level: Erst auf die Kisten 
und dann aus der Hütte sprin- 
gen. Bei A die Pistole holen. 
Dann bei B die Rampe in den 
Third Level raufgehen, den Iron 
Key holen und wieder runterge- 
hen. Bei Punkt C die Brechstange 
holen und die Tür bei D öffnen. 
Bei E die Schräge in den Third 
Level hochgehen und bis zur Ki- 
ste gehen. Dort dreimal auf den 
Seilstrang über der Kiste schie- 
ßen, auf die Kiste runtersprin- 
gen und durch das Bodenloch in 
den First Level kriechen. Hier 
dem Gang folgen und durch den 
Kamin bei F gehen. Die Treppe 
raufgehen. Speichern. Die Bo- 


Während Sie die Steinplatten einsetzen, sollten Sie die Karte einge- 


denplatte bei Punkt A betreten, 
blendet haben. So sehen Sie, wo sich eine Tür oder ein Gang öffnet. schnell über das Geländer sprin- 107 _ 
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hoch, den mittleren ganz runter.) 


OUTLAWS 


\ Auf einen Blick: 


Kapitel 8 - Kapitel 9 
* Kugelhagel im Netz 


gen und durch die jetzt offene 
Tür bei G (Second Level) rennen 
(Savegame Lev 9/Platte). 

Die Bodenplatte bei A öffnet für 
ein paar Sekunden die Geheimtür 
bei G. Hier hilft nur ein beherz- 
ter Sprung über das Geländer. 
Rechts vor dem Kamin bücken, 


FA A 


Kapitel 9 - Second Level 


Iron 


Kiste 


die Steinsäule verschieben und 
den Raum wieder verlassen. 


KUGELHAGEL Im NETZ 


Compuserve: GO Gamers Forum 


60 Action 


- Tips & Tricks von Usern 
60 Gamapub 


oder 


ID 75300,454 
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Internet: 
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http://www. sharepaper.com/games 
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- Cheats 
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- technischer Support (LucasArts) 
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Durch den Kamin bei F kriechen 
und durch das Bodenloch sprin- 
gen. 

First Level: Zu Punkt A gehen. 
Hier die Steinvorsprünge im erlo- 
schenen Kamin hochspringen 
und durch den Kamin gehen 
(Savegame Lev. 9/Sims). 


Hier müssen Sie durch! Vorsicht: 
im Feuer nicht lange aufhalten. 


Vom letzten Vorsprung aus nicht 
mehr springen, sondern schräg 
in den Kamin vorwärtsgehen. 
Third Level: Brass Key holen und 
die letzte verschlossene Tür öff- 
nen. 


Andrea v. d. Ohe 


Sobald Sie die Platte durch Ihr Körpergewicht heruntergedrückt ha- 
ben, müssen Sie innerhalb von 5 Sekunden die Tür erreichen. Üben! 
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Mit dieser Mission- 
CD haben Sie wieder- 
um die Gelegenheit, 
in insgesamt 16 Ein 
zelszenarien zu be 
weisen, daß Sie de 
bessere Feldhe 
sind. Achtmal dürfen 
Sie dabei zunächs 
den Alliierten zeigen 
daß mit schierer Ge 
walt überhaupt 
nichts zu gewinnen 
ist. Wir zeigen Ih- 
nen, wie Sie das am 


effektivsten bewerk- 


in der 
Ausgabe 


stelligen, 
nächsten 
müssen dann die 
Russen und die 
außerirdischen Amei- 
sen dran glauben. 
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COMMAND & 


GEGENANGRIFF 


Mission 1 


war. 


Sowjetische Mission 1 
Die erste Mission der Roten ist 
zwar recht langwierig, aber keine 
Herausforderung. Betrachten Sie 
die gelben Pfeile auf der Karte und 
schicken Sie die beiden Mammuts 
von Punkt A auf die Reise, bis Sie 
das Camp im NO (Punkt C) erreicht 
haben. Dort steht ein Bauhof und 
eine Waffenfabrik, mit der Sie so- 
gleich einige weitere Tanks und V2 
herstellen. Ihr einziges Silo in der 
Mitte der Karte (Punkt B) sollte 
mit zwei FlaRaks gegen die alliier- 
ten Flieger geschützt werden. 
Wenn Ihre Streitmacht groß genug 


RER 


ist, begeben Sie sich damit weiter 
auf den Weg nach Punkt D. Unter- 
wegs werden Sie von einigen klei- 
neren alliierten Panzerverbänden 
gestoppt, die jedoch nicht beson- 
ders stark sind. Wenn Sie D er- 
reicht haben, bauen Sie sogleich 
zwei U-Boote, die Sie dann vor- 
sichtig nach Süden schicken. Sie 
werden alsbald etwas im SW Ihres 
Hafens einen Zerstörer finden. 
Bringen Sie Ihre U-Boote unbe- 
dingt auf etwas Distanz, bevor Sie 
angreifen! Es werden nämlich Tor- 
pedos mit taktischen Nuklear- 
sprengköpfen verschossen, die 


nicht nur auf das Ziel, sondern 
auch auf die Umgebung einwirken. 
Sie werden mit Freude feststellen, 
daß diese U-Boote auch aus siche- 
rer Distanz schießen können und 
dadurch praktisch unangreifbar 
sind. Sobald dies erledigt ist, fah- 
ren die Boote weiter nach Süden, 
um dort der Kreuzerflotte aufzu- 
lauern, die womöglich schon ein 
wenig in Ihr Camp D hineinge- 
schossen hat. Nebenbei gilt es, 
noch etwas auf das Start-Camp A 
aufzupassen, da dort einige klei- 
nere Landungstrupps der Alliier- 
ten versuchen, Schaden anzurich- 
ten. Sobald die Flotte der Blauen 
versenkt wurde, muß nur noch auf 
einen Truppentransporter gewar- 
tet werden, nach dessen Zer- 
störung die Schlacht gewonnen 
ist. Machen Sie sich weiter keine 
Gedanken über die Blauen im NW. 
Irgendwann verkauft der Compu- 
tergegner die Flugplätze 
schickt die frei gewordenen Schüt- 
zen gegen Ihr Camp D, wo sie 
natürlich herzlich empfangen wer- 
den. 


und 


Sowjetische Mission 2 

Zu Beginn dieses Szenarios müs- 
sen Sie schnell handeln, da einige 
Ihrer wichtigsten Gebäude ge- 
sprengt werden, ohne daß Sie die 
Chance haben, das zu verhindern. 
Unter anderem trifft es auch Ihre 


no 
ERS 


-— 


Das neue U-Boot schießt aus si- 
cherer Entfernung und kann mit 
dem nuklearen Sprengkopf meh- 
rere große Schiffe mit wenigen 
Schüssen vernichten. 


Stützpunkt! 


beiden Raffinerien, was sehr 
schnell zu einem akuten Geldman- 
gel führt. Bauen Sie einige Tanks 
und V2. Damit erobern Sie so 
schnell wie möglich das Camp im 
Westen. Dort besetzen Sie natür- 
lich den Bauhof, um die Bauoptio- 
nen zu erhalten. Nun ist bis auf 
weiteres Defensive angesagt. Si- 
chern Sie Ihre Camps mit vielen 
Bunkern, da der Feind von NO und 
NW immer wieder stört. Sollte es 
ihm gelingen, Ihre einzige Kom- 
mandozentrale zu zerstören, ist 
die Schlacht verloren. Wehren Sie 
also die Gegenangriffe zunächst 
ab und bauen Sie in der Zwi- 
schenzeit zwei Spione oder das 
Tech-Zentrum (wg. Nav-Satellit). 
Als nächstes zimmern Sie 
hauptsächlich Hubschrauber, die 
ab sofort die meiste Arbeit ver- 
richten werden. Einer der Saboteu- 
re befindet sich im NO-Camp des 
Feindes, der andere im NW. Wie 
Sie wissen, arbeitet die gegneri- 
sche Flak nur, wenn genug Energie 
vorhanden ist, weshalb zunächst 
die gefahrlos erreichbaren Kraft- 
werke des Feindes zerstört wer- 
den. Als nächstes folgen die Ka- 
sernen, damit keine Rak-Zeros 
mehr produziert werden können. 
Ab jetzt ist alles nur noch Zer- 
störungs-Routine: Sie haben die 
Lufthoheit und genügend Geld, 
um alle Blauen zu vernichten. 


Sowjetische Mission 3 

Sie finden sich mit einem starken 
Trupp Soldaten, Hunden und zwei 
Ingenieuren in einem Gebäude 
wieder. Der Cyborg, den es zu erle- 
gen gilt, beamt sich mittels eini- 
ger Chronosphären durch das Ge- 
wölbe. Sie haben weiter nichts zu 


4 “ 


Das wichtigste Ziel in der ersten Mission der Sowjets: der U-Boot- 


K "Im 3 


tun, als vorsichtig die Hallen zu 
erkunden und jeden überflüssi- 
gen Feindkontakt zu vermeiden. 
Achten Sie auch auf die Konsolen, 
die Verschiedenes bewirken: Zum 
einen schalten sie Chronosphären 
ab, zum anderen zerstören sie 
diese. Außerdem werden hin und 
wieder Verstärkungen für Sie her- 
angebracht. Wichtig ist eine 
Chronosphäre im NW: Man er- 
kennt sie daran, daß sie kurz vor 
dem Kollaps steht (siehe Bilder- 
folge 5.112). 

Schicken Sie einen Ingenieur hin- 
ein, der sich gleich darauf etwas 
nördlich wiederfindet. Dort fin- 
det er eine Box, die ihn kurzfri- 
stig unverwundbar macht. Somit 
kann er weiter nach Norden durch 
das grüne Gasfeld laufen, ohne 
Schaden zu nehmen. Wenn er nun 
die Konsole ganz oben im Raum 


Das Tech-Center im NO wird durch einige versteckte Bunker gesi- 
chert. Seien Sie also vorsichtig! 
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Mission 2 m _ 
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Auf einen Blick: 


«Sowjetische 
Mission 4-5 


betritt, werden erst die Kraftwer- 
ke und dann alle verbliebenen 
Chronosphären vernichtet. Außer- 
dem trifft wieder Verstärkung ein. 
Im NO steht der gegnerische Cy- 
borg nun isoliert da, lediglich ein 
Trüppchen Schützen bewacht ihn. 
Das alles ist nun für Ihre Streit- 
macht kein Thema mehr, da Sie 


Diese kollabierende Chronosphä- 
re ist die wichtigste: Ein Ingeni- 
eur kann sie betreten, wird nach 
Norden teleportiert und kann 
dort die Energieversorgung und 
die restlichen Sphären zerstören. 


PC ACTION 6/37 


mittlerweile brutale Übermacht 
erlangt haben. Der erfolgreichen 
Ausschaltung des Gegners steht 
also nichts mehr im Wege. 


Sowjetische Mission 4 

Sie bekommen erstmals die neuen 
Tesla-Panzer, die zwar ungemein 
brutal wirken, jedoch sofort auf- 
geben, sobald sie Beschuß ausge- 
setzt sind. Seien Sie also vorsich- 
tig damit, da Sie die Dinger nicht 
bauen können. In Ihrem Camp be- 
findet sich wieder einmal kein 
Bauhof, was nichts anderes be- 
deutet, als daß Sie schleunigst 
einen erobern müssen. Das tun 
Sie, indem Sie mit den meisten 
Kräften nach Süden vorstoßen. 
Unterwegs werden die Truppen 
durch Dorfbewohner belästigt, 
weshalb diese sofort eliminiert 
werden. Der Kampf um das Camp 
im Süden wird hart, zumal die 
MIG, um die es geht, andauernd 
kleine Atombömbchen abwirft, 
die in einem großen Umkreis alles 
zerstören. Ziel ist es, den Bauhof 
und, wenn möglich, die Raffinerie 
der Allianz im Süden einzuneh- 
men (wichtig, da Ihre sehr bald 
durch die MIG zerstört wird). So- 
bald das geschafft ist, bauen Sie 
Rak-Zeros und Flak wie verrückt, 
da die MIG immer wieder angreift. 
Schicken Sie die Rak-Zeros an das 
westliche Ufer, da dann die MIG 
hin und wieder bereits dort ihre 
Bombe abwirft und der Schaden 
in Grenzen bleibt. Sobald Sie das 
Flugzeug abgeschossen haben 
kehrt Ruhe ein. Bauen Sie nun ei- 
nen Spion, der das gesamte Areal 
aufklärt. Bis dahin kaufen Sie 
Helikopter, bis Sie ca. acht davon 


haben. Als nächstes brauchen Sie 
einen Hafen, in dem einige Zer- 
störer vom Stapel laufen. Die See- 
aufklärung zeigt bald, daß auch 
einige Schiffe der Allianz unter- 
wegs sind, die zunächst versenkt 
werden müssen. Weiter stellen Sie 
fest, daß in der See noch zwei In- 
seln erkundet werden müssen. 
Das tut ein Spion, der mittels 
Landungsboot übergesetzt wird. 
Das Allianz-Camp im NW gibt, von 
anfänglichen Störungen abgese- 
hen, während der gesamten Ak- 
tion Ruhe. Einen Großteil der An- 
lagen dort (alles, bis auf die Bun- 
ker) können 
äschern. Der Rest ist wieder reine 
Routine: Mit den Helis zerstören 
Sie alles und jeden, womit auch 
dieses Szenario erfolgreich abge- 
schlossen werden kann. 


die Schiffe ein- 


Das vermeintliche Endziel der vierten Sowjet-Mission: der Flugplatz, 
von dem die MIG startet. Dennoch ist die Schlacht erst gewonnen, 
wenn Sie alles und jeden vernichtet haben. 


Wolkov und Chitzkoi haben die 
Gegend weitgehend von Feinden 
gereinigt. Das eigentliche Ein- 
satzziel ist für die beiden jedoch 
nicht erreichbar. 


Sowjetische Mission 5 

Nun, bei dieser Mission können 
Sie etwas relaxen, da Sie Wolkow 
und seinen Hund Chitzkoy erhal- 
ten. Die beiden sind die Hölle: Sie 
sind nahezu unverwundbar und 
machen alles nieder 
vor die Flinte respektive vor die 
Fangzähne kommt. Vergessen Sie 
getrost den Stützpunkt im SO der 
Karte; die Jungs dort sind stark 
genug, um völlig alleine den klei- 
neren Alliiertenangriffen zu trot- 
zen. Lassen Sie Volkow und sei- 
nen Vierbeiner erst mal der gelb 
eingezeichneten Route nachge- 
hen und die beiden dabei alles 
plätten, was nicht rot ist. Hierbei 
finden sie zahlreiche Kisten, die 
entweder Geld oder Heilung für 
alle Truppen beinhalten. Wichtig 
ist, daß Volkov die Silos und die 
Raffinerien zerstört, damit die 
Blauen keinen Nachschub mehr 
bauen können. Sobald das Ter- 
rain, das durch die beiden Einzel- 
kämpfer erschließbar ist, voll- 


was ihnen 
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‚Auf einen Blick: 


« Sowjetische 
Mission 6-7 


kommen gesichert wurde, kann 
der Großangriff mit dem Verband 
im SO starten. 


Sowjetische Mission 6 

Leider wieder eine dieser Missio- 
nen, in denen Sie unter Zeitdruck 
Da Sie über 
kein Camp verfügen, gibt es hier- 


vorgehen müssen 


zu keine Karte. Aber dennoch ist 

dieses Szenario relativ leicht zu 

bestehen, wenn Sie die nachfol- 
genden Aufgaben erledigt haben: 

I Sobald alle Flaks ausgeschaltet 
sind, erhalten Sie das Spiona- 
geflugzeug und die Fallschirm- 
bomben. 

Mi Im äußersten NO befindet sich 
eine Brücke. Diese muß sofort 
mit den Bomben zerstört wer- 
den, da der Feind fortlaufend 
Panzer darüber heranführt. 

MM Ihre Schützen, Flammenwerfer 
und Hunde werden nicht lange 
durchhalten, Wichtig ist nur, 
daß sie die Fallschirmjäger 
ausschalten, die der Feind na- 
he des Startpunktes abwirft. 

MM Suchen Sie mit Ihren Panzern 
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Diese Mission wurde offenbar 
sehr erfolgreich bestanden! 


und den V2 sorgfältig das 
Gelände ab, da von strategisch 
Punkten 
nentürme und z. T. versteckte 
Bunker auf die Straße einwir- 
ken können. Für die V2 ist das 
kein Problem, Sie müssen nur 


wichtigen Kano- 


vorsichtig vorgehen. 
MIm NW werden Sie an einen 

Flußübergang kommen, der 
mehreren Panzern und 
zwei ARIs im Schutze eines mo- 
bilen Schattengenerators be- 
wacht wird. Das ist der härte- 
ste Kampf, den Sie unbedingt 
gewinnen müssen. Da einige 
Truhen herumliegen (im östli- 
chen Teil), die Ihre Truppen 
heilen, wird empfohlen, die 


von 


Wenn Sie diesen Flußübergang 
erobern, ist der Weg zum Ziel 


fast frei! 


Zerstören Sie unbedingt diese 
Brücke im NO, da ansonsten zu 
starke Kräfte des Feindes heran- 
geführt werden. 


Heilung vor diesem Kampf zu 
aktivieren. 

I Wenn Sie die Brücke rechtzeitig 
zerstört haben, ist der Weg zur 
Endstation frei, abgesehen von 
zwei Rak-Zeros, die von den V2 
aus sicherer Distanz erledigt 
werden können. 

Lassen Sie sich von dem Zeitlimit 

nicht in Panik versetzen. Die Män- 


ner und die Hunde gehen oh- 
nehin drauf; die Fahrzeuge halten 
jedoch lange genug durch, um 
das gesamte Terrain von Bunkern, 
Flak und kleineren Feindverbän- 
den im Osten zu säubern. 


Geschafft! Sobald der LKW in das Camp hineinfährt, ist die Mission 
erfolgreich beendet! 
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Sowjetische Mission 7 

Wie der etwas verstümmelte Text 

des Briefings schon vermuten 

läßt, ist es tatsächlich so, daß in 
dieser Mission einiges ganz an- 
ders läuft als gewohnt: 

I Die V2 verschießt Munition mit 
Atomsprengköpfen. An sich 
nicht schlecht, nur: Sie tut es 
im Nahkampf! Verwenden Sie 
diese Waffe als Kamikaze-Sy- 
stem, um größere Truppenan- 
sammlungen des Feindes zu 
zerstören. Lassen Sie sie auf 
keinen Fall in gewohnter Weise 
hinter Ihren Truppen stehen, 
da sie den nächst erreichbaren 
Feind beschießt und die eige- 
nen Leute dabei ebenfalls zer- 
stört. 

MDie ARI des Gegners hat die 
Reichweite eines Kreuzerge- 
schützes. Da der Feind im ge- 
samten Szenario keine Kreuzer 
baut, achten Sie auf das typi- 
sche Abschußgeräusch und 
entsenden im Falle des Falles 
sofort einige schnelle Einhei- 
ten, um die Haubitze zu zer- 
stören. 

Mihre schweren Panzer ver- 
schießen Stromstöße wie die 

Leider ist 
auch die Panzerung ähnlich 
schwach. 

MM Es wird keine Luftwaffe geben. 
Sparen Sie sich also den Bau 
von FlaRaks. 

Zunächst geht es darum, das 


Teslapanzerchen. 


Sobald das Camp im NW angegriffen wird, bringt der Feind per 


Transport-Heli starke infanteristische Kräfte ins Spiel. 


Diese Bäume versperren den Weg zu einem großen Mineralfeld. 
Durch <Strg> verwandelt sich der Mauszeiger in das Visier; nun kön- 
nen beliebige Punkte im Gelände von Ihren Truppen unter Beschuß 
genommen werden. Bald ist dieser Durchgang frei. 


große Mineralfeld im Norden zu 
sichern, da das im SO gelegene 
allenfalls genug liefert, um die 
Basis mit den wichtigsten Gebäu- 
den (inkl. einer Tesla-Spule und 


einem Tech-Center!) zu bauen. 
Mit zwei der mutierten Panzer 
säubern Sie das Feld von den we- 
nigen feindlichen Bewachern. Ei- 
ne V2 wird zum Selbstmord verur- 
teilt und sprengt sich selbst auf 
der Brücke, die etwas nördlich Ih- 
res Camps liegt. Es gibt zwar noch 
einen weiteren Übergang, die An- 
griffe des Feindes aus dem Nor- 
den lassen jedoch ein wenig 
nach. Nun heißt es zunächst ab- 
wehren, was aber kein großes 
Problem ist, da der Feind - von 
Norden und von Westen kommend 
- meist mit Horden von Infanteri- 
sten (viele Rak-Zeros) angreift, 
selten mit leichten Panzern und 
einigen Rangern. Auf den Bau von 
Mammuts können Sie verzichten, 
da die normalen Panzer jetzt we- 
sentlich besser sind. Um den 
Feinden das Leben etwas schwe- 
rer zu machen, empfiehlt sich ein 
Minenleger. Sobald Sie ca. sechs 
Panzer und einige Grenadiere ha- 
ben, lassen Sie zwei der Fahrzeu- 
ge beim Camp und stürmen das 


des Feindes im Westen. Vorher 
wäre es gut, durch ein weiteres 
Suizidkommando einer V2 die 
Bunker am Eingang zu zerstören. 
Plätten Sie in diesem Lager alles 
bis auf eine Kaserne, die Sie 
brauchen, um einen Spion mit der 
weiteren Erkundung des Terrains 
zu beauftragen. Sie stellen fest, 
daß der Feind weit im Norden 
noch ein großes Camp besitzt, 
das ebenfalls durch Bunker 
schwer gesichert wird. Bei Ihrer 
neuen Kaserne bauen Sie nun 
noch fix eine zweite Raffinerie, 
womit der Geldstrom deutlich zu- 
nimmt. Säubern Sie nun mit zwei 
Panzern die Gegend von verstreu- 
ten Feinden. Anschließend besei- 
tigen Sie die Bunker des nördli- 
chen Camps. Nun passiert folgen- 
des: Mit einer großen Zahl von 
Transport-Helis setzt der Feind 
etwas nordöstlich Ihrer neuen Ka- 
serne Unmengen von Rak-Zeros 
ab, die sogleich Ihre neue Nieder- 
lassung angreifen. Zwei zurückge- 
lassene Panzer, unterstützt von 
einer Tesla-Spule, werden jedoch 
sehr schnell diese Aggression un- 
terbinden. Nun ist Ruhe, weshalb 
Sie mit allen Kräften nach Norden 
ziehen können, um dort alles klar 
zu machen. Den Bauhof erobern 
Sie, damit weitere Bauoptionen - 
bezogen auf die Marine - verfüg- 
bar werden. Bauen Sie nun ein 
Tech-Center (wg. Nav-Satellit), 
ein U-Boot-Dock und eine Werft. 
Mit zwei U-Booten und einem 


in diesem 


Ihre Panzer sind 
Szenario fahrende Tesla-Spulen. 
Leider ist auch die Panzerung so 
schwach wie die der Tesla- 
Panzerchen! 


_ Door 
Zwei Ingenieure benötigen Sie, 
um die außer Kontrolle geratene 
Chronosphäre zu erobern. 
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GEGENANGRAIFF 


‚Auf einen Blick: 


+*Sowjetische 
Mission 8 


Kreuzer ist die See schnell von den 
Zerstörern gesäubert. 
Außerdem stellen Sie fest, daß auf 
einer Insel in der Mitte der See die 
kollabierte Chronosphäre vor sich 
hin pulst. Die wenigen Truppen 
dort sind schnell beseitigt. Zwei 
Ingenieure werden nun überge- 
setzt, wandern in die Sphäre und - 
Sie haben gewonnen! 


wenigen 


Sowjetische Mission 8 

Strategisch sehr ungünstig: Sie 
kommen im SW der Karte an. Sie 
sollten gleich den Stützpunkt er- 
richten, da dieser Platz nicht bes- 
ser oder schlechter ist als andere. 
Sie werden fortlaufend von N, NO 
und O her angegriffen und müs- 
sen erstmal alles in Verteidigung 
investieren, für die schließlich im 
optimalen Falle drei gut plazierte 
Tesla-Spulen und womöglich eini- 
ge Flammentürme bereit stehen. 
Mit zwei oder drei Tanks, die mit 
Unterstützung einiger Grenadiere 
die beweglichen Verteidiger dar- 
stellen, sollten Sie soweit über 
die Runden kommen. Vergessen 
Sie die Radarstation im Westen, 
wichtiger ist das Tech-Center im 
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NO. Zu einer Ihrer ersten Investi- 
tionen muß ein Flugplatz zählen, 
damit das Aufklärungsflugzeug 


aktiv werden kann, Forschen Sie 
damit den NO aus; Sie werden 
feststellen, daß ein Teil des dorti- 
gen Camps von einem Schatten- 
generator verdeckt wird. Das ist 
gut, da dieses Teil bekanntlich 
sehr viel Energie benötigt. Sobald 
Sie über ca. sechs Yaks verfügen, 
zerstören Sie eines der Kraftwer- 
ke; das reicht, um ein Energiede- 
fizit zu verursachen, weshalb die 
Flak nun wirkungslos ist. Das 
nächste Aufklärungsflugzeug ent- 
hüllt nun das Tech-Center, das Sie 
- koste es, was es wolle - sofort 
mit Ihren Fliegern zerstören müs- 
sen. Führen Sie die Flieger manu- 
ell erst nach 0, dann nach N zum 


Die ersten Tests der feindlichen 
Bombe finden leider auf dem 
östlichen Mineralfeld statt. Ach- 
ten Sie also auf Ihren Ernter! 


Angriff, da sie sonst genau über 
der Kaserne der Blauen wegflie- 
gen, wo jede Menge Rak-Zeros 
herumstehen und Ihnen vermeid- 
bare Verluste zufügen würden. In 
der Zwischenzeit haben Sie sicher 
gemerkt, daß der Feind andau- 
ernd irgendwo im Gelände seine 
Bomben testet. Es ist aus diesem 
Grunde oberste Priorität 
Tech-Center zu vernichten, weil 
der Bomben bald 
Stützpunkt treffen wird, ein Ver- 


dieses 


eine Ihren 
lust, den Sie kaum verschmerzen 
könnten. Nun gut: In dem Augen- 
blick, in dem die Forschungssta- 
tion explodiert, mobilisiert der 
Feind alles, was er hat. Bereiten 
Sie sich also auf eine furiose Ab- 
wehrschlacht vor! Wenn Sie diese 
überstanden haben, ist das Sze- 


Das wohl wichtigste Teilziel der 
letzten sowjetischen Mission: 
Erst wenn diese Gebäude zer- 
stört wurden, werden Sie von 
Bombenangriffen verschont,... 


„lösen dafür aber den ultimati- 
ven Massenangriff der Blauen 
aus, den es zu überstehen gilt! 


Durch die Zerstörung eines 
Kraftwerkes vereiteln Sie den 
Einsatz der Flak. 


nario praktisch gewonnen, denn 
die Blauen sind ab jetzt nur noch 
passiv. Zerstören Sie alles, was 
blau ist, inklusive dem Dorf (wo 
übrigens eine Kiste mit 2000 
Dollar der 
Häuser versteckt liegt) 
Aufräumarbeiten ist 


vorüber. In der nächsten PC Ac- 


in einem östlichen 
Nach die- 
sen alles 
tion können Sie überprüfen, ob 
die Russen mehr aushalten. 


Uwe Symanek 


Zu langsam gewesen! Wenn Sie das Tech-Center im NO nicht recht- 
zeitig zerstören, wirft der Feind seine Bomben in Ihr Camp. Ihre 
Chancen, doch noch zu gewinnen, dürften dann sehr gering sein. 
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MAGIC THE SATHERING 


‚Auf einen Blick: 


* Artefakte und 
Weltmagien 

* Kartentricks 1 
- Rote Karten 

* Auf nach Shandalar 


Mit der Umsetzung 
von Magic The Gathe- 
ring hat MicroProse 
einen Volltreffer ge- 
landet. Der Mix aus 
Kartenspiel, Adven- 
ture- und Strategie- 
elementen mundet 
besonders im Shan- 
dalar-Teil, weshalb 
wir diesem in unse- 
ren Tips einen größe- 
ren Rahmen spendie- 
ren. Erfahren Sie, wie 
Sie Ihre Monsterhor- 
den erfolgreich in die 
Schlacht führen. 


rotz des netten Rahmens, 
T« durch das magische Land 

Shandalar, seine Bewohner 
und Kreaturen gebildet wird, ist 
MTG nichts anderes als das, was 
es’berühmt und beliebt gemacht 
hat: ein Kartenspiel. Die von Ih- 
nen gesteuerte Kreatur durch- 
streift Shandalar und hat dabei 


er 


RS 20 


> +7 2 
SIR SU 3 


7 


las. Marl 


ws P” 


jede Menge Gegner zu beseitigen, 
Artefakte aufzuspüren und be- 
setzte Städte zu befreien. Dabei 
bedient sie sich fast ausschließ- 
lich ihrer Karten. Die Aufgabe be- 
steht also primär darin, die “be- 
sten” Karten zu finden, um das 
“unbesiegbare” Deck zusammen- 
zustellen. Sie werden die An- 


DD 


Bewerben Sie sich oft um lohnende Quests, besonders wenn es Mana- 


links zu ergattern gibt! 
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führungszeichen bemerkt haben: 
An sich gibt es keine “beste” Kar- 
te, und natürlich ist kein Deck 
“unbesiegbar”, da es eben um 
ein Kartenspiel geht, das man 
trotz aller Erfahrung und Raffi- 
nesse nur mit etwas Glück gewin- 
nen kann. Mit anderen Worten: 
Man kann, zumindest rein theo- 


Der Tod des roten Erzmagiers! Bevor Sie sich in die Schlösser der Böse- 


retisch, von Beginn an jeden 
schlagen und von jedem geschla- 
gen werden, je nachdem, wie ei- 
nem die wankelmütige Fortuna 
gerade gesonnen ist. Der nach- 
folgende Lösungsweg wird zum 
großen Teil davon handeln, wie 
Sie das Adventure gewinnen kön- 
nen. Neben einigen Tips für Ein- 


wichte wagen, sollten Sie mindestens ca. 35 Lebenpunkte besitzen. 


MAGIC THE GATHERING SI=a8ası 


steiger wird das Kartenspiel als 
solches nicht weiter erklärt, da 
dies den Rahmen total sprengen 
würde. Der erste Tip für diejeni- 
gen unter Ihnen, die bisher noch 
nie MTG gespielt haben, muß 
deshalb lauten: Lesen Sie ein we- 
nig im Handbuch und üben 
anschließend etwas im Duell- 
modus, damit Sie ein Gefühl für 
das Spiel und die Karten bekom- 
men. 


Auf nach Shandalar 
Je nachdem, welchen Schwierig- 
keitsgrad Sie wählen, ziehen Sie 
mit einem mehr oder minder "gut- 
en” Deck los, um all die Widrigkei- 
ten zu meistern. Ihre Hauptaufga- 
be besteht darin, fünf sogenannte 
) “Gildenlords” zu besiegen, die, je- 
der für sich, Shandalar vereinnah- 
men möchten. Um das zu schaf- 
fen, muß einer davon eine gewis- 
se Anzahl von Städten erobern, 
die anschließend in “Mana-Do- 
mes” umgewandelt werden. Wenn 
er genug davon hat, kann er den 
“Zauber der Vorherrschaft” aus- 
sprechen, und Sie haben das Spiel 
verloren. Sobald Sie alle fünf Erz- 
magier besiegt haben, ist Shanda- 
lar gerettet, und Sie haben ge- 
wonnen. Aber bis dahin ist es 
noch ein weiter und streckenweise 
harter Weg. Sie brauchen primär 
ein starkes Deck, Amulette und 
viel Geld. Das Deck natürlich, um 
alle möglichen Kreaturen zu be- 


[0] 
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ARTEFAKTE WELTMAGIEN 


Zahlreiche Weltmagien erleichtern Ihnen das Leben in Shandalar ungemein. Sie sind zum Teil 
recht billig und bringen dennoch enorme Vorteile. Wenn Sie eine Stadt verlassen, erhalten Sie ei- 
nen Hinweis auf die momentan am schnellsten erreichbare Weltmagie. Es sollte zu Ihren Prioritä- 


ten gehören, diese Gegenstände zu finden und zu erstehen. Nachfolgend ein kleiner Überblick: 


Tome ofEnlightenment 
The limiton duplicat 
n your deck is eased 


spells 
one 


Ab jetzt macht es richtig Spaß, 
Karten zu sammeln, da Sie nun 
unbegrenzt viele gleiche in Ihr 
Deck aufnehmen dürfen. 


Ring öPthe Gua 
(The wizards now nee: 
mana taps lo cast Dominion 


Sehr wichtig, da die Erzmagier 
nun wesentlich mehr Städte er- 
obern müssen! 


Haggler's Coir 
Eachiyilla nd city 
Offers more cards for sale.) 


In der Tat bieten Städte und 
Dörfer mehr Karten zu günstige- 
ren Preisen an, wenn Sie diese 
Münzen besitzen. 


AmulePORS 
sts 100 < 


The 


jragonily provides a Way 
to flythrough swamps un 


Dieses Amulett läßt Sie über 
Sümpfe “fliegen”. Jetzt können 
Sie Gegnern hier davonlaufen. 


rs Will 
(Risk one black amulet to 
adjust your deck Outdoors, 


Conpik 


Mit diesem Buch können Sie nun 
auch im Gelände Ihr Deck editie- 
ren. Ein unschätzbarer Vorteil, 
wenn Sie gestellt werden. 


Bei Wanderungen durch Wälder 
wird Ihr Proviantvorrat automa- 
tisch aufgestockt. 


siegen, das Geld, um Weltmagie- 
Artefakte und weitere Karten kau- 
fen zu können, die Amulette, um 
ebenfalls Karten dafür zu tau- 
schen und zum Betrieb der soge- 
nannten nichtdauerhaften Welt- 
magien. Alle Weltmagie-Artefakte 
erleichtern Ihnen das Leben un- 
gemein und sind ausschließlich in 
den Städten zu bekommen. Be- 
achten Sie bitte den Extrakasten 
“Artefakte der Weltmagie”. 


Gegner und Quests 

Sie finden sich also irgendwo in 
dem bedrohten Land ein. Was 
nun? Laufen Sie sofort auf das 
erste Dorf zu, um dort ausgiebig 
und in Ruhe das Deck zu studie- 
ren, das Ihnen mit auf den Weg 
gegeben wurde. Sie werden fest- 
stellen, daß es (wieder abhängig 
vom Schwierigkeitsgrad) zwar 
ausreichend, jedoch noch lange 
nicht gut ist. Nun, jedes Dorf 


und jede Stadt verfügt über ei- 
nen Kartenhändler, der unbe- 
dingt immer zu konsultieren ist. 
Meist bietet er nur gewöhnliche 
Ware an, hin und wieder jedoch 
auch mal eine Rarität. Sofern Ih- 
re Mittel nicht ausreichen, mer- 
ken Sie sich die Siedlung, um 
eventuell später das gute Stück 
zu kaufen. Als nächstes checken 
Sie die Quest, die vom örtlichen 
Weisen angeboten wird. Sie kön- 


KARTENTRICKS 1 - ROTE KARTEN 


Betrachten Sie bitte auch die nun folgenden Kartenempfeh- 


[®) 
lungen als unverbindlich. Grundsätzlich erfüllt jede Karte ei- 
nen Sinn, und man kann mit allen gewinnen. Manche sind je- 

doch besonders gemein und deshalb geeignet, in entsprechende Decks 


Besonders gut gegen weiße Gegner, die sich 
gerne hinter Mauern verschanzen. 
Eine bevorzugte Karte al- 
ler roten Gegner. Kommt 
meist “just in time”. Hof- 
fentlich haben Sie einen 


Gegenzauber! 


Auch meist Bestandteil der ersten Hand 
eines Roten. Sie bringen Ihre erste Krea- 
tur - er desintegriert sie. 


aufgenommen zu werden. Andere sind wohl stark, jedoch problematisch 
wegen ihrer Upkeep-Kosten und können daher auch zum schnellen Ver- 
lust des Duells beitragen. 


Der Feuerball wird von roten Zauberern oft einge- 
setzt, um eine Ihrer Kreaturen zu zerstören. Leider 
scheint er immer bereits in der ersten Hand des ro- 
ten Gegners präsent zu sein. 


fl Auch das Erdbeben scheint zur “Grundausstattung” 
des roten Gegners zu gehören. Damit gibt er Ihnen 
meist den Rest. Versteht sich, daß er exakt die An- 
\] zahl von Ländern besitzt, die er braucht, um genau 
Ihre verbliebenen Lebenspunkte zu anullieren. 
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EIEESTZFmAsıc THE GATHERING 


I Auf einen Blick: 


* Deckaufbau für An- 
fänger 
« Kartentricks 2 


- Blaue Karten 


nen nach erfolgreichem Verlauf 
mit Kristallen, sogenannten Ma- 
na-Taps oder mit Karten belohnt 
werden. Wägen Sie also ab, ob 
sich die Mühe lohnt: Für einen 
Mana-Tap (+1 Leben pro Tap) du- 
elliert man sich schon einmal mit 
einem schweren Gegner, für ein 
Amulett, von dem man bereits 
ein Dutzend besitzt, eher nicht. 
Die Gegner sind verschieden 
stark, was man schon an der Art 
erkennt, wie sie sich bewegen. 
Die Fußgänger sind die schwäch- 
sten, die Reiter schon etwas 
stärker und die fliegenden Mon- 
ster am stärksten. Duellieren Sie 
sich gerade zu Beginn, so oft es 
geht. Nach jedem Duell erhalten 
Sie die Wahl zwischen Karten 
oder Tips über ein Dungeon. 
Nehmen Sie auf jeden Fall die 
Karten. Dungeon-Tips (dazu spä- 
ter mehr) erhalten Sie anderswo 
meist kostenlos. Solange Sie ei- 
ne Quest nicht erledigt haben 
oder die dafür anberaumte Zeit 
nicht abgelaufen ist, gibt es nir- 
gends weitere. Nutzen Sie den- 
noch immer die Möglichkeit, mit 
jedem örtlichen “wise man” zu 
sprechen. Sie erhalten viele In- 


leichtern sollten: 


® Setzen Sie auf kleine, schnell zu beschwörende 
Kreaturen und billige Effekte, 


© Vermeiden Sie Karten mit hohen upkeep-Kosten. 
@ Spielen Sie mit einer, maximal mit zwei Farben. 


®@ Besorgen Sie sich auf dem schnellsten Wege die 
Weltmagie “tome of enlightment”, damit Sie un- 
begrenzt viele Karten mehrfach in Ihr Deck auf- 
nehmen können. 


@ Besorgen Sie sich möglichst viele Ihrer bevorzug- 
ten Länder-Karten. 30-40% - manche sagen so- 
gar 50% - des Decks sollten sie schon ausma- 
chen. 


© Suchen Sie nach bestimmten Karten in den ent- 
sprechenden Gegenden: Grüne Karten gibt es in 
bewaldetem Terrain, weiße in Ebenen, schwarze 
in Sümpfen, blaue in Küsten-, Fluß- und Seenähe 
und rote in bergigem Land. 


@ Sortieren Sie Ihr Deck, bevor Sie ein neues Ter- 
rain betreten. Eine Karte, die Sie vor grünen 
Sprüchen schützt, ist gut im Wald, bringt aber 
meist wenig in Gegenden, in denen andersfarbi- 
ge Gegner anzutreffen sind. 


DECKAUFBAU FÜR ANFÄNGER 


Die Frage, wie DAS unbesiegbare Deck aussieht, kann natürlich nicht beantwortet werden. MTG 
ist ein Kartenspiel, bei dem es um Wahrscheinlichkeit und Glück geht. Für absolute Neueinstei- 
ger folgen nun einige (zugegeben subjektive) Tips, die zumindest die ersten Duelle etwas er- 


@ Spezialisieren Sie sich! Z. B. die erste Farbe mit 
vielen Kreaturen, die zweite mit vielen Effekten 
und Enchantments. 


® Bereiten Sie sich auf die wahrscheinlichen Geg- 
ner vor! Wenn Sie sich in der Ebene bewegen, 
werden Sie auf Weiße treffen. Deren “white 
knight” ist immun gegen schwarze Sprüche, wes- 
halb Sie Ihr Deck entsprechend sortieren sollten. 


@ Wenn Sie beliebig Karten auswählen oder kaufen 
können (nach Quests oder gegen Amulette), sei- 
en Sie sorgfältig und schauen Sie sich alles ge- 
nau an. Es ist womöglich sinnvoller, vier oder 
mehr kleine Kreaturen zu besitzen als DEN teuren 
Effekt nur ein einziges Mal. 

@ Halten Sie Ihr Deck zunächst klein und lassen Sie 
die teureren Artefakte draußen. 


@ Wenn Sie über einen entsprechend großen Fun- 
dus von Kreaturen verfügen, werden die Duelle 
meist länger, weil Sie schneller blocken können. 
Je länger das Spiel dauert, desto größer sind 
die Chancen, viele Länder zu bekommen. Nun 
können Sie auch die teureren Karten wieder 
aufnehmen. 


formationen, immer wieder zu- 
sätzliche Lebenspunkte für das 
nächste Duell oder Verpflegung. 
Klicken Sie diese Option so oft 
an, bis sich der Weise zu wieder- 
holen beginnt, da oft erst beim 
zweiten oder dritten Versuch ei- 
ne direkte Unterstützung erfolgt. 
Sie werden bald feststellen, daß 
Ihnen manche Kreaturen nur 
ganz kurz nachlaufen, andere 
hingegen über lange Strecken 
wie Kletten an Ihnen hängen. 


Die Erklärung hierfür ist einfach: 
Jede Kreatur kann sich nur in 
dem Landtyp bewegen, von dem 
sie Karten besitzt. Ein “elfish 
magi” hat ausschließlich grüne 
Karten, ist also deshalb auf 
Waldgebiete beschränkt, ein Cle- 
ric, der nur weiße besitzt, folg- 
lich auf Ebenen. Der “tusk-qguar- 
dian” verfügt sowohl über weiße 
als auch über grüne Karten und 
kann entsprechend lästig wer- 
den. Weiterhin stellen Sie fest, 


en 


daß die Geschwindigkeit Ihrer Fi- 
gur sehr unterschiedlich ist: Auf 
Straßen und Ebenen sehr gut, im 
Wald, Sumpf und in den Bergen 
sehr schlecht. Um das zu ändern, 
brauchen Sie die richtige Welt- 
magie, die die Bewegungsfähig- 
keit in den jeweiligen Gelände- 
formen steigert. Außerdem muß 
Ihre Figur essen; sobald keine 
Nahrung mehr vorhanden ist, 
“kriecht sie vor Hunger”. Behal- 
ten Sie deshalb immer die Nah- 


Besonders blöd für einen Spieler, der viele upkeep- 
X Kosten in einer bestimmten Farbe zu zahlen hat. 
Auch sinnvoll, wenn Sie eine landgetarnte Kreatur 
haben, die z. B. in Sümpfen unblockbar ist: Verwan- 
deln Sie mit dieser Karte ein Land des Feindes in ein 
beliebig anderes. Wenn Sie nun auch noch “volcanic 
eruption” besitzen, ist das besonders schön: Verwan- 
deln Sie ein Land in einen Berg, den Sie in der näch- 
sten Runde sprengen! 


Gegner eine starke 
Kreatur - und Sie 
stehlen sie ihm! 


Ärgerlich: Endlich haben Sie einmal 
Glück und können eine starke Karte 
ins Spiel bringen, da kommt er nun 
wieder und verbietet es! 


Der Amerikaner würde sagen “a pain in the ass”. Diese billige 
und harmlos aussehende Karte kann, ohne angreifen zu müs- 
sen, jede Runde einen kostenlosen Schaden verursachen. Ver- 
nichten sie damit vor allem die Karten des Gegners mit Stär- 
ken X/1 (z. B. elfish archers). 
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Auf einen Blick: 


* Dungeons und 
Festungen 
Lust und Frust 

« Kartentricks 3 
- Grüne Karten 


* Dungeons, Festun- 
gen und Städte 


rungsanzeige im Auge ( auch 
hier schafft eine Weltmagie Ab- 
hilfe). Mit wachsender Macht Ih- 
res Decks werden immer mehr 
von den minderen Magiern vor 
Ihnen davonlaufen. Manchmal 
passiert es auch, daß ein von Ih- 
nen gestellter Schurke Tribut an- 
bietet, um verschont zu bleiben. 
Daran merken Sie, daß Sie sich 
auf dem richtigen Weg zum Sieg 
befinden. 


Dungeons, 
Städte 

So mancher weise Mann kennt 
die Lage eines Dungeons und 
verrät Ihnen zudem, was es darin 
zu finden gibt. Meist sind es be- 
sonders rare oder nützliche Kar- 
ten, oftmals auch einige Amulet- 
te und Gold. Sie müssen in die- 
sen optionalen Dungeons keinen 
Gegner besiegen. Wenn es also 
die Möglichkeit gibt, die Schätze 
ohne Aufwand zu bergen, sollte 
man sie nutzen, da die Monster 
dort im Falle Ihres Sieges keine 
Karten hinterlassen. Sie stolpern 


Festungen und 


[e) 


DUNGEONS UND FESTUNGEN 


Alle Dungeons und Festungen werden in dem Moment generiert, in dem Sie hineingehen. Auch 
wenn Sie das Spiel erneut laden oder einen zweiten Versuch wagen, werden Sie sich in einer völ- 
lig neuen Umgebung wiederfinden. Leider haben es die Programmierer für notwendig befunden, 


in diesen Örtlichkeiten keine Speichermöglichkeit zu gewähren. 


Einige Grundsätze sollten Sie beherzigen: 


Wertvolle Tips erhalten Sie im- 
mer wieder und kostenlos von 
den weisen Männern der Ort- 
schaften. Immer besuchen! 


sind Sie stark genug! 


@ Dungeons verschwinden, wenn Sie einmal darin wa- 
ren, Festungen können mehrfach betreten werden. 


@ In Dungeons ist es nicht notwendig, die Gegner zu 
bekämpfen. Hauptsache ist, die Schätze zu bergen. 


@ In Festungen können Sie den Endgegner hin und 
wieder problemlos stellen und dabei alle Boni ver- 
wenden, die Sie auf dem Weg zu ihm erhielten; in 
diesem Falle sollten Sie Kämpfe mit anderen Feinden 
vermeiden. 

@ Verlassen Sie eine Festung, ohne den Endgegner ge- 
schlagen zu haben, dürfen sie alle Schätze behalten 
- die Boni verlieren Sie jedoch. 

© Wenn Ihnen der Endgegner in einer Festung zu stark 
bewacht wird - laden Sie neu, vielleicht steht er nun 
alleine in der Ecke! Das gilt auch analog für Dun- 
geons: Wenn die letzte Ecke, in der der Schatz sein 
muß, zu stark bewacht wird, versuchen Sie es erneut. 

@ Wenn Sie bereits Informationen über ein Dungeon 
haben, editieren sie Ihr Deck gemäß den zu erwar- 
tenden Gegnern. 


Der letzte Schatz wird von einem 
nether fiend (sehr unange- 
nehm!) bewacht! Hoffentlich 


Die Festung des schwarzen Erz- 
magiers: Gleich daneben noch 
ein Dungeon, das man vielleicht 
zuerst erforschen sollte... 


Hier steht der 
Endgegner so, 
daß Sie ohne 
Probleme an 
ihn herankom- 
men. Die lästi- 


gen Rätsel 
können um- 
gangen wer- 


den, keine Wache blockiert den Weg. 


Ganz anders 
hier: Die bei- 
den letzten 
unerforschten 
Gänge können 
nur betreten 
werden, wenn 
die Bewacher 
beseitigt wer- 
den. Damit gehen auch alle Boni verloren. 


KARTENTRICKS 3 - GRÜNE KARTEN 


> | Der aspect of wolf kommt langsam, aber 
a gewaltig. Je mehr Wälder der Besitzer 

kontrolliert, desto stärker wird die von 
4 dem aspect verzauberte Kreatur! 


| 


Verlockend aufgrund ihrer Stärke, treibt die force of 
s nature so manchen Spieler in den frühen Tod, da sie 
jede Runde 4 grüne Mana zur Aufrechterhaltung 
benötigt. Nehmen Sie dem Feind genügend Länder, 
kann er die Kosten nicht bezahlen und erleidet 8 
Schadenspunkte! 

Also: mit Vorsicht zu genießen! 


| em | Diese harmiosen Vögelchen können 1 Mana 
jeder Farbe produzieren, weshalb manche 
grüne Gegner, die mehrfarbig spielen, nie 
Probleme haben, zur richtigen Zeit über 
das richtige Mana zu verfügen. 


Früh im Spiel kann diese kleine 
Karte den Gegner ruinieren. Sie 
verursacht zwar nur einen Scha- 
den, hinterläßt jedoch eine *le- 
gacy”, die nur durch Zahlung ei- 


Dieser Vogel ist nicht nur der häßlichste, sondern womöglich auch 

der gemeinste im Spiel. Wenn er durch eine Kreatur (keine Arte- 

faktkreatur!) geblockt wird oder selbst blockt, ist die Karte des 
Feindes durch den *stoning-Effekt” auf alle Fälle verloren. 


ü nes Mana beseitigt werden kann 
aderel einen erneuten Schaden verursacht. Wenn 
der Gegner zahlt, fehlt ihm zumindest 1 Mana 
für weitere Beschwörungen. 
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Und hier kommen wir zur schlech- 
ten Nachricht: Offensichtlich haben 

die Programmierer bei der Gestal- 
tung der Zufälligkeiten einen tiefen Einbruch 
von Vertrauen in die eigenen Fähigkeiten erlit- 
ten und aus diesem Grunde beschlossen, die 

Gunst der Glücksgöttin etwas mehr für die 

computergesteuerten Gegner wirken zu lassen. 

Wer Lotto spielt, weiß, wie groß die Chancen 

sind, aus 49 sechs richtige Zahlen zu tippen 

(etwa 1:14.000.000). Die Decks der Gegner 

beinhalten meist um die 50 Karten; wenn auch 

einige Karten mehrfach vorhanden sind, ist 
die Wahrscheinlichkeit, daß bei einem wieder- 
holten Spiel fast exakt die Reihenfolge ent- 
steht wie im vorhergegangenen, doch sehr ge- 
ring. Trotzdem passiert es immer wieder: Der 
Paladin bringt ewig dreimal hintereinander 
seine Rainbow Knights oder ersatzweise auch 
einmal einen White Knight ins Spiel, die er 
dann auch sogleich mit holy strength und holy 
armour aufbläst. Die folgenden Karten sind 
dann meist fortification und crusader. Wie ge- 
sagt: Es kann schon sein, daß das ein- oder 
zweimal zufällig so geht, aber gewiß nicht 
zehnmal hintereinander! Ebenso einige rote 

Zauberer: Sie bringen lange keine Kreatur ins 

Spiel, die ernsthaft gefährlich ist; dafür erhal- 

ten sie mit fast jedem Zug einen mountain und 


a 
®. 


mals wertvolle Schätze! 


Achten Sie auf Ihren Reisen auf derartige Ruinen - sie bergen oft- 


LUST UND FRUST 


Klar: Noch 10 Punkte übrig, da bringt Kolle- 
ge PC in einer einzigen Runde dreimal “un- 
stable mutation”. Kann schon mal passie- 
ren, aber dies war der 5. Versuch mit immer 
demselben Ergebnis! 


schließlich auch noch den mana vault. Sobald 
der Testspieler die erste Kreatur auf den Tisch 
legt, erfolgt ein lightning bolt. Die zweite 
Kreatur wird mit einem fireball beerdigt, und 
schließlich bekommt man, just in time, den 
Rest durch ein gigantisches earthquake. Der 
größte Hammer ist sicher der, daß der Compu- 
tergegner auch Karten erhält, die er gar nicht 
haben dürfte. In einem Falle wurden alle Ber- 
ge einer sorceresse in Ebenen umgewandelt, 
mit denen sie nicht viel anfangen konnte. 
Plötzlich zog sie eine *sunglass of urza” aus 
dem Ärmel, konnte deshalb wieder rotes Mana 


» Et 
Hier genau dasselbe Bild. Der Kampf scheint 
für unseren Helden positiv zu verlaufen, da 
zaubert der Computer in sieben Spielen hin- 
tereinander den maßgeschneiderten Feuer- 
ball aus der Mütze. 


produzieren und gewann das Duell. Ein späte- 
rer Blick auf das entsprechende Deck bewies, 
daß diese Karte gar nicht darin enthalten sein 
dürfte. So geht es natürlich auch, aber ob dies 
den Spielspaß auf Dauer fördert, ist mehr als 
eine akademische Frage. Lassen Sie sich das 
nicht gefallen und speichern Sie regelmäßig 
und oft ab. Wenn Sie es sich leisten können, 
kaufen Sie sich den Weg frei, bevor Sie stun- 
denlang an einem Gegner festhängen. Wenn 
es Ihnen allerdings Spaß macht, spielen Sie 
die Sequenz so oft, bis Sie endlich gute Karten 
bekommen (was allerdings dauern kann). 


= KOMPLETTLÖSUNGEN 
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Azraels Tear 
Baphomets Fluch 
Bazooka Sue 


Command & Conquer 1 
Ca C,2 + Gegenangrift 


Diablo 
Die 5. Dimension & T. Paradox 


immer wieder über Würfel, die 
Ihnen für Ihr nächstes Duell zu- 
sätzliche Leben oder spezielle 
Karten liefern. Diese Boni verfal- 
len jedoch, wenn Sie auf “EXIT” 
klicken. Sobald Sie das tun, be- 
finden Sie sich wieder unter frei- 
em Himmel, und das Dungeon ist 
für alle Zeiten verschwunden. 
Speichern Sie also unbedingt ab, 
bevor Sie ein solches betreten! 


Das gilt alles auch für die Fest- 
ungen der Erzmagier, mit der 
Ausnahme, daß die nicht ver- 
schwinden: Sofern Sie den Ober- 
schurken besiegen, verwandelt 
sich die Festung in eine unzu- 
gängliche Ruine. Verlieren Sie, 
fliegen Sie einfach nur hinaus 
und können es später erneut ver- 
suchen. Diese Festungen bein- 
halten neben dem Bösewicht oft- 
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MAGIC THE GATHERING 


Auf einen Blick: 


* Der Patch 
« Kartentricks 4 

- Schwarze Karten 
* Kartentricks 5 

- Weiße Karten 


* Vergessene Städte 
und geheimnisvolle 
Orte 

* Wie gewinnt man 
nun? 


mals sehr viel Gold, Karten und 
Kristalle. Sollte Ihnen die Aus- 
beute zu gering sein, laden Sie 
das Spiel neu und versuchen es 
nochmal. Irgendwo in der Fest- 
ung wartet der Hausherr auf Sie. 
Wenn Sie es fertigbringen, ihn zu 
besiegen, haben Sie schon wie- 
der einen Hauptgegner weniger. 
klar, daß dies nicht so einfach 
ist, besonders dann, wenn der 
Kerl über 30 oder noch mehr Le- 
ben verfügt. Doch das kann man 
ändern: Immer, wenn Sie einen 
der minderen Magier im Gelände 
ausgeschaltet haben, erscheint 
ein Bild mit den verbliebenen 
Erzmagiern mit einer animierten 
Sequenz, die Ihnen zeigt, zu 
wessen Armee der eben besiegte 
Gegner gehörte. Jeder der 
Schurken hält einen Stab in den 
Händen, auf dem zu Beginn viele 
weiße Lichtpunkte glitzern. Mit 
jedem Ableben eines Vasallen 
verwandelt sich ein weißer Licht- 
punkt in einen roten und signali- 
siert, daß der betreffende Herr 
wieder ein Leben weniger be- 
sitzt. Ergo: Je mehr Feinde Sie 
im Lande besiegen, desto weni- 


[0] 


An den roten Lichtern und der 
Anzahl der Schädel können Sie 
erkennen, wie sehr einer Ihrer 
Kontrahenten schon geschwächt 
ist. Bei jeder besiegten Kreatur 
sinkt die Lebensenergie der Ma- 
gier um den Wert 1. Achten Sie 
auch auf die blauen Lichter über 
den Köpfen: Sie stehen für die 
Mana-Domes, die der betreffen- 
de Magier bereits kontrolliert. 


ger Lebenspunkte haben die 
Endgegner und desto einfacher 
wird ihre Beseitigung. Die 
schlechte Nachricht: Auf weniger 
als 20 Leben kann keiner der 
Obermotze heruntergebracht 
werden. Sie hingegen haben 
durchaus die Möglichkeit, durch 
kluge Quest-Auswahl Ihre 
Lebensenergie zu steigern. Im- 
mer dann, wenn als Belohnung 
ein “mana link” ausgelobt wird, 
sollten Sie zuschlagen, koste es, 
was es wolle. Jeder Link bringt 
einen Punkt und hält so lange, 
wie die Stadt, von der Sie ihn er- 
hielten, frei bleibt. Wird die 
Stadt erobert, verlieren Sie den 
Link unwiederbringlich. Also 
sollte Ihr Augenmerk besonders 
den Städten gelten, mit denen 
Sie auf diese Weise verbunden 


Jl 


7 Hinterhältig: Der Gegner verliert eine 
starke Karte, Sie holen sie wieder! 


Ebenso problematisch 
wie die power of natu- 
re der Grünen: hohe 
Kosten und die Gefahr, 
daß Sie selbst durch 


Wieder einmal hat einer der Fieslinge zugeschlagen. Anfangs brau- 
chen Sie darauf nicht zu achten, ab Dome Nr. 3 wird’s aber kritisch. 


sind, was Ihnen der sogenannte 
“news flash” erleichtert. Sie wer- 
den immer darauf hingewiesen, 
wann ein Überfall auf eine Stadt 
beschlossen wurde, und können 
sich nun auf den Weg dorthin 
machen, was durch die Weltma- 
gie “sword of resistance” unmit- 
telbar erfolgt (wenn Sie die ent- 
sprechenden Amulette haben). 
Wenn Sie zu spät kommen, kann 
die Stadt zwar befreit werden, 
der Link ist jedoch, wie gesagt, 
verloren. 


Vergessene Städte und geheim- 
nisvolle Orte 

Auf Ihren Reisen werden Sie im- 
mer wieder ein Schiffswrack, eine 
Erdhöhle oder eine Stätte, die 
wie ein antikes Theater aussieht, 
finden. Betreten Sie den Ort, 


KARTENTRICKS 4 - SCHWARZE KARTEN 


passieren die unterschiedlichsten 
Dinge: Sie finden eine mehr oder 
weniger seltene Karte, Sie 
stoßen auf Händler, die Amulette 
feilbieten, oder Sie werden von 
einer starken Kreatur zum Duell 
gefordert. Hin und wieder müs- 
sen Sie auch eine Frage richtig 
beantworten und erhalten in die- 
sem Falle auch eine meist recht 
gute Karte, oder Sie stolpern in 
ein Diebesnest und verlieren bzw. 
erhalten Gold oder Amulette. 
Egal, was passiert, nachdem Sie 
den Ort wieder verlassen haben, 
ist er für immer verschwunden. 
Speichern Sie auch hier vorher 
ab, damit Sie im Falle eines un- 
befriedigenden Ergebnisses er- 
neut eine Chance haben. Das je- 
weilige Ereignis ist, wie fast alles 
in diesem Spiel, absolut zufällig. 


Der “Gefrorene Schatten” kommt zunächst harm- 
los und billig daher, kann aber durch viel Mana zu 
enormer Stärke aufgepumpt werden. Tun Sie das 
erst in der Kampfphase, wenn der Gegner seinen 
Blocker gesetzt hat! 


Ihre eigene Kreatur ge- 
schädigt werden. 


Besonders gegen die starken Wände 
der Weißen sehr sinnvoll: Sie greifen 
an, er blockt mit seiner Wand, die 
Queen reduziert diese auf 0/2, und 
der Gegner sieht alt aus! 


Billig, aber effektiv: Ihr Angreifer kann 
durch keine andersfarbige (Nichtartefakt) 
Karte geblockt werden! 
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Wildwood Steading 


Hier könnte man den Grünen Magier problemlos stellen - die ganze 
Festung beinhaltete jedoch keinen Schatz. 


Wie gewinnt man nun? 

Einen exakten Lösungsweg kann 

es nicht geben, da alle Örtlichkei- 

ten und die dort angebotenen Kar- 
ten und Weltmagien jeweils neu 
generiert werden, wenn Sie ein 
neues Spiel beginnen. Deshalb 
empfehlen wir, daß Sie sich an die 
nachfolgenden Grundsätze halten: 

@ Suchen sie gezielt nach den Or- 
ten, in denen Sie eine Weltma- 
gie erstehen können. 

@ Duellieren Sie sich mit allen und 
jedem, jedoch nicht, ohne vor- 
her abzuspeichern (siehe Kasten 
"Lust und Frust”). 

® Nehmen Sie immer die Karten, 
wenn Sie ein Duell gewonnen 
haben. 

© Vervollständigen Sie andauernd 
Ihr Deck (siehe Kasten “Grund- 
sätze zum ersten Deck-Aufbau”). 


®@ Sprechen Sie immer und even- 
tuell mehrfach mit den weisen 
Männern der Orte und notie- 
ren gegebenenfalls wichtige 
Infos, die nicht automatisch in 
Ihrem Journal vermerkt wer- 
den. 

@ Vermeiden Sie in den Dun- 
geons und Festungen Duelle 
mit minderen Gegnern, da 
sonst Ihre Vorteile, die Sie 
durch die vorgefundenen Wür- 
fel erhalten haben, verloren- 
gehen. 

@ Bevor Sie eine Quest anneh- 
men, speichern Sie ab. Wenn 
Ihnen der Auftrag nicht gefällt, 
laden Sie neu und versuchen es 
erneut. Oftmals erhalten Sie 
nun für den selben Lohn einen 
besseren oder einfacheren. 

@ Bevor Sie eine nichtdauerhaf- 


KARTENTRICKS 5 - WEISSE KARTEN 


il 


i Die Weißen verschanzen sich gerne hinter Mauern, die 
sie durch verschiedene Effekte enorm verstärken. Wenn 
jetzt auch noch diese Karte ins Spiel kommt, ist meist al- 
les gelaufen, denn nun werden aus den passiven Boll- 
werken ungemein starke Angreifer. 


DER PATCH 


[®) 
Leider hat die Urversion des Spieles einige schlimme 
Macken. Der Computergegner spielt oft völlig unsinnig, und 
das Spiel stürzt immer wieder ab. Zum Glück ist rechtzeitig 
ein Update-Patch fertiggestellt worden, mit dem die meisten Bugs be- 
seitigt werden können. Die wichtigsten Neuerungen auf einen Blick: 
® Es können nun alte Spielstände direkt geladen werden, ohne vorher 
das Spiel beenden zu müssen. 
© Es ist nun auch möglich, in Städten und Dörfern zu speichern und 
zu laden. 
@ Der Computergegner kann nun mit den Karten richtig umgehen, die 
er vorher nicht oder nicht richtig einsetzte bzw. erkannte. 
® Viele Karten, die vorher nicht oder falsch wirkten, arbeiten nun 
korrekt. 
@ Das Spiel läuft stabil. 
© Die künstliche Intelligenz arbeitet wesentlich schneller. Gerade bei 
langen Duellen, bei denen sehr viele Karten im Spiel waren, brauch- 
te sie Ewigkeiten (fünf oder sechs Stunden bis zum Abschluß eines 
Duells waren keine Seltenheit!). 
@ Die Anzahl der Gegner im Gelände wurde verringert (keine Angst: es 
sind immer noch genug). 
@ Viele kleine, nicht spielentscheidende Bugs wurden eliminiert. 
Sie finden das Updatefile auf unserer CD. Ach, noch etwas: Die 
schlechte Nachricht ist die, daß Sie die Spielstände, die Sie bisher an- 
gelegt haben, vergessen müssen. 


So sieht eine Stadt aus, wenn sie in einen Mana-Dome umgewandelt 
wurde. Hier sind nun Sie gefordert: Befreien Sie die Stadt! 


Sie haben endlich DIE starke Krea- 
tur und zack! verzaubert sie der 
Weiße mit diesem spirit link. 

Tja, nun können Sie wählen: Halten 
Sie den Schaden aus, den Ihre Krea- 
tur anrichtet, der dann aber auf Sie 
" zurückfällt? 


Typisch weiß: billig, aber ungemein 


wirkungsvoll. Wer kann eine derart 
gestärkte Kreatur überwinden? 


Die Regenbogenritter sind sehr vielseitig: Sie sind gegen eine zufällige 
Farbe immun und können verschiedene Eigenschaften oder Stärken an- 
nehmen. Leider scheinen auch sie zur ersten Hand der meisten weißen 
Gegner zu gehören. 


==: Sie denken, jetzt haben Sie 
ihn und verpassen ihm den 
ersten entscheidenden Stoß - 
und er kontert mit “Auge für 
„= Auge”. Hoffentlich haben Sie 
dann noch genug Leben, um 

-" das auszuhalten! 
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MAGIC THE SATHERING 


» Häufige Gegner 
und Decks 

+ Kartentricks 6 
- Verschiedene 


te Weltmagie benutzen, die Das Deck. eines 


ein Amulett kosten kann, spei- Tusk guardian. 

chern Sie ab. Wenn Sie Glück Aufgrund der beiden Farben läuft Ihnen dieser lästige und Mit diesen Karten kämpft der Pala- 
haben, wird das Amulett nicht relativ starke Kerl oft tagelang hinterher. din: Jetzt ist klar, warum er auch hin 
verbraucht. und wieder in Fluß- und Küstennähe 


@ Wenn Ihnen in erster Linie an Necrom E auftaucht. 
einem netten Adventure gele- Pa Der Necromancer wird Ihnen besonders am An- 


gen ist, spielen Sie als “Ap- fang einige Probleme bereiten. 


prentice”. Alle höheren Stufen 


Fungusdeck 


erschweren Ihren Weg durch Shapesh 
das Land zum Teil erheblich Der Shapeshifter kann recht unangenehm 
(mehr und stärkere Gegner, werden. 


schlechteres Deck, ungünsti- 
gere Startposition). 

@ Wenn Sie noch nie vorher MTG 
gespielt haben, üben Sie erst 
einige Male im Duell-Modus 
und beginnen dann das Adven- 
ture ebenfalls als “Apprentice”. 

©® Unterschätzen Sie niemals ei- 
nen vermeintlich schwachen 


Summoner 
Dieser häßliche Kerl verfügt bereits über 20 
Leben und kann Ihnen Ihres sehr schwer machen! 


Auch der Fungus Master bedient sich 


Trollshaman gerne einiger blauer Sprüche. 


Er sieht zwar furchtbar aus, stellt aber eine 


durchaus lösbare Aufgabe dar. Elem en taldeck 


Gegner. 

© Lesen Sie das Handbuch. Altakesh 

© Bevor Sie überhaupt begin- Er fliegt und ist deshalb einer der stärkeren 
nen: Benutzen Sie den Patch Feinde! Sie bekommen sehr viele Karten, wenn 


auf der CD, um das Spiel auf Sie ihn besiegen! 


den neuesten Stand zu brin- — MerSham Warlock 
gen (siehe Kasten “Patch”). Ebenfalls einer Einer der schwäche- 1.=! 
der einfacheren ren Standardgeg- Der Elementalist hat ebenfalls zwei 
Uwe Symanek Feinde. ner. Farben zur Verfügung. 


Mishra’s Factory liefert ein farbloses Mana oder kann zum *as- 
sembly worker” konvertiert werden. Ein solcher kann mit der 
Stärke 2/2 angreifen oder blocken. Wenn Sie zwei davon besit- 
zen, kann einer davon durch “Pump Assembly Worker” auf 3/3 
“aufgepumpt” werden. 


Die Glasses of Urza 
ermöglichen einen 
Blick auf die Hand 
des Gegners. Nun 
können Sie sich dar- 
auf einstellen, was er 
wohl demnächst 
macht. 


Die stripmine liefert 1 farbloses Mana oder 
kann geopfert werden, um ein (feindliches) 
Land zu zerstören. Das empfiehlt sich natürlich 
nur zu Beginn, um ihm bessere Beschwörungen 
zu erschweren, oder wenn er hohe Upkeep-Ko- 
sten hat und jedes Land braucht. 


Die Howling mine 
zwingt alle Spieler, 
eine Karte mehr zu 
ziehen. Das bringt 
verschiedene Vorteile, 


insbesondere für den, 
Die Black Vise ist sehr billig und kann sehr wirkungsvoll sein, der die Black Vise be- 


wenn der Gegner mehr als 4 Karten in der Hand hält. Für jede sitzt, da der Gegner nun meist über 
dieser Karten wird ihm ein Leben abgezogen. Gemein! 4 Karten halten muß. 
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Kennwort: Metasquares 


MetaSquares bei AOL. 


MetaSquares [11x 


[MetaS qua res So simpel wie 


Ye Maumau und doch 
ay so vertrackt wie 
5 Schach. Versuche, 
„pe mehr Eckpunkte Internet 


0 für Quadrate zu 


belegen als Dein 
Metdfools 


Online-Gegner. GRATIS! 
MetaSquares & 
wird Dich bald nicht 

mehr loslassen. Also, 

 —_— AOL am besten gleich 

1 FIN ı Keyword: METASOUARES_ | testen. 


10 Freistunden und 30 Tage ohne Grundgebühr*, Internet und eMail inklusive. 


Gratis-Software auf der Heft-CD-ROM 


STARTE AOL. JETZT! 


Wichtig: Registriernummer und Paßwort unter der CD auf der Titelseite beachten. 


CD schon weg? Oder möchten Sie lieber die Diskettenversion? 


Einfach anrufen: D) 0180-55 22 0 
CH: ©) 0848-80 10 13 - A: © 01-5 85 84 85 


Das bessere Programm. 


AOL, eMail: Interesse@aol.com, Internet: http://\www.germany.aol.com Alles [07,1 87,7:7 ! 


THEME HOSPITAL 


« Behandlungsraum 
* Lehrer des 
Gelehrten 
=» Handlanger 
|| » Ora et Labora 
» Rattentod 


+ Studieren auf 
Lehramt lohnt! 


Wenn man dem 
deutschen Schlager 
Glauben schenken 
kann, dann sollte es 
nicht möglich sein, 
gebrochene Herzen 
zu heilen. Theme 
Hospital belehrt uns 
eines Besseren: Es 
ist möglich, muß 
aber von einem Chir- 
urgen ausgeführt 
werden. Wie Sie die- 
se und andere Ope- 


rationen lebendig 
überstehen, zeigt 


Ihnen unser Games 
Guide. 


er Werdegang Ihres Kran- 
De steht und fällt 

mit der anfänglichen Pla- 
nung. In den ersten Runden kön- 
nen Sie sich ruhig noch ein paar 
Schnitzer leisten, aber je später 
der Abend, desto härter die Stra- 
fe. Grundsätzlich sollten Sie sich 
vor Augen führen, wie ein Kran- 


THEME 
HOSPITAL 


kenhaus Ihrer Meinung nach aus- 
zusehen hat. Und das natürlich so- 
wohl aus der Sicht der Angestell- 
ten als auch aus der des Patien- 
ten. Sind die Angestellten unzu- 
frieden, so merken Sie das an län- 
geren Pausen und der schnell sin- 
kenden Moral. Der Abstieg der Mo- 
ral hängt immer direkt mit einer 


So geht's! Haben Sie eine Aufgabe erledigt, hagelt es Boni. Am mei- 
sten Geld gibt’s bei längeren Perioden ohne Todesfälle. 
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gemütlicheren Arbeitsweise zu- 
sammen. Viel schlimmer trifft Sie 
aber die Unzufriedenheit der Pati- 
enten. Genervte Patienten werfen 
mit Müll nur so um sich, mosern 
lautstark in der Gegend herum und 
stecken andere Patienten mit ihrer 
schlechten Laune an. Zusätzlich 
haben sie auch noch Spaß daran, 
das Mittagessen von gestern auf 
dem Boden zu verteilen - wie Sie 
sehen, bricht das Chaos aus, wenn 
der Kunde nicht König ist. Sorgen 
Sie deshalb unbedingt für Pflan- 
zen, Heizkörper und Getränkeau- 
tomaten. Diese sollten sich nicht 
nur in den Räumen befinden, son- 
dern vor allen Dingen dort, wo 
sich die Patienten am längsten 
aufhalten: in den Warteräumen. 
Warteräume sollten nie allzu groß 
sein, da ansonsten ein perfekter 
Nährboden für Epidemien gegeben 
ist. Stellen Sie lieber ein paar Bän- 
ke weniger vor die Diagnosesta- 


tion und dafür ein paar mehr vor 
ein weniger gut besuchtes Be- 
handlungszimmer. Der weitere 
Fußweg kostet Sie weniger als die 
Strafe ans Gesundheitsamt im Fall 
einer Epidemie. Getränkeautoma- 
ten sind immer mit einem Feuerlö- 
scher zu versehen, damit haben 
Sie dann Ihr Sicherheitsgewissen 
beruhigt - und das der VIPs. Ge- 
tränkeautomaten sind in Abstän- 
den von 10 Feldern aufzustellen, 
damit auch jeder Patient zufrieden 
ist. Bei Heizungen sollten Sie 
nicht soviel Spielraum lassen, da 
sich sonst schnell ein paar Patien- 
ten beschweren werden. 


Ein Traum von Behandlungsraum 
Die Suche nach hochmotiviertem 
Personal führt zwangsläufig zu 
den Behandlungs- und Diagno- 
seräumen. Nur wenn diese auch 
schön und abwechslungsreich aus- 
gestattet sind, ist das Personal zu- 


frieden und bereit, auch mal etwas 
härter anzupacken. Um dies zu er- 
reichen, sollten Sie den Grundriß 
des Raumes nie auf dessen Mini- 
malmaß beschränken. Ziehen Sie 
den Raum lieber noch mindestens 
zwei Felder länger und breiter als 
vorgesehen. So haben Sie zum ei- 
nen mehrere Variationsmöglichkei- 
ten, was die Grundausstattung be- 
trifft, und zum anderen paßt mehr 
Peripherie dazu. Richten Sie den 
Raum dann mit mindestens zwei 
Heizkörpern, fünf Pflanzen, zwei 
Feuerlöschern und Mülleimern ein. 
Achten Sie darauf, jeden Gegen- 
stand für den Patienten erreichbar 
zu machen - besonders den Müll- 
eimer. Dieser hat direkt neben der 
Tür zu stehen, damit der Patient 
keinen großen (zeitaufwendigen) 
Umweg gehen muß. Die Pflanzen 
stellen Sie zum Behandlungsplatz, 
damit der Patient in den Genuß 
der frischen Luft kommt. 


Lehrer des Gelehrten 

Vor allem in den letzten Episoden 
kommt es darauf an, einen guten 
und verläßlichen Mitarbeiter- 
stamm sein eigen nennen zu kön- 
nen. Je früher dafür gesorgt wird, 
desto besser. Errichten Sie immer 
einen Ausbildungsraum, auch 
wenn dieser zeitweilig leersteht. 


y 2 
EL 


4 E77} 


Durch die Analysefunktion kön- 
nen Sie Heilungsverlauf und -ge- 
schwindigkeit bei jedem Patien- 
ten genau beobachten. 


Das erste Ziel ist das Heranzüch- 
ten des universellen Arztes. Dieser 
sollte in allen drei Bereichen aus- 
gebildet worden sein und den 
Fähigkeitslevel eines Beraters oder 
guten Arztes aufweisen können. 
Sobald ein Arzt dieser Sorte vor- 
handen ist, schicken Sie diesen als 
Lehrer in den Ausbildungsraum 
und setzen ihm maximal vier Gre- 
enhorns vor die Nase. Mit steigen- 
der Schülerzahl sinkt der Pro- 
Kopf-Wert der Verbesserungen. Ist 
dieser auf dem Level des Lehrers, 
ist der Grundstein für gutes Perso- 
nal gelegt. 


Handlanger bei Fuß 

Die Handlanger sehen nicht nur so 
aus, sie sind es auch: Rentner. Kei- 
ne Aufgabe führen sie zu voller Zu- 
friedenheit aus - besonders die 
wichtigen nicht. Darunter fällt 
auch die regelmäßige Wartung der 
Maschinen. Besonders kurz nach 
Erdbeben widmen sich meist alle 
Rentner dem Pflanzengießen. 
Dann heißt es: selbst ist der Ma- 
nager. Schicken Sie Ihre Handlan- 
ger an die wichtigen Orte, bevor 
es knallt und wieder etliche Tau- 
sende zu Schall und Rauch wer- 
den. Genauso unverläßlich sind 
die Handlanger in Krisensituatio- 
nen der Hygiene. Kaum gibt der 
Kotzbrocken-Virus wieder ein Gast- 
spiel im Krankenhaus, wandern die 
Handlanger in die entlegendsten 
Gebiete - um Coladosen aufzuhe- 
ben. Wie Sie sehen, braucht man 
schon eine beachtliche Anzahl von 
Handlangern, um das Krankenhaus 
auch nur einigermaßen am Laufen 
halten zu können. Weitaus besser 
steht es da mit den Ärzten und 
Schwestern. Diese suchen sich so- 
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[0] 


RATTENTOD 


1 


Sind die Ratten erst einmal in ein Krankenhaus eingezogen, 
so hat man ein Krankenhausleben lang stetige Begleiter. 
Ein kleiner Programmierfehler hilft aber, das Nagetier so- 


fort aus Ihrem Blickfeld zu verbannen. Setzen Sie vor ein Rattenloch 
eine ganz normale Bank. Klicken Sie diese danach mit dem rechten 
Mausknopf an, und schon haben Sie ein Rattenloch zugemauert - aber 
leider eben nur für Ihr Blickfeld. Die Ratten sind immer noch da. 


fort nach Verlassen des Ruheraums 
die nächste freie Stelle. Besteht 
Ihr Personal, wie oben beschrie- 
ben, lediglich aus Beratern mit 
universeller Qualifikation, dann 
brauchen Sie sich nicht zu sorgen. 
Gibt es da aber noch Unterschiede, 
dann müssen Sie wieder selbst die 
Arbeitskräfte auf die Stellen zutei- 
len. Die guten Ärzte sollten vor- 
rangig in der Allgemeinmedizin, 


[®) 


dem OP oder der Psychiatrie arbei- 
ten, während die schlechten mit 
hochwichtigen Aufgaben wie z. B. 
der Spitzzungenreibe schon voll- 
kommen ausgelastet sind. 


Ora et labora 

Eine gut funktionierende For- 
schungsabteilung ist der Garant 
für viele, viele glückliche Patien- 
ten. Leisten Sie sich in den ersten 


STUDIEREN AUF 
LEHRAMT LOHNT! 


Jl 


mehrere Vorteile: 

I höheren Fähigkeitslevel 

« bessere Diagnose von Krank- 
heiten 

« schnellere Abwicklung der 
Arbeiten 

+ kürzere Erholungspausen 

I ausgebildete Ärzte sind billiger 
als gekaufte 

« geringere monatliche Kosten 

« fast keine Forderungen nach 
Gehalt 

I perfekte Bereichsabdeckung 

« jeder Arzt kann überall arbeiten 

« kürzere Wartezeiten für Patienten 

Der billigste Arzt ist der eingekauf- 

te Nobody mit einem Startgehalt 

von 85 und keinen Fähigkeiten. 

Wird dieser zum Berater - Chirurg - 


Spätestens ab Level 5 weiß der Krankenhaus-Manager: Oh- 
ne Ausbildung geht es nicht. Gut ausgebildete Ärzte haben 


‚there KESZIEN 


Hallo JOET 


Hervorragend! Sie haben Ihr 
Erankenhaus fantastisch geleitet. 
Das Gesundheitsministerium möchte 
wissen. ob Sie auf der 
Karriereleiter eine Stufe nach 
oben klettern wollen? Es wird ein 
größeres Projekt sein. Aber wir 
glauben, daß Se genau der 

Richtige für diesen Job sind Sie 
bekommen 249950. Denken Sie 
darüber nach. 


3ind Sie an einer Stelle im 
Mix-Dorf-Erankenhaus 


®o 


Forschung - Psych., kostet er immer noch nur ca. 95 und will kein 


höheres Gehalt haben! Eingekaufte Berater hingegen wollen meist ein 
Einstiegsgehalt von 300 und später Erhöhungen auf bis zu 500! 
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Ein Berater mit universellen Fähigkeiten erzielt bei der Ausbildung 
Ihrer Jungärzte die besten Ergebnisse. Das spart Kosten. 
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Auf einen Blick: 


* Lila Pause 

« Auszeichnungen 

« Special Level 

* Notfall-Handling 

» Epidemie-Handling 


Leveln jeweils einen, später dann 
zwei oder drei Forscher. Diese ent- 
wickeln zwar nicht immer die nütz- 
lichsten Diagnosen - wer braucht 
schon die Kardio-Abteilung -, 
dafür aber die effektivsten Medi- 
kamente und Maschinen. Und die- 
se versprechen neben den freund- 
lich gesinnten Patienten auch wei- 
tere Einnahmen. Sparen sollten 
Sie nicht an der Medikamentenfor- 
schung. Nur wer zuverlässige Me- 
dikamente anbieten kann, ver- 
dient später mehr, denn: Propor- 
tional zum Ruf steigt der Preis der 
Behandlung! Und ein Todesfall 
aufgrund eines schlechten Medika- 
ments hat bisher noch jeden Ruf 
zerstört. 


Wenn Sie unsere Tips beachten, 
sollten Sie schon bald am Ziel 
sein. Eigentlich müssen Sie im- 
mer denselben Ablauf befolgen. 


Studieren Sie die Hinweise zu Be- 
ginn eines Szenarios sorgfältig, 
oftmals gibt's Tips, welche Dinge 
Sie diesmal nicht benötigen. 


Wie wichtig Handlanger sind, 
merken Sie spätestens, wenn 
wieder einmal ein Promi Ihr 
Etablissement besucht. 
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Lila Pause 

Sobald einer Ihrer Ärzte seinen 
Behandlungsraum verläßt und 
zum Ruheraum schreitet, beginnt 
offiziell seine Mittagspause. Die 
Länge dieser Pause hängt von sei- 
nem Ermüdungsfaktor ab und die- 
ser wiederum von der gewählten 
Prozentzahl in dem Menü Einstel- 
lungen. Je früher Sie Ihrem Per- 
sonal eine kleine Pause gönnen, 
desto schneller regeneriert es 
sich auch. Diese Vorgehensweise 
ist aber nur ratsam, wenn Sie 
über einen großen Personal- 
stamm verfügen, da schließlich 
auch Ersatz für die Zeit der Pause 
vorhanden sein muß. 


Auszeichnungen 

Es gibt wirklich eine Menge Aus- 
zeichnungen zu gewinnen. Die 
häufigsten sind die für das sau- 
berste Krankenhaus (Ruf +40), 
für das Krankenhaus mit den mei- 
sten Besuchern (+ $4.000), für 
die meisten verkauften Getränke 
(+ ca. $300) und für ein Jahr oh- 
ne Ablebensfälle (+ $10.000). Be- 
sonders den letzten Award sollten 
Sie sich nie entgehen lassen, Zu- 
sätzlich gibt es noch den Dunge- 
on Keeper Award für denjenigen, 
der es schafft, von den Ratten 3% 
oder mehr ins Jenseits zu beför- 
dern. 


Special Level 
Nach dem sechsten Level erwar- 
tet Sie das erstemal ein Special 
Level, im Verlauf des Spieles wer- 
den Sie weiteren begegnen. 
Zunächst geht es darum, mög- 
lichst viele Ratten zu erledigen. 
Dazu haben Sie so lange Zeit, bis 
die Handlanger ihre Mülleimer 
gefüllt haben. Nach einer be- 
stimmten Anzahl zermatschter 
Ratten bekommen Sie eine besse- 
re Waffe wie z. B. MG oder Rake- 
tenwerfer - leider jedoch nur für 
eine begrenzte Zeit. Verschaffen 
Sie hier einfach mal nur Ihrem 
Frust den Ratten gegenüber Luft. 
Durch die Einhaltung der bisher 
angeführten Grundregeln sollte 
einem gewinnträchtigen Kranken- 
haus nichts mehr im Wege ste- 
hen, zumal sich die meisten Ab- 
läufe ja in jedem Level wiederho- 
len. Wir wünschen viel Erfolg! 
Andre Geller 


MOTFALL-HANDLING 


Notfälle können eine Goldgrube sein, wenn man entspre- 
chend auf sie vorbereitet ist. Zum einen wird natürlich NIE 
ein Notfall angenommen, wenn die entsprechenden Be- 
handlungsräume noch nicht vorhanden sind. Desweiteren befindet 
sich immer ein Berater im Behandlungsraum. Dieser arbeitet schneller 
und zuverlässiger und verhindert ein lästiges Wegsterben der Notfall- 
Patienten aufgrund zu langer Wartezeiten. Manchmal reicht es schon, 
wenn nur ein Patient nicht überlebt, um den großzügigen Bonus zu 
verlieren. Wichtig ist auch, daß immer ein Auge auf die Notfälle ge- 
worfen wird. Lassen Sie diese nie unbeobachtet. Im schlimmsten Fall 
entscheidet sich der behandelnde Arzt genau in dieser Minute, daß es 
Jetzt Zeit für eine Mittagspause ist. Und dann merken Sie nicht, daß 
Ihre Patienten warten und warten, bis der Sensemann kommt. Schaf- 
fen Sie es bei einem Notfall nicht, auch nur einen der Patienten zu 
heilen, ist der Rausschmiß zum Jahresende vorprogrammiert. 


EPIDEMIE-HANDLING 


Eine Epidemie kann eine echte Existenzbedrohung für ein 
Krankenhaus sein. Manchmal stehen bis zu $50.000 Strafe 
an der Tagesordnung. Zuerst heißt es aber: cool bleiben. 
Kleine Epidemien (bis $10.000) vergehen meist von selbst wieder, des- 
halb dem Gesundheitsamt lieber nichts davon erzählen. Bei den 
großen (ab $30.000) lohnt sich das Risiko, erwischt zu werden. Wich- 
tig ist das schnelle Impfen der Infizierten. Sobald das geschehen ist, 
wird jeder sofort in den Behandlungsraum geschickt und geheilt. In 
den meisten Fällen hat sich diese Vorgehensweise als effektiv genug 
erwiesen. Klappt es einmal nicht, besteht immer noch die Chance auf 
Evakuierung des Krankenhauses - bei der aktuellen Lage der Dinge gar 
keine schlechte Idee. So können Sie zumindest wieder etwas Ordnung 
in der Laden bringen. Und sollte die Strafe dann doch etwas höher als 
erwartet ausfallen: Banker anrufen, Kredit aufnehmen, weiter 
geht ‘s...aber Achtung: Vergessen Sie nicht, einen Epidemie-Patienten 
zu Ihren Konkurrenten zu schicken, die freuen sich bestimmt! 


bei dem Versuch, einen ansteckenden 
Ausbruch von gebı. Harz zu N, 
hat Ihr Personal die in der N 
Bevölkerung angestec 
ine hat einen nationalen 
‚gerufen und verurteilt Sie zu 
2 geldstznfe von 4000. 


COMPUTEC Verlag 


N-Zone ist das Magazin für Nin- 
tendo-Fans. Wir stellen Dir zu sämt- 
lichen aktuellen Nintendo-Konsolen 
Hardware, Software und Zubehör 
kritisch, kompetent und unterhalt- 
sam vor. 

Umfangreiche News und Previews 
aus den USA und Japan zeigen auf, 


SUPER MARIO 64 
| WAVE RACE 64 
Im SUPER STAR SOCLER 4 


LEGENDOF ZELDA 64 
vos SISLND64 
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3,90 DM monatlich! 
Ki ” En. 


NICE PRICE: 


was in 12 Monaten in Deutschland 
aktuell sein wird. 

Nicht zu vergessen der umfassende 
Tips & Tricks-Teil, der die schwierig- 
sten Stellen aller erhältlichen Spiele 
erklärt. Außerdem: Rubriken wie 
Sammelkarten, Lesercharts, Help- 
line u.v.m. sorgen für regen Lesespaß 


AB 28. MAI IM ZEITSCHRIFTENHANDEL ERHÄLTLICH! 


‚N=-ZONE 05/978 


DAS SPIELE- 
„LEXIKON 


(0) Das Spielelexikon mit 
= (@). über 100 N64-Projekten! 


® 


Der Höhepunkt ist eine we; 
Exklusiv-Reportage über Sr 
5 Seiten! Thema? Streng geheim! 

Der Preis? Nur geniale 3,90 DM 
monatlich! 


] Deutschlands großer 
comrUu | Fachverlag für Computer- 
| und Videospielemagazine. 
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Auf einen Blick: 


« Wichtige 
Einrichtungen 


Der OP entwickelt sich vom kleinen 
und wenig genutzten Stübchen 
zum Dreh- und Angelpunkt des 
ganzen Krankenhauses, je länger 
man spielt. Zu Beginn lohnen sich 
die beiden teuren Chirurgen noch 
nicht, später sind diese ein unver- 
zichtbarer Teil des Teams, da im 
Laufe der Zeit immer mehr Krank- 
heiten erforscht werden, welche ei- 
ne OP-Behandlung erfordern. 


Die Psychiatrie ist sowohl für die 
Erstellung von Diagnosen als auch 
für die Heilung psychisch Kranker 
verantwortlich. Sowohl Elvis-Fans 
mit gewaltiger Schmalzstimme als 
auch Wigald-Boning-Fans mit ei- 
nem Lachkrampf suchen diese Sta- 
tion heim. Ein guter Psychiater ver- 
ringert das Risiko einer Fehlbe- 
handlung und erhöht das Tempo 
drastisch. 


Entseuchungsabteilung 
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WICHTIGE EINRICHTUNGEN 


Röntgenapparat 


5 Okt 


Viele Erkrankungen erfordern das Röntgenbild des Patienten. Am häufig- 
sten wird es bei Tarnkappen-, Schmalzstimmen- und Transparenzpatien- 
ten benötigt, um eine zuverlässige Diagnose gewährleisten zu können. 
Das Röntgengerät muß sehr oft gewartet werden. Hier können Sie einen 
AlPler oder einfachen Arzt hinsetzen, da die Fähigkeiten des Arztes fast 
keine Auswirkungen auf die Behandlungsgeschwindigkeit haben. 


Pharma-Theke 


Die meisten Krankheiten werden in der Pharma-Theke mit einem 
Schlückchen begossen und sind dann schon wieder Vergangenheit. 
Während jedoch ein “Saumagen” sofort kuriert ist, benötigt eine “Tarn- 
kappe” einiges mehr an Heilungszeit. Besonders bei Notfällen spielt der 
Zeitfaktor eine entscheidende Rol- 
le. Daher ist es ratsam, mehrere 
Pharma-Theken in verschiedenen 
Gebäudeteilen zu betreiben. Finan- 
ziell gesehen gibt es keinen loh- 
nenswerteren Behandlungsraum. 


Allgemeinmedizin 


Jeder Patient muß mindestens 
einmal in die Allgemeinmedizin, 
Deshalb ist dieser Bereich mei- 
stens stark frequentiert. Um ein 
mittleres Krankenhaus am Laufen 
zu halten, benötigen Sie ein Mini- 
mum von zwei Allgemeinmedizin- 
Räumen mit entsprechendem Per- 
sonal. Stellen Sie hier nur Berater 
ein, damit Patienten nicht 
unnötig von Diagnoseraum zu 
Diagnoseraum laufen müssen und 
sich der Verkehr in Ihrem Kran- 
kenhaus staut. Andersherum kön- 
nen Sie natürlich patientenarmen 
Zeiten durch den Einsatz eines 
schlechten Arztes und einer Dia- 
gnosedauer von 200% etwas 


mehr abgewinnen. 


sm 


Eine Schwester auf der Station 
versorgt die OP-Patienten vor 
der Operation mit den nötigen 
Beruhigungsspritzen - warum, 
weiß man spätestens nach dem 
Intro. Zusätzlich kann die 
Schwester durch gezielte Blutab- 
nahme in Hektolitern auch Dia- 
gnosen stellen. Die Station ist 
zwar ein notwendiger Raum, hat 
aber ein schlechtes Kosten-Nut- 
zen-Verhältnis. Setzen Sie des- 
halb möglichst viele Betten in 
die Station, um dem Bau einer 
zweiten vorzubeugen. 


Hier wird das Geld verdient. Nirgendwo sonst zahlen die Pati- 
enten soviel Geld für eine so einfache und schnelle Behand- 


lung. Einfach den Patienten unter die Entseuchungsdusche 
stellen und - schwupps - schon füllen bis zu $2.500 .die 


Säckel.des Managers. Eine Seuchenepidemie ist deshalb auch 
eine der wenigen lohnenswerten - wo sonst bekommt man 
soviele Patienten mit dieser Krankheit her? 


Im Fahrertraining zu Grand Prix 2 
verrät Ihnen Jochen Mass, wie 
Sie bei GRAND PRIX 2 die besten 
Rundenzeiten erzielen können. 
Verfolgen Sie per Full-Screen Video (von 
CD-ROM), wie Sie die Kurven am besten 
anfahren, welche Gangwahl optimal ist, 
die besten Bremspunkte und vieles mehr! 
Auf CD-ROM: die besten Setups für alle 
Strecken, sowohl für Tastatur, Lenkrad als 
auch Joystick. 

Das Fahrertraining zu Grand Prix 2 aus der 
MAXIMUM FUN Reihe jetzt über- 
all im Fachhandel erhältlich! 
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Bei den Kurztips handelt es sich um Lesereinsendungen. Eine Gewähr für ihre Funktion kann nicht übernommen 


werden. Abgedruckte Einsendungen werden nur bei vollständiger Angabe der Bankverbindung honoriert 
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C&C Alarmstufe Rot (I) 
Mit diesem Trick kann man seine Grenadiere Granaten über die ganze 
Karte werfen lassen: Zuerst muß man eine größere Gruppe von Grena- 
dieren zusammenstellen und mit ihnen an eine Stelle der Karte wan- 
dern, an der sie nicht viel Unheil anrichten können. Jetzt schaltet 
man die Spielgeschwindigkeit weit herunter und läßt sie mit gedrück- 
ter STRG-Taste auf einen Fleck in der näheren Umgebung werfen. 
Dabei sollten sie nicht mehr laufen müssen. Dabei versucht man, ein 
Gefühl dafür zu bekommen, in welchem Moment die Männchen ihren 
Arm zum Ausholen nach hinten nehmen. In diesem Moment kann man 
auf einen beliebigen Punkt der Karte klicken, und die Grenadiere wer- 
fen ihre Granaten wie die Weltmeister über die ganze Karte. 
Christoph Hagennuth 


Cyberjudas 
In Cyberjudas gibt es in jedem Spiel drei verschiedene Spielphasen. Je 
nach Phase pfuscht einem der Cyberjudas mehr oder weniger in die 
Amtsgeschäfte. Wenn man Cyberjudas mit "gj /p#” startet, kann man 
durch die Angabe von 1, 2 oder 3 anstelle des # die verschiedenen 
Phasen in einem neuen Spiel bestimmen. Wenn man das Spiel mit 
"g /skunkworks” startet, kann man durch die Eingabe von "DEEP- 
THROAT” im Systemmenü die Identität des Cyberjudas erfahren. 

Tom Jones 


Dragonheart 

Auch in Dragonheart gibt es einen Levelwarp, den man wie folgt akti- 
viert: Im Menübildschirm drückt man "runter-links-runter-rechts-run- 
ter-hoch”, und es erscheint ein Levelmenü. Wenn man im Spiel "hoch- 
hoch-hoch-block-block-block” drückt, bekommt man sowohl bei der 
Stärke als auch bei der Ausdauer einen Zusatzpunkt. 


Kamir Cyaz 
Redneck Rampage 
Geben Sie während des Spiels ein: 
RDALL .. \le Waffen und Gegenstände 


RDELVIS .God Mode 


Ralf Merken 


The Need for Speed 2 


hollywood Bonus-Strecke 
pioneer. ‚Starker Motor für alle geheimen Wagen 
bus Gelber Schulbus 


semi 


armytruck 
vwbug 


Großer Truck ohne Anhänger 


Madza Miata 
....Jeep YJ 
Audi Quattro 
..../W Kombi 
„Toyota Landcruiser 

Björn Walter 
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C&C Alarmstufe Rot (II) 

In Alarmstufe Rot kann man in der Storyline nur dann das Atomsilo 
bauen, wenn man schon in den vorherigen Missionen alle Atomsym- 
bole findet. Diese Symbole finden sich für die russische Seite in den 
folgenden Missionen: 


Level 1: Kirche zerstören > Atompaket 

Level 3: Beim Bunker alle Gebäude zerstören > Atompaket 

Level 6: Auf einer Insel im Norden findet man unter einem Haus das 
Atompaket 

Level 7: Mit ein paar Hunden im Raum ”A” alle Einheiten zerstören > 
Atompaket 

Level 9: Wenn man die Basis im Westen zerstört hat, fährt man nach 


Nordosten und vernichtet dort alles > Atompaket 
Im Südwesten gibt es eine kleine Insel, auf der man ein 
Atompaket findet. Ein zweites Atompaket findet sich in der 
nördlichen Basis. 

Tim Mollenhauer 


C&C Alarmstufe Rot (III) 
Um auch in den Zusatzmissionen unendlich Geld zu haben, muß man 
die Datei RA95.EXE wie folgt editieren: 
OFFSET: D3336 muß man 29F3 in 9090 ändern (Sowjets) 
OFFSET: D3342 muß man 29F3 in 9090 ändern (Allianz) 
Wenn man beide Werte ändert, hat auch der Computergegner unbe- 
grenzte Geldmittel. 
Marco Gloor 


Project Paradise 
Drücken Sie P für Pause und geben Sie folgendes ein: 


MAGIC .. . Alle Zaubersprüche 
METAL .. sen. Alle Waffen 
2,1 1 ÜRBRRBPRENRETBEHR REDE CHAERARRFRBR mens Kenssense enoeansen .. Alle Power-Ups 
Level Codes 

HELLGATE DREAM EVIL BOGART FIRESPELL 
DEMON BLACK SUN PANDEMONIUM CYBERSPACE 


Bruno Kleiber 


Theme Hospital 

Auch in Theme Hospital kann fast nach Belieben gecheatet werden. 
Um sein Vermögen um über eine Million DM anzuheben, muß man 
einfach in einem Savegame die folgenden Offsets abändern: 

61395 = FF 61295 = FF 61297 =OF 


Um dagegen alle Schulden loszuwerden, muß man die folgenden 
Offsets ändern: 
61a9d = 00 


61a9e = 00 61a9f = 00 


POD - Hinweis für 3DFX-Grafikkarten 

Sollte bei der Installation von POD keine Installationsart für 3DFX vor- 
geschlagen werden („Vollinstallation für PC mit 3DFX”), so sollten die 
voreingestellten Installationsangaben geändert werden. Klicken Sie 
im Fenster „Ubi Soft Installer - Wahl der Installationsart” auf 
ÄNDERN, und wählen Sie in der Liste eine Installation mit 3DFX Karte. 
Sollte sich keine solche Installationsart in der Liste finden, klicken Sie 
auf die drei Punkte, damit Sie weitere Möglichkeiten angeboten 
bekommen. 


Test Drive Offroad 
Bei der Namensangabe muß man einen dieser Namen angeben: 
cheat 1 cheat2 cheat3 
cheat4 cheat5 ciggies 
Wenn man diese Namen alle einmal eingegeben hat, hat man vier 
Autos mehr. Man kann alle Strecken fahren, und die Kollisionsabfrage 
ist abgeschaltet. 
Alan Heykes 
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Hunter Hunted 


Diese Codes tippt man einfach während des laufenden Spiels ein. Nach 
jedem Cheat muß man aber mit Enter bestätigen: 


COLE ... 
RAYL . 
INVINCIBLE 
LUKASZUK 

TREVOR . 
SNELLINGS 


Unverletzbarkeit und alle Waffen 
Unverletzbarkeit 
Unverletzbarkeit 
Alle Waffen 
'olle Munition 
„Maximale Lebensenergie 


Mit diesen Codes kann man die Farbe der Spielfigur ändern: 
VINCENT 


‚Braun 
Thorsten Veit 


Scorched Planet 
Die folgenden Codes muß man während des Spieles eingeben: 


AUIAH . .. Unverletzbarkeit CROC1 .. .. Mission 3 Stage 1 
FATAL e Waffen/Munition CROC2 Mission 3 Stage 2 
. Mission 1 Stage 2 CROC3 Mission 3 Stage 3 
. Mission 1 Stage 3 HEAT1. Mission 4 Stage 1 
. Mission 2 Stage 1 HEAT2. Mission 4 Stage 2 
. Mission 2 Stage2 HEAT3. Mission 4 Stage 3 


. Mission 2 Stage 3 
Jutta Meiers 


Jetzt die Knaller 


Constructor 


der letzten Ecstatica 2 


3 Monate 


pe 
Peine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


ee NACHBESTE 


Lost Vikings 2 ERVELBOS eronsnaegancatearesineed DARK 

Alle Levelcodes für Lost Vikings 2: Level 21: .H4RD 

ÜYEN Vena NTRO Level 22: 

Level 2: Level 23: 

Level Level 24: 

Level Level 2 

Level Level 26: 

Level Level 27: 

Level Level 2: 

Level Level 2 

Level Level 30 

Level 10 Level 31: 

Level 11: 

Level 12 

Level 13 CHEAT-CODES: 

Level 14 

Level 15 

Level 16: W4RP ..Springt zum letzen Level, 

Level 17: den man erreicht hat 

Level 18: ‚Unverletzbarkeit 
Kai Messer 

Have a N.I.C.E. Day 

Diese Codes muß man bei gedrückter STRG-Taste eingeben: 

MUCHMONEY .. ....Mehr Geld 


ALLWEAPONS . Alle Waffen und Extras 
HELPME .. Reparaturpack 
AGRESSOR Unbegrenzte Waffen & Extras 


BOOSTER.. 


„.Zusätzliche Beschleunigung 
Tanja Kahn 


Bas ran ir Lama 


Lucas Arts’ 
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Hiermit bestelle ich 


|} Name, Vorname 


nachbestellen! 


Straße, Haus-Nr. 


1 Piz, women 


Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder 
bar mit dem ausgefüllten Coupon an nachstehende 
Adresse schicken: COMPUTEC VERLAG, LESER- 
SERVICE, Roonstr. 21, 90429 Nürnberg. 


TPC ACTION 03/97 zu DM 7,50 
PC ACTION 04/97 zu DM 7,90 
| TPC ACTION 05/97 zu DM 7,90 


zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale |DM 3,- 


GESAMTBETRAG 
Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland! 


L _ _comru 
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SEIT] WECHSELPLATTEN UND CD-WRITER 


Der Hardware-Profi 


Für PC Action schaut sich PC-Experte 
Kersten Mayer vom Redaktionsbüro 
‚Artifex die Computer von innen an: 
Sound- und Grafikkarten, Monitore, 
Festplatten, CD-ROM-Laufwerke und 
Joysticks untersucht der ausgebilde- 
te Diplom-Handelslehrer bis ins 
kleinste Detail. Artifex arbeitet nicht 
nur für PC Action, sondern auch für 
Zeitschriften wie FOCUS, Computer- 
BILD, PC Professionell, in’side onli- 
ne, Pl@net und PC Magazin, 


Eine Festplatte kann 
über noch so viel Ka- 
pazität verfügen - 
über kurz oder lang ist 
der Speicherplatz doch 
wieder erschöpft. Die 
Alternative zum Kauf 
einer noch größeren 
Festplatte sind CD- 
Writer sowie Wechsel- 
platten, die wir Ihnen 
im folgenden Artikel 
vorstellen. 


er glaubt, daß mit Ein- 
Ne der CD-ROM end- 
lich mehr Platz auf der 


latte zur Verfügung stehen 


Wechselplatten und CD-Writer 


SPEICHER 
OHME 
GREMZEN 


fig benötige Dateien auf die Fest- 
platte - bei der Strategiesimula- 
tion M.A.X. sind dies wahlweise 
sogar bis zu 400 MByte. Haben Sie 
gleich mehrere Spiele auf der Plat- 
te installiert, dazu vielleicht noch 
Windows 95 und Office 97, ist die 
Kapazität sehr schnell erschöpft. 
Eine theoretisch unbegrenzte 
Speicherkapazität versprechen 
Wechselplattenlaufwerke, wie sie 
von zahlreichen Herstellern mit 
unterschiedlichen Speichertechni- 
ken angeboten werden. Laufwerke 
von Iomega oder SyQuest arbeiten 
beispielsweise mit einem auf der 
Festplatten-Technologie basieren- 
den Verfahren. Schreib-/Leseköpfe 
gleiten im 


Plastikgehäusen untergebracht, 
die ähnlich wie eine Diskette in 
das Wechselplatten-Laufwerk ge- 
schoben werden und über Kapa- 
zitäten von bis zu 1,5 GByte verfü- 
gen. Der Vorteil dieser Lösung be- 
steht in der guten Performance, 
die der einer durchschnittlichen 
Festplatte ähnlich ist. Allerdings: 
Im Gegensatz zu Festplatten, die 
in einer absolut staubfreien Umge- 
bung arbeiten, dringen zwangs- 
läufig Schmutz- und Staubpartikel 
in das Gehäuse von Wechselplatten 
ein. Auch vor starken Magnetfel- 
den und hohen Temperaturen, wie 
sie beispielsweise in einem im 
Sommer in der Sonne abgestellen 

eten, sind die Medien 


Magneto-optische Laufwerke 

Eine Alternative hierzu sind Lauf- 
werke, die auf magneto-optischer 
Speichertechnologie basieren. Die 
sogenannten MO-Laufwerke arbei- 
ten mit Medien im Format einer 
3,5-Zoll-Diskette und bieten eine 
Kapazität von 640 MByte. Die 
hierbei zum Einsatz kommende 
Technik ist eine Wissenschaft für 
sich: So geschieht das Auslesen 
der Informationen zwar über ein 
optisches Linsensystem, doch der 
naheliegende Vergleich zur CD 
hinkt. Bei MO-Laufwerken wird die 
Ausrichtung von Magnetpartikeln 
in der magnetischen Speicher- 
schicht benutzt, um die Polarität 
des von einem Laser erzeugten 
und von der Oberfläche reflektier- 
ten Lichtes zu beeinflussen. Die 
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Lichts wird dann zur Kodierung der 
Binärwerte O und 1 genutzt. 

Der Schreibvorgang besteht daher 
im Verändern der Ausrichtung der 
Speicherpartikel, was ähnlich wie 
bei der Festplatte über einen Ma- 
gneten geschieht. Der Clou hierbei 
istjedoch, daß durch Verwendung 
einer speziellen Metall-Legierung 
ein Verändern der Speicherschicht 
bei normalen Temperaturen nahe- 
zu ausgeschlossen ist. Erst wenn 
diese Schicht mit Hilfe des Lasers 
auf etwa 180 Grad erhitzt wird, 
können die Daten auf einem MO- 
Medium verändert werden. Damit 
wird auch der große Vorteil der 
MO-Technologie klar: Die Gefahr 
eines Datenverlustes durch Hitze, 
Schmutz oder Magnetfelder ist im 
Gegensatz zu herkömmlichen 
Wechselplatten nahezu ausge- 
schlossen. 

Ein wesentlicher Nachteil der er- 
sten Generation von MO-Laufwer- 
ken bestand in einer technischen 
Limitierung, durch die zum Schrei- 
ben neuer Daten immer zwei Lauf- 
werksumdrehungen nötig waren. 
Dadurch konnten die Laufwerke 
nur halb so schnell schreiben, wie 
sie die Daten auslesen konnten. 
Durch Verwendung der neuen Di- 
rect-Overwrite-Technologie sind 
Schreib- und Lesegeschwindigkeit 
nun auf gleichem Niveau. 


CD-Writer 

Bei großen - unverändert bleiben- 
den - Datenmengen bietet sich be- 
sonders ein CD-Writer an. Aller- 
dings können Sie einen CD-Roh- 
ling nur einmal beschreiben, und 
auch die Schreibgeschwindigkeit 
ist relativ gering. Standard bei CD- 
Writern ist derzeit die zweifache 
Schreibgeschwindigkeit, also 300 


KByte pro Sekunde. Das bedeutet 
theoretisch, daß Sie eine mit 74 
Minuten vollgepackte Audio-CD in 
37 Minuten kopieren können. 
Schnellere CD-Writer mit vier- und 
sechsfacher Schreibgeschwindig- 
keit werden ebenfalls angeboten, 
kosten jedoch bis zu 2000,- Mark. 


SCSI oder IDE 

Die Wahl der richtigen Schnittstel- 
le ist bei Wechselplatten, die zum 
Einbau in das PC-Gehäuse vorgese- 
hen sind, unproblematisch: Die 
meisten Laufwerke sind ohnehin in 
IDE- oder SCSI-Varianten erhält- 
lich. Sofern bereits ein SCSI- 
Hostadapter im Rechner vorhan- 
den ist, sollten Sie immer zu ei- 
nem SCSI-Laufwerk greifen. Haben 
Sie sich für ein externes Modell 
entschieden, kommt ebenfalls nur 
eine SCSI-Version in Frage. Einen 
Anschluß an den Druckerport soll- 
ten Sie nur im Notfall vornehmen, 
da mit empfindlichen Geschwin- 
digkeitseinbußen bei der Daten- 
übertragung zu rechnen ist. 
Anders sieht es bei CD-Brennern 
aus, die in der Regel mit einer 
SCSI-Schnittstelle geliefert wer- 
den. Der Grund hierfür liegt in der 
Art und Weise, wie eine CD ge- 
brannt wird: Beim Brennen einer 
CD ist es wichtig, daß die Daten in 
einem Stück auf die CD geschrie- 
ben werden. Reißt der kontinuier- 
liche Datenstrom einmal ab, so 
kommt es zur Fehlermeldung "Buf- 
fer Underrun”, und der gesamte 
Rohling ist unbrauchbar. Über ei- 
nen SCSI-Hostadapter ist auch mit 
geringer CPU-Belastung eine hohe 
und konstante Datenrate erreich- 
bar, die zum Schreiben mit zwei-, 
vier- oder sechsfacher Geschwin- 
digkeit nötig ist. 


Seit kurzer Zeit sind auch CD- 
Writer für die IDE-Schnittstelle 
und sogar zum Anschluß an den 
Druckerport verfügbar. In der 
Praxis lassen sich mit diesen 
Laufwerken CDs nur mit einfa- 
cher Geschwindigkeit sicher ko- 
pieren - bei höheren Geschwin- 
digkeiten traten im Test wieder- 


holt Fehler auf. Ein weiteres Pro- 
blem von IDE-Brennern ist die 
Software: Die standardmäßig an- 
gebotene Software zum Schrei- 
ben von CDs unterstützt derzeit 
ausschließlich SCSI-Laufwerke, 
jedoch arbeiten die Hersteller 
auch an Versionen für CD-Writer 
mit IDE-Schnittstelle. 


Fujitsu Dynamo 


Fujitsu M 2513 


write-Technologie 
Schreibgeschwindigkeit der neuen Laufwerke 
verdoppeln, die nun bei maximal 3,9 MByte 
pro Sekunde liegt. Zum Vergleich: Selbst ein 


Die neuen magneto-opti- 
schen Laufwerke 
von Fujitsu verar- 
beiten neben den 
bisherigen Medien 
mit 128 und 230 
MByte Kapazität erst- 
mals auch 3,5-Zoll-Medien 
mit einer Kapazität von 640 
MByte. Durch die Direct-Over- 
konnte Fujitsu die 


16x-CD-ROM-Lauf- 
werk bietet nur eine 
maximale Daten- 
transferrate von 2,4 
MByte. Die mittlere 
Zugriffszeit liegt 
beim Dynamo 640 mit 
36 ms ebenfalls erheblich 
unter dem Wert für die 
schnellsten CD-ROM-Laufwer- 


ke (etwa 100 ms). Das Dynamo 640 gibt es 
als interne Version für die IDE- oder SCSI- 
Schnittstelle für 498,- Mark oder als externe 
SCSI-Lösung für 848,- Mark. Ein Medium ko- 
stet 79,- Mark pro Stück. 


Software Microsoft 
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zu Dintaine Da um 
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a mama a 38 
EI Ba as 
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Omega Jaz Syquest Syjet 


Die Jaz-Laufwerke 
der Firma Io- 
mega werden 
als interne 
und externe 

Versionen für 

die SCSI-Schnitt- 

stelle angeboten. 

Die Medien mit einem 

Stückpreis von 179,- 

Mark bieten eine Kapazität 

von einem Gigabyte. Durch die An- 

wendung der Festplattentechnologie ist 
die Übertragungsrate auch vergleichsweise 
hoch: Mit maximal 6,6 MByte pro Sekunde 
und einer mittleren Zugriffszeit von 12 ms 
braucht das Jaz-Drive einen Vergleich mit ei- 
ner Festplatte nicht zu scheuen. Der Preis für 
das interne Laufwerk beträgt 749,- Mark, 
während das externe Modell für 998,- Mark er- 
hältlich ist. 


Vorreiter auf dem Gebiet der Wechselplatten war 
die Firma SyQuest, die ihre ersten Laufwerke 
noch im 5,25-Zoll-Format mit 44 MByte vorstell- 
te. Das neueste Modell ist das Syjet-Laufwerk im 
3,5-Zoll-Format, das Medien mit 1,6 GByte ver- 
arbeitet. Der Anschluß des in interner und ex- 
terner Version lieferbaren Gerätes erfolgt an 
eine SCSI-Schnittstelle. Die Datenüber- 
tragungsrate fällt mit bis zu sieben 
MByte pro Sekunde sehr hoch aus, 
die Zugriffszeit von 12 ms 
entspricht dem Wert einer 
durchschnittlichen Fest- 
0) platte. Das Einbaulauf- 
12 


werk wird für 798,- Mark 

angeboten, während ein 
externes Laufwerk knapp 
1000,- Mark kostet. Wer mit kleineren Da- 
tenmengen auskommt, bekommt für 349,- Mark 
das Laufwerk EZFlyer, das Medien mit 230 MByte 
zum Stückpreis von 49,- Mark verarbeitet. 


Omega Zip 


Die Zip-Laufwerke von lelport, der Preis beträgt jeweils 299,- 
Iomega arbeiten mit Mark. Die kompakten ‚Medien kosten je 
Medien, die ähnlich Stück 25,- Mark. Die Anschaffung eines 
wie eine Diskette aufge- Zip-Laufwerks lohnt sich im Grunde nur, 
baut sind, jedoch eine wenn Sie Daten mit einem anderen Rech- 
Kapazität von 100 MByte ner austauschen möchten, der ebenfalls 
bieten. Das Zip-Drive er- über ein Zip-Laufwerk verfügt. Bei kleinen 
reicht eine maximale Übertra- Datenbeständen bis etwa drei GByte ist es 
gungsrate von 1,4 MByte pro Sekun- günstiger, wenn Sie sich eine zusätzliche 
de und eine mittlere Zugriffszeit von 29 Festplatte zulegen. Bei großen Datenbe- 
ms. Angeboten werden die Laufwerke in ständen ist dagegen die Anschaffung eines 
einer internen und einer externen SCSI- MO-Laufwerks oder einer Wechselplatte die 
Version sowie zum Anschluß an den Paral- wirtschaftlichere Lösung. 


MO-Laufwerke und Wechselplatten 


Laufwerkstyp Wechselplatte Wechselplatte Wechselplatte Wechselplatte MO-Laufwerk MO-Laufwerk 
Modell | Syquest Ez Flyer 230| Syquest Syjet Iomega Zip Iomega Jaz Fujitsu DynaMO 640 | Fujitsu M2513 
Testmuster von „Maxcom „Maxcom „Actebis T „Actebis „Fujitsu, „Fujitsu, 
(0211) 9483-0* (0211) 9483-0” | (02921) 99-0* | (02921) 99-0* (089) 32378-0 (089) 32378-0* 
Preis 349,- Mark 819,- Mark 299,- Mark 749,- Mark 848,- Mark 498,- Mark 
ln E- (299,- Mark extern) | (998,- Mark extern) 

Ausführung intern intern | intern | intern extern intern 
Schnittstelle ScsI ScsI | SCSI SCSI SscsI IDE/SCSI 

| Kapazität pro Medium | 230 MByte 1,5 GByte | 100 MByte 1 GByte 640 MByte 640 MByte 
Preis pro Medium 49,- Mark 256,- Mark 25,- Mark 179,- Mark 79,- Mark 79,- Mark 
Max. Transferrate 2,4 MByte/sec 7 MByte/sec 1,4 MByte/sec 6,6 MByte/sec |3,9 MByte/sec 3,9 MByte/sec 
beim Schreiben 
Mittlere Zugriffszeit | 13,5 ms 12 ms 29 ms 12 ms 35 ms 35 ms 
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PC GAMES - das meistgekaufte 
PC-Spielemagazin - testet für Sie! 
Unsere Experten verraten Ihnen, wel- 
che PC-Spiele Ihr Geld wert sind und 
welche nicht. 

In Ausgabe 06/97: Interstate 76, 
Extreme Assault, Star Trek: Genera- 
tions und UEFA Champions League 
1996/97 im Test. Die ersten Bilder von 


EbamEs 7 


Outlaws %, 


Randvolle CD-ROM mit 
Demos zu Extreme Assault, 
X-Men, Interstate 76, u. 


gespi 


ur [0) 


®. 


© 


nn in WR 


WarCraft Adventures und Quest for 
Glory 5. Alle aktuellen 3D-Grafikkarten 
im Praxistest! 

Tips & Tricks: Komplettlösungen zu Das 
Schwarze Auge 3, C&C 2: Gegenan- 
griff und KKND! 

Exklusiv auf der CD-ROM: X-Men, das 


klassische Beat'em Up von Acclaim. 


PC GAMES 06/978? 


Spätgeburt 


Alles über PC-Spiele 
auf über 200 Seiten! 


http://www.pcgames.de 


jenhafte 

DM 9,9 tlich für Heft und CD- 

ROM! 

Oder für DM 19,80: PC GAMES PLUS 

PC GAMES plus CD-ROM plus ein kom 

plettes Spiel! 

nn Deutschlands großer 
Fachverlag für Computer- 

—___ ) und Videospielemagazine. 


5 JEDEN MONAT NEU IM ZEITSCHRIFTENHANDEL! 


EAST AWECHSELPLATTEN UND CD-WAITER 


Die Firma Freecom - Spe- 
L zialist für externe Lauf- 
IT GG werke - lieferte zum Test 
GT ein Laufwerk, das an zwei 
= M) verschiedene Schnittstellen 
u 
— vo angeschlossen werden kann: Ne- 
Prem. J ben der Anschlußmöglichkeit an ei- 
. ne SCSI-Schnittstelle kann das Laufwerk 
auch an den parallelen Druckerport ange- 
schlossen werden. Im Gehäuse steckt das 2x/4x- 
Laufwerk CDD 2000 der Firma Philips. Beim Le- 
sen von CDs fällt dieses Laufwerk deutlich ge- 
genüber der schneller rotierenden Konkurrenz 
ab. Mit Erscheinen dieser Ausgabe will Freecom 
seine CD-Writer jedoch mit dem schnelleren CDD 
2600 ausliefern. Betreibt man das Laufwerk an 
einer SCSI-Schnittstelle, so gibt es beim Be- 
schreiben einer CD keine Probleme. Beim An- 
schluß an den Druckerport kam es auch hier 
beim Kopieren im Modus "On-the-fly” zur Fehler- 
meldung “Buffer Underrun”, wodurch der aktuel- 
le Rohling zerstört wurde. Beim Schreiben mit 
einfacher Geschwindigkeit traten jedoch keine 
Probleme auf. Im Preis von 1472,- Mark ist die 
Software Gear 4.0 von Elektroson enthalten. 


Die preiswertesten CD-Writer 


Der CD-Brenner CR-2600 von Mitsumi ist das 
erste Laufwerk, das mit einer IDE-Schnittstelle 
ausgeliefert wird. Beim Lesen zeigt der CD- 
Brenner ausgezeichnete Leistungen: Die kon- 
tinuierliche Datenübertragungsrate liegt mit 
921 KByte pro Sekunde über der geforderten 
Marke für ein 6x-Laufwerk, und die mittlere 
Zugriffszeit von 228 ms ist für einen CD-Writer 
äußerst niedrig. Das Schreiben geschieht da- 
gegen mit 300 KByte pro Sekunde. Im Test gab 
es speziell beim Kopieren von ei- 
nem CD-Laufwerk 
auf einen CD-Wri- 
ter (On the fly) 
Probleme, da der 
Brennvorgang mit 
dem fatalen Fehler 

"Buffer Underrun” abge- 
brochen wurde. An Soft- 
ware liefert Mitsumi eine spe- 
ziell angepaßte Version von Win on CD to go 
in der aktuellen Version 4.0 aus. Einen finan- 
ziellen Vorteil haben Sie beim Kauf eines IDE- 
CD-Writers nicht: Mit 790,- Mark liegt der CR- 
2600 auf dem üblichen Niveau. 


Hersteller Freecom Philips Hewlett Packard | Sony Mitsumi 
Modell Dual Port CDR-2-4 CDD 2600 Sure Store 6020 Spressa 960 CR-2600 TE 
Testmuster von „Freecom, „Philips, „Hewlett Packard, „Sony „Mitsumi, 
(030) 6112990* (040) 2852-0* (07031) 14-0“ (089) 82916-0* (02131) 9255-0” 
Preis 1472,- Mark 798,- Mark 899,- Mark intern 798,- Mark 790,- Mark 
(1049,- Mark extern) 
Ausführung externes Laufwerk internes Laufwerk internes Laufwerk internes Laufwerk | internes Laufwerk 
Schnittstelle SCSI und parallel ScSI ScSI ScsI IDE 
Schreibgeschwindigkeit 300 KByte/sec 300 KByte/sec 300 KByte/sec 300 KByte/sec 300 KByte/sec 
Lesegeschwindigkeit. 604 KByte/sec 918 KByte/sec 920 KByte/sec 926 KByte/sec 921 KByte/sec 
Interner Cache 1 MByte 1 MByte 1 MByte 512 KByte 1 MByte 
Mittlere Zugriffszeit 382 ms 301 ms 305 ms 256 ms 228 ms 
Lademechanismus Schublade Schublade Schublade Caddy Schublade 
Mitgelieferte Software Gear 4.0 Gear 4.0, Easy CD Pro Easy CD Pro Win OnCD ToGo 4.0 
Webgrabber, Colorado Backup 
Navigator 3.0 
Mitgelieferte Rohlinge 2 3 1 1 3 
Bewertung 
„Leistung CDs lesen 
(0 bis 50 Punkte)“ 27 34 35 4 43 
„Leistung CDs schreiben 
(0 bis 100 Punkte)” 75 (mit SCSI) 75 75 75 55 
„Leistung Software 
(0 bis 26 Punkte)” 17 18 19 19 77 
Summe (0 bis 176 Punkte) | 119 127 129 135 115 


Wertung in Prozent 
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Das Sony Spres- 

sa 960 ist ein 

internes 2x/6x- 

Laufwerk, das 
über die SCSI- 
Schnittstelle ange- 
schlossen wird. Beim 
Lesen von CDs erreicht 
der Brenner dank einer 
mittleren Zugriffszeit von nur 256 ms und ei- 
ner Übertragungsrate von 921 KByte ver- 
gleichsweise gute Werte. Das Schreiben von 
CDs geschieht mit maximal 300 KByte pro Se- 
kunde, wobei jedoch nur 512 KByte Cache 
zur Verfügung stehen. Dennoch konnten 
im Test CDs auch mit doppelter Geschwin- 
digkeit problemlos On-the-fly kopiert 
werden. Mit Adaptecs Easy CD Pro liegt 
dem 798,- Mark teuren Laufwerk zudem 
eine gute Software bei. 


Hewlett-Packard 


In einem externen Gehäu- 

se präsentiert sich der 

Sure Store 6020 von Hew- 

lett-Packard, der CDs mit 

sechsfacher Geschwindig- 
keit liest und mit doppelter 

Geschwindigkeit beschreiben 
kann. Einen gemischten Eindruck 
- hinterläßt das mit einem Megabyte 
Cache ausgestattete Laufwerk beim Le- 
sen von CDs: Zwar erreichte der CD-Writer eine 
kontinuierliche Datenübertragungsrate von 920 
KByte pro Sekunde, jedoch wird er durch die 
mittlere Zugriffszeit von 305 ms unnötig ausge- 
bremst. Anstandslos funktionierte das Beschrei- 
ben eines Rohlings mit Hilfe der Software Easy 
CD Pro. Der HP Sure Store kostet als interne Vari- 
ante 899,- Mark, während das externe Modell für 
1049,- Mark angeboten wird. 


Fazit 

Für welche der hier vorgestellten Lösungen Sie sich entscheiden, hängt 
von der zu verarbeitenden Datenmenge und dem Einsatzgebiet ab. CD- 
Writer sind sicher auf Dauer mit Abstand die günstigste Alternative, 
können jedoch in der Performance mit Wechselplatten nicht konkurrie- 
ren. Die auf Festplatten-Technologie basierenden Wechselplatten von 
SyQuest und Iomega überzeugen durch ihre Geschwindigkeit. In der An- 
schaffung teuer sind hier vor allem die Medien mit Preisen zwischen 
180,- und 250,- Mark. Schon für zwei Medien könnten Sie sich eine neue 
Festplatten kaufen, die auch von der Datensicherheit her beständiger 
ist. Eine gute Alternative zu CD-Writern und den Wechselplatten stellen 
die MO-Laufwerke dar: Sie bieten mit Abstand die höchste Datensicher- 
heit und mit 640 MByte annähernd die Kapazität einer CD-ROM. 


Mit einer sechsfachen Lesegeschwindigkeit ar- 
beitet der neue Writer CDD 2600 von Philips. 
Das interne Laufwerk verfügt über ein Mega- 
byte Cache und wird an eine SCSI-Schnittstelle 
angeschlossen. Beim Lesen bietet das Lauf- 
werk mit 301 ms eine durchschnittliche Lei- 
stung, wobei die kontinuierliche Datenüber- 
tragungsrate geringfügig über 900 KByte pro 
Sekunde liegt. Erwartungsgemäßig traten bei 
dem mit SCSI-Inter- 
5 face aus- 
” gerüsteten 
" ) CD-Writer 
beim 
Schreiben 
von CDs mit 
Hilfe der mitge- 
lieferten Software 
Gear 4.0 keine Proble- 
me auf. Mit einem modera- 
ten Preis von 798,- Mark be- 
sitzt der CDD 2600 ein sehr gutes Preis-Lei- 
stungs-Verhältnis. 


Upgrade 200MMX 1.198. 


„Mainboard + ‚rozessor + Lüfter adum ert + probegelaufen mit Einbauanleitung 
wird Ihr „Alter“ Andere Upgrades: 198: zzgl. Prozessor 


cs-Tower.-PC200+ 1.398. 


dena E EDO-RAM + 2MB SVGA + 1.2GB HDD + 8xCD-ROM + Floppy + Sound 
Konfigurationa.A Andere CS-Tower: 1.198; zzgl. Prozessor 


Diamond Monster 3D 398. 


Matro; 


Mystique ab 198: 


VGA 1MB 
SVGA 2MB 78 
Miro Crystal 3D ab 128- 
Elsa Victory 3D ab 178: 
Creative 3D-Blaster 348: 
Videol. Grafixstar ab 128: 
Apocalypse 3D 348: 


e Arbeitsspeicher 2.5.97 


2 
a8: 

es pszevoo4MB 44: 

AMDKS 100 be 8MB 84. 


Be 16 MB 168- 
ee ee 2a8| oımm 16MB 248. 


Cyrix 166+ 248: 
200+ 


er 32 MB 498. 


Pentium Pro a.A Andere Grafikkarten a.A 


Pentium len 


Festplatten |CD- x» 158- Mainboards 
ie 98-| Intel - “At 
DE er ROM re FE] Caninerineea 198- 
ee a 
«52 © [Recorder 698- Sound » 48- 
SCSI-HDD ab 448:| Yamahaffeacab 1ogg.| Soundblaster ab IB 
Zip, Streamer, 38. 


VDE Tnaraleiıb 1068. 64 AWE Gold E 
jechselplatten a.A. 10 Rohlinge ab 88-| Adlib ASB64 4D 248- 


SGstOonteler =» °%-| Monitore a» 348. |Drucker Color : 
Gehäuse ab 88: 15° » 498. Laser » 598- 
17“ » 848.|Scanner color 198: 


Modems = 
Diskettenlw. : en Flachbett » 298: 


Netzwerk ab 48-| TV-Tuner 


OMPYU Tore 


Preisliste, Beratung, Bestellung, Service: Tel 08807310 Mo-Sa 8-20" 
‚CompuStore 86911 Diessen Fax 088078953 Alle Angebote It. unseren AGB zzgl. NN-Versand 
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DANS WECHSELPLATTEN UND CD-WRITER 


Die vom deutschen Softwarehaus 
CeQuadrat angebotene Software 
Win On CD 3.0 beherrscht beinahe 
alle nur denkbaren CD-Formate, darunter 
auch bootfähige CDs. Kleine Schwächen in 
der Benutzerführung sind bei der mit Abstand 
leistungsfähigsten Software zu verschmerzen. 
Angeboten wird Win on CD zu einem Preis von 
279,- Mark. Eine im Funktionsumfang einge- 
schränkte Version, die im wesentlichen weni- 
ger CD-Formate brennen kann, liegt unter der 
Bezeichnung Win on CD to go 4.0 zahlreichen 
CD-Writern bei. 


SOFTWARE FÜR CD-BRENNER 


Ursprünglich von Corel angeboten, vertreibt 
nun Adaptec die Software CD-Creator 2.0. Die 
Besonderheit liegt in den zahlreichen unter- 
stützten Formaten, darunter auch Video- und 
Photo-CDs. Einzig auf bootfähige Medien 
müssen Sie verzichten. Dafür läßt sich direkt 
von CD-Creator heraus ein CD-Cover entwer- 
fen und auf einem angeschlossenen Drucker 


Software kennt zwar weniger CD-Formate, 
bietet dafür speziell für Backup-Zwecke einen 
sehr leistungsfähigen Programmteil. Mit ei- 
nem Preis von 489,- Mark fällt Easy CD Pro 
2.0 jedoch deutlich zu teuer aus. Electroson 
Gear 4.0 ist mit nur 99,- Mark eine preiswerte 
Alternative zu den anderen hier vorgestellen 
Produkten. Erkauft wird dieser günstige Preis 


ausgeben. Die insgesamt recht einfache Be- jedoch durch eine unnötig komplizierte Be- 


dienung macht den CD-Creator besonders für 
Einsteiger interessant, wenngleich der Preis 
mit 298,- Mark etwas höher ausfällt. Easy CD 
Pro 2.0 stammt ebenfalls von Adaptec: Die 


Software für CD-Writer 


Info 


dienung und unübersichtliche Menüs. Unter- 
stützt wird jedoch eine Vielzahl von CD-For- 
maten, so daß immerhin das Preis-Leistungs- 
Verhältnis stimmt. 


„Add it, „Add it, CeQuadrat, CeQuadrat, „Comline, 
(040) 66 96 20-0“ (040) 66 96 20-0” 0241) 9631100 0241) 9631100 (0461) 773030* 
Preis 208-Mrk — | 489, I 99,- Mark _99,- Mark 
Funktionen $ 
Schreibsimulation ja ja ja ja 
Image erstellen ja ja a ja ja 
Von CD auf CD kopieren ja ja ja ja 
(on the fly) 
CD trackweise kopieren ja ja ja ja ja 
(Track at once) 
CD in einem Schreibvorgang nein ja ja nein ja 
kopieren (Disk at once) 
Verify nein ja ja ja 
‚Formate 82 
Audio-CD ja ja ja ja ja 
Photo-CD ja nein nein nein nein 
Video-CD ja nein ja nein nein 
Mixed-Mode-CD ja ja ja ja ja 
CD-Plus ja nein ja nein nein 
Bootfähige CDs nein nein ja nein ja 


Preis Medium 25,- DM 


Ta 


Kosten je GByte bei steigendem Datenvolumen (jeweils inklusive Laufwerk) 


15,- DM (nicht wiederbeschreibbar) 


Kosten für 1 GByte 550,- DM 562,- DM 921,- DM 822,- DM 
Kosten bei 10 GByte 280,- DM 248,- DM 203,- DM 106,- DM 
Kosten bei 100 GByte 253,- DM 217,- DM 131,- DM 32,- DM 
Performance x 

Max. Transferrate beim Schreiben 1,4 MB/sec 2,4 MB/sec 3,9 MB/sec 300 KB/sec 
Mittlere Zugriffszeit 29 ms 13,5 ms 35 ms 256 ms 


Preis Laufwerk _ 149,-D E 

Preis Medium rn  1779,-DM  256,- 

Kosten je GByte bei steigendem Datenvolumen (jeweils inklusive Laufwerk) 

Kosten für 1 GByte 928,- DM 990,- DM 215,- DM 

Kosten bei 10 GByte 254,- DM 253,- DM 215,- DM 

Kosten bei 100 GByte 186,- DM 179,- DM - 

‚Performance 

Max. Transferrate beim Schreiben 6,6 MB/sec 7 MB/sec 8,2 MB/sec 
Mittlere Zugriffszeit 
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3 Monate lang 


für 


pro Ausgabe! 


Holen Sie sich jetzt drei Hefte 
Monats-CD 


und eine 


Oder 


anrufen: 0931/418 2526 
faxen: 0931/418 2120 


Wir garantieren 

Diese Vereinbarung kann innerhalb von 
10 Tagen bei der Vogel Verlag und Druck 
GmbH & Co. KG, CHIP-Leser-Service 731 
97064 Würzburg widerrufen werden. Eine 
kurze schriftliche Mitteilung genügt 

Die CHIP Monats-CD muß 

dann nicht zurückgegeben werden 


Test-Coupon 


ich möchte CHIP. Schicken Sie mir die 
nächsten drei Ausgaben von CHIP zum 
y Testpreis von nur DM 18,- frei Haus. 


Wenn ich nach Erhalt der dritten Ausgabe innerhalb von 
10 Tagen nichts von mir hören lasse, möchte ich CHIP 
regelmäßig jeden Monat beziehen, 

Pro Ausgabe bezahle ich dann nur 7,50 Mark im Monat 
statt DM 8,- im Einzelverkauf. Jederzeit habe ich die 
Möglichkeit, den regelmäßigen Bezug zu kündigen. 

Ich zahle keine zusätzlichen Zustellungs- oder 
Portokosten. Mein Geschenk, die CHIP Monats-CD, kann 
ich auf jeden Fall behalten. 


"Datum Unterschrift 
Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb 
von 10 Tagen beim CHIP-Leserservice, 97064 Würzburg, 
schriftlich widerrufen. Zur Wahrung der Frist genügt die 
rechtzeitige Absendung des Widerrufs. 


Der weltgrößte 
Online- Test “ 


WE og 
A little bit more 


Pan nnn III 


Sie sparen 


25% 


E 


ji 


Bitte ankreuzen, falls Sie 5 o.| 


Mitglied im CHIP CLUB werden wollen: 


(Als regelmäßiger Bezieher von CHIP können Sie auch - ohne daß 
Ihnen zusätzliche Kosten entstehen - Mitglied im CHIP CLUB wer- 
den. Das bringt Ihnen extra Vorteile. Sie erhalten über CHIP hinaus 
zusätzliche Leistungen. Zum Beispiel gibt es für Clubmitglieder 
eine kostenlose Telefon-Hotline zur CHIP-Redaktion.) 


Wenn ich mich nach dem Test-Angebot für CHIP 
entscheide, will ich auch die Vorteile des CHIP 
CLUBS nutzen und CHIP CLUB-Mitglied werden. 
Ich kann dann alle Zusatzleistungen (Telefon-Hotline nur 
innerhalb der Bundesrepublik Deutschland) bzw. 
Angebote des CHIP CLUBS in Anspruch nehmen. Meine 
Mitgliedskarte erhalte ich zu Beginn meines regulären 
‚Abonnements. 


Vorname, Name 


Straße, Nr. 


Datum Unterschrift 


“PLZ, Ort 5213 


ae REFERENZEN 


REFERENZKLASSEN 


[CD-Writer [Soundkarten mit Wavetable-Synthesizer 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung Produkt Hersteller Preis Stand Wertung für 
Oberklasse Referenzklasse Spiele Musik 
Spressa 960 Sony 798,- (intern) Apr97__ 77% Maxi Sound 64 Homestudio a] Guillemot 419,- Mär 97_ 94% 85% 
Super Store 6020 Hewlett 899,- (item) Maxi Sound 64 Guillemot_  339.-  Mär97 90% 82% 
en Packard —- en ae z ze Maestro 32/96 Terratec 499. Mär97 90% 82% 
ps = (intern, r pr 
MORE ASB 64 Wave Pro 4D u] Adlib 249,- _ _Mär97 88% 80% 
Dual Port CDR-2-4 Freecom 1.472.- (extern) Apr97”_ 68% . a ” u 
CR-2600 TE Mitsumi 790,- (intern) Apr97 65% Az Fire Das Bea WIE —HALSIT ER BE 
Soundblaster AWE 64 Gold Creative labs 449,- Mär97 85% 85% 
Spitzenklasse 
Monitore Soundscape Elite Ensonig 399- __Mir97 81% 82% 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung Ultra Sound Extreme Gravis 399,- __Mär97  B0% 72% 
Referenzklasse Soundblaster AWE 64 Gold Creative Labs 329,- Mär97_ 80% 83% 
Multisyne P750 (17°) Er nc 1.999,-  De296 94% Oberklasse 
Diamond Pro 87 TKM (17°) Mitsubishi 1.728,- Dez96 92% Maxi Sound 32 Wave FA Guillemot _ 249- _ Mär97 
Flex Scan 1575 (17°) E1Z0 1.999,- _Dez96 91% TBs 2001 Turtle Beach 329,- _ Mär97 
‚Absolute Spitzenklasse Ultrasound PnP Pro Gravis 299,- Mär 97 
Highscreen 170 (17°) Vobis 1.399,- _Dez96 87% _. Viva.so, Ensoniq 199,- 
Multiscan 20 sfIl (20°) Sony 2.899,- _Dez96 87% Hypersound 32/1 Wave Pearl 9 
Z185XE (21°) [3 2.299,- _De296 86% Mittelklasse 
Spitzenklasse Pinnacle z Turtle Beach 999,-  Mär97 60% 95% 
Vision Master 21 Pro (21") Tiyama 2.595,- _Apr97 84% Ultrasound PNP Pro, Gravis 249. Mir97 62% 43% 
Multiscan 17SfII (17°) Sony 1.599,- Dez96 82% Mega Wave Gold Pine 120,- Apr. 97 68% [73 
Oberklasse 
Syncmaster LS (17) Samsung Derae _ or 
Studioworks 781 (17°) Goldstar Dez96 77% Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
17 MVX Pro2 (17°) Hitachi Dez96 77% Absolute Spitzenklasse 
Vision Master 17 (17°) Tiyama Apr97 75% Eagle Max ‚Actlab (Profisoft)99,-  Mär97 88% 
Firebird 2 155,] Gravis 149, Nov96  B6% 
Spitzenklasse 
Sauadron Commander Quick Shot 140- _Nova6 Bu 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung F-15E Talon Suncom 119- __Nov96 84% 
Referenzklasse 3D (2D) F-16 FLCS Thrustmaster 289,- Nov96 84% 
Monster 3D Diamond 449,- Jan 97 96% _(-) F-16 Combat Stick CH Products Nov96 80% 
Righteous 3D Orchid 499,- Jan 97 96% _(-)_ Oberklasse 
Apocalypse 30 Videologie 380,- Jan 97 0% () Thunderbird Gravis 9.- __Novs6 
Absolute Spitzenklasse Acamaster 186-830 EN Saitek 79, __Nov96 = 
3D Blaster PCI Creativelabs 449,- Jan 97 85% (78%) PC Terminator Logic3 89. _Nov96 
Spitzenklasse SV 241 PC Flight Force Pro Interact 69,- Nov 96 
Mystique [2] Matrox 279,-  Apr97 80% (89%) _PCDom Logiea Nov 96 
Oberklasse 
3 Exresion PY2TV Mm 329- dmer 16% (um) 
30 Turbo PC2TV An 499.- Jan 97 57% (81%) Hersteller Preis Stand Wertung 
Mittelklasse Ba kisse 
Victory 3D Elsa _329,- _Jan 97 63% (81%) Gamepad Pro ia] Gravis 59-  Nova6 96% 
Stealth 3D 2000. Diamond 299,- __Nov96 63% (81%) _ Spitzenklasse 
Media 3D Miro, 349,- Nov 96 60% (78%) Team Sports Set (2 Pads) Gravis 199,- Nov96 84% 
PC Powerpad Pro. Interact 49- __Novo6 84% 
; Megapad XIT Saitek 35. __Nov96 84% 
Hurricane Joysoft 120.. _Nova6 _B0%) 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung PC Master Pad Logica 40,- Nov96 80% 
Referenzklasse Oberklasse 
Lightspeed 128 Video [ag] STBSystems 340,- Sep96 94% PC Explorer Pad Logica 35,- Nov 7m 
Grafix Star 600 Videologie 299,- Sep96 92% Thunderpad Logitech 39. Nov96 74 
Spitzenklasse Dread Alfa Data 39,- Nov96_ 72% 
Gala Vision 64 3) Gala Multimedia 199,-  Sep96 80% PC Powerpad Logica 25. __Nova6 70% 
Oberklasse 
Silverstone Pine 120. Sepo6 Ton 
Winner 1000 Trio/V Elsa 298- _Sep96 76% Hersteller Stand Wertung 
Powergraph 64 V STBSystems 215.-  Sep96 76% ehe 
Mittelklasse Fi-Sim Zye (Profisoft) 549,- __Mär97 96% 
Graphics Blaster MA302 Creative Labs 299,- Sep96 66% Formula T2 (L+P) mn; 239.  Nov96 90% 
9 FX Motion 331 Number Nine 369,- _Sep96 66% Absolute Spitzenklasse. 
Phantom 64 Genoa 150,- Sep96 60% Pro Pedals (P) CH Products 190,- Nov96 85% 
Spitzenklasse 
Grand Prix 1 (L) Thrustmaster 179,-  Nov96 80% 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung Pedals (P) Fa CH Products 120,-  Novo6 78% 
Spitzenklasse Multi Gamestation (L+P) Pearl 89,- Nov96__ 70% 
DR-A19X Ba Pioneer 285.- __Nov96 76% 
Maızo0 Misum 320. Novo Ta% 
Oberklasse Hersteller Stand Wertung 
CSD-88-EE =] Sony 200, Nov96 62% ass 
Mittelklasse SpaceOrb 360 552] Spacetec 89,- Nov96 90% 
FXB10T Mitsumi 210, Nov96 58% Spitzenklasse. 
COR-1400 NEC 249. _Novs6 56% Wingman Warrior Logitec 149,-  Nov96 82% 
6CD-580B Goldstar 200.- . Nov96 53% Oberklasse 
XM-5602B Toshiba ‚200,- Nov96 52% Sidewinder 3D Microsoft. 110,- Nov96__ 78% 
BcD 739 Pearl 189.- __Nov96 50% — 
a sat Waray 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung Be 
Oberklasse F-16 108 Ei mm Thrustmaster 309,- Nov96 90% 
PX-B3CS Plextor 650,- __Nov96 66% Absolute Spitzenklasse 
CDR-1410 NEC 349,- Nov96 61% Pro Throttle CH Products 199,- Nov96 88% 


PC ACTION 6/91 


REFERENZEN TEN 


Spitzenklasse Mittelklasse 
Throttie CH Products 139,- Nov96 84% Dynamic Soundwave 20 Tut Feb97_ 69% 
Oberklasse SB 225 Logic3 — Feb 97 66% 
Mark II Weapon Control Systı Thrustmaster 229,- Nov96 78% SRS-PC21 Sony 55,- Feb 97_ 65% 
PC Flight Force FCS 1 at De No IR Creative Speakers CS 100 Creativelabs 39,- Feb97 60% 
= Soundbooster-Konsole Pearl 99,- Feb 97 60% 
Unterklasse 
Saundaystein PS-ANZ Wohn m euer oh 
Produkt LS u SV 810 Sound Link Sound Link 59,96 Feb97 54% 
Referenzklasse 
OfficePorte 33.6 en Microcom 333, Jan 97 
Microlink 33.6TQV r Kia — 3” e aan Ri Isubwoofersysteme 
Aaleyaarı 3 ee 2a, Sr Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
portster Voice 33.6 US Robotics 348, jan 9 Refwrencklasse 
: Acoustimass MM Speaker System Bose 1700,-  Feb97 96% 
Absolute Spitzenklasse Absehute Softzeuniklanın 
Supra Express 3368 Sp Diamond 379,- __dJan97 88% SBS00 Logica 399,- __Feb97 s8% 
Multi Modem 2DX33.6 Multitech _279,- _ Jan97 86% SV 725 Aerospace Beta Soundlink 249,- Feb97 88% 
Spitzenklasse 
Spitzenklasse MM6O Magnat 299,- Feb 97_ 84% 
V.34 3314 TVOE extern Pearl 179,- Jan 97 34% Oberklasse 
Dynamic Soundwave 1000 3D Trust Feb 97 78% 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
Referenzklasse Subwoofer 
Mediamate Computer Speaker Bose 598.- __Feb97 93% Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
MA-20 Roland 450 Feb 97 92% Referenzklasse 
MA-8 Roland 179 Feb 97 91% SAM-SUB 100 WS Quadral 498,- Feb 97 92% 
Absolute Spitzenklasse ‚Absolute Spitzenklasse 
YST-M20 DSP Yamaha Feb 97 87% YST-MSW10 Yamaha 249,- Feb 97 85% 
SAM 45A Quadral Feb 97 _ 87% 
Dynamic Soundwave 240 30 Trust Feb 97 85% 
MM45 Magnat Feb 97 85% DIE KLASSIFIZIERUNG 
ne car a Referenzklasse ........ + .ab 90% Oberklasse . 70%-79% 
Wavemaster 240 Escom 79,- Feb 97 82% Absolute Spitzenklasse . .85%-89% Mittelklasse + + »60%-69% 
Oberklasse Spitzenklasse ..... .80%-84% Unterklasse „u2..... | bis 59% 
Creative Speakers SBS 380 Creative Labs 149, Feb 97 
Dynamic 180 Watt Aktiv Pearl 129, Feb 97 
E 79- _Feb97 . 
yaunesysten FS-56 u Der Preis-Tip der Die Empfehlung der 
SRS-PC51 Sony 120,- Feb 97 Redaktion geht an das Redaktion steht für die 
SB 280 Logic3 199,- Feb 97 Produkt mit dem besten jeweils leistungs- 
TTS Datalie. _ 279,98. _ Een? Preis-Leistungs-Verhältnis. stärksten Produkte einer Gruppe. 
Highscreen AX-1000 Vobis 69,- Feb 97 


Bruchstrasse 216 


- Mulitmedia 
Notebooks 

350 PC 2699,- 
370 XC 2899, 
3709 CC 3699,- 
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MEGATEC - Multimedia-Systerne 


Alle Komplettsysteme mit folgender Grundausstattung : 
Miditower ; 512 KB Pipelined B.C. ; 3,5" Floppy ; 16 Bit Sound ; 
W95 Tastatur ; 3 Tasten-Mouse ; 120 Watt-Lautspr. ; Windows 95 


T I000 PT ZOO. PT 50O7OI7T 2000 


14" ACERVIEW 34TL 389,- 


" 8 MB EDO 16MBEDO_ |32MBEDO 32 MBEDO 
( Technische Daten auf Anfrage ) 4 ACERVIEW 56E 579,- on BoardIDE |on Board IDE |on BoardIDE |SCSI (PCI) 
586 Mainboa rd 17" ACERVIEW 761IE 899,- Grafik 2 MB EDO ; PCI | 2 MB EDO ; PCI 2 MB EDO ; PCI |Mystique 4 MB 
"> VX Pro Chipsatz = CD-ROM 8 fach 16 fach; IDE 16fachIDE 12 fach ;SCSI 
-> Alle 586er (auch MMX) ee Ks a m ]DE ee 
© nn Sieh ae lan CPU AMDKSPR133 AMDKSPR133 INTELP133 INTELP 166 
Barpreis 1439,- 1869,- 1999,- 3333,- 
1 [A S mtl. Raten 36 x 48,- 36 x 63,- 36 x 67, 36 x 112,-, 
= CPU AMDKSPR166 INTELP133 INTEL P 166 INTEL PIS6MM 
Top-Preis 4 1 Barpreis 1639,- 1939,- 2219,- 3499, 
mtl. Raten 36x55. 36 x 65,- 36 x 75,- 36 x 117,. 
on cp: INTELP133 INTEL P i66INTEL P166MMX INTEL P200MM 
100 Hertz bei Barprei 1559,- 2159,- 2399,- 3819, 
800 x 600 mtl. Raten 36 x 53,- 36 x 72,- 36 x 81,- 36 x 128, 
max. 1280x102Z% 7 [A 4, =) - - - Selbstverständlich fertigen wir PC-Systeme auch Individuell nach Ihren Wünschen - - - 


Alle Preise verstehen sich in DM incl, MwSt. zzgl 
über unsere Partinerbank : 12.9° 
‚Abbildungen können vom 


rsandkosten. Vorkasse - ab 9,90 ; Nachnahme - ab 14,80 + NN // 
/i Druckfehler, Preisänderung, technische Änderungen und Auftragsannahme vorbehalten // Angegebene Markennamen sind Eigentum der jew. Hersteller 


3 J. Garantie Finanzierung auf 12, 24, 36, 47 und 60 Monate möglich ( Bitte Info-Material anfordern ) 


Weitere Hard- 
und Software 
af enfradge 


Händleranfragen 
Software für Erwachsene ERWÜü N SCHT 


inter 
Katal. gegen Ausw.kopie Fax : 05226 / 9878 - 12 
Lieferung auf Rechnung nur an Behörden ( Händler nach Bonitätsprüfung ). Ef Jahreszins bei Finanzierung 


Finanzierung aller  (rtikel JiDEor amd 
Lab 500,- Bestellwert möglich 


Bei uns erhältlich : 
( Info - Material anfordern ) be 


Original abweichen /l Wir versenden nur zu unseren AGB // Bei Nichtabnahme bestellter Pakete berechnen wir pauschal 19, 


GE=JSTTSs] DIE LETZTE SEITE 


30 Ultra MiniGolf « DEMO . 
30 Ultra Minigolf « TEST. 64 
A10 Pin Alley = DEMO ..... 'D-ROM 
AH-64D Longbow V1.08F + UPDATE „CD-ROM 
Battlesport « DEMO ........- CD-ROM 
Bleifuß 2 V1.11 Einzel « UPDATECD-ROM 
Bleifuß 2 VI.11 Netzw. « UPDATE. „CD-ROM 
Bundesliga Man. 97 V1.35 « UPDATE CD-ROM 
Busta Move 2 « DEMO ... 
CAC Alarmstufe Rot + TIPS 
C&C 2 Gegenangriff « TIPS . 
Callahans Crosstime Saloon + TEST . .84 


‚CD-ROM 


Carmageddon » DEMO ....... ‚CD-ROM 
Cybegjudas = TIPS ... .134 
Daggerfall V1.07.212 (eng) » UPDATE CD. ROM 
Dark Reign « VORSCHAU ....... ..24 
Das Gewehr V1.03 =» UPDATE „, „CD-ROM 


Das Hexagon Kartell V1.03 + UPDATE 
Diamonds 3D + TEST . 2 
Die Insel des Dr. Moreau « VORSCHAU ...30 
Dragonheart ® TIPS zuruununu...136 

DSF Fußball Manager V1.1 * UPDATE CD-ROM 


Earth 2140 » TEST... “un 78 
Extreme Assault « DEMO ‚CD-ROM 
Extreme Assault + TEST » .66 


FIFA Soccer Manager » TEST 
Front Page Sports: Golf Pro « DEMO „CD-ROM 


Harvest of Souls « DEMO .... „CD-ROM 
Harvest of Souls = TEST 222... .80 
Hunter Hunted « TIPS .134 
Imperium Galactica « TEST ........81 
Independence Day « TEST..........56 
Interstate '76 V1.06 « UPDATE .CD-ROM 
Interstate 76 « DEMO „CD-ROM 
Interstate 76 « TEST ER 
Interstate 76 * TIPS 2uuunnun0u..96 
Into the Void « TEST .nunnuunun. 82 
John Sinclair « VORSCHAU «........32 
Lost Vikings 2 = TIPS ... .134 
Magic: The Gathering = TIPS . 118 


Magic: The Gathering V1.1 + UPDATE CD-ROM 
Marble Drop ® TEST zunnnnnenn...66 


Master of Orion 2 V1.31 « UPDATE . „CD-ROM 
MAX V1.04 ° UPDATE . CD-ROM 
MDK Direct 3D Patch « UPDATE „CD-ROM 
MDK DOS Patch « UPDATE .. . . „CD-ROM 
MDK Win95 Patch « UPDATE . . „CD-ROM 
Outlaws + TIPS .. : 102 
Pandemonium! ® TEST zuuuuun... 58 
Perfect Weapon * DEMO ... . . „CD-ROM 
POD « TIPS ... ..134 
Project Paradise * TIPS ... 134 
Re-Loaded ® TEST suenunnnunnn 56 
Redneck Rampage * DEMO ... . „CD-ROM 
Redneck Rampage ® TEST «.......:48 
Redneck Rampage + TIPS .134 
Resident Evil « VORSCHAU » 44... .34 
Rex Blade « DEMO ......... . „CD-ROM 
Risiko ® UPDATE ©4244.» «CD-ROM 
Scarab « TEST .... ten re 
Scorched Planet « TIPS .........134 
Silent Hunter V1.11 « UPDATE „CD-ROM 
Slam 'n Jam « TEST 65 
Speedster « TEST 64 


Star Trek Generations « TEST .70 


Steel Panthers V1.2 « UPDATE . „CD-ROM 
Su 27 Flanker V1.2a + UPDATE „CD-ROM 
Syndicate Wars « TIPS ..134 
Test Drive Offroad ® TIPS ........134 
The Last Express ® TEST ..........76 
The Need for Speed 2 « TEST.......50 


The Need for Speed 2 + TIPS 
The Riven « VORSCHAU . 
Theme Hospital « DEMO 
Theme Hospital = TIPS 
Time Warriors + DEMO . 
Time Warriors + TEST . 
UEFA Champions League 1996/97 « TEST . “2 
Uncle Henry 's Playhouse « TEST. 
Vermeer V1.1 « UPDATE 
Warbreed 3 + VORSCHAU . 
Warlords 3 « VORSCHAU . 
WarWind V1.2 « UPDATE 
Wild Ride! = DEMO ..... 
World Wide Soccer * VORSCHAU .....38 

*X-Com3 * DEMO . 
X-Men = DEMO .242....» 
X-Wing vs. TIE Fighter TEST . 
Yoda Stories « TEST . 
Yoda Stories: Desktop Adv. + DEMO „CD-ROM 


PC ACTION 6/97 


SPIELEINDEXE 


Völlig durchtrainiert und mit Profibesohlung aus- 
gestattet, legt sich Christian Bigge bei jedem sei- 
ner Rennspieltests mächtig ins Zeug. The Need 
for Speed 2 allerdings brachte die ansonsten so 

virtuose Beinarbeit unseres Pedalsport-Exper- 
ten gehörig in Unordnung. 


Mitarbei- 
termotivation der be- 
sonderen Art gab es diesen Mo- 
nat in der PC Action-Redaktion. Damit der Test-Artikel 
zu X-Wing vs. TIE Fighter auch wirklich rechtzeitig die 
Druckmaschinen erreicht, übernahm der in adrettem 
schwarz gekleidete Herr kurz das Kommando. Unter 
dessen Augen legte sich Christian Müller sogar mit ei- 
ner Corelleanischen Fregatte an. Au weia! 


ristian MAller 
„Wo man auch hinsieht, UFOs, Lasergewitter, Aliens, Roboter. Als PC-Spieler ist man 
förmlich umzingelt von Science Fiction. Das ”No flower, but power”-Epos Interstate 76 
ist da eine echte Wohltat. An X-Wing vs. TIE Fighter führt trotzdem kein Weg vorbei.“ 


Christiam I 
„Es wird enger für EA Sports, besonders bei den Fußballsimulationen. UEFA a 
League verpaßte in diesem Monat nur haarscharf den Griff nach den Sternen, und mit 
Segas World Wide Soccer und Ubi Softs Sean Dundee World Club Soccer stehen weitere 


Titelaspiranten Schlange. Endlich passiert mal wieder was!“ 


rbert Aichinger 
„Zwölf alte und ein neues Puzzle - mit seiner Uncle Henry-Compilation überträgt 
Trilobyte eine Unart, die man sonst eigentlich nur von Audio-CDs her kennt, 
auf den Spielesektor. Hoffentlich macht diese Geldschneiderei nicht Schule!” 


Alexander Geltenpoth 
„Die Qual der Wahl haben Sie diesen Monat mal ganz anders: Spitzenqualität zum 
hohen Preis oder akzeptable Qualität günstig? Während Strategiefans vor solch 
luxuriöse Entscheidungen gestellt werden, müssen Rollenspieler weiter darben. 


Andererseits ist das Genre Strategie momentan viel zu einseitig besetzt 
und droht, wie damals die 3D-Shooter, an Übersättigung einzugehen.“ 


IN LETZTER MINUI 


STARFLEET ACADEMY SEAN DUNDEE 
Ein Jubeljahr für WORLD CLUB 
Fans der großen SOCCER 


Ubi Softs inoffi- 
zieller Nachfolger 
zu Action Soccer 
steht unter der 
Schirmherrschaft 
des Karlsruher Stürmer-Talents und bietet sage und 
schreibe 356 Vereins- und Nationalmannschaften. 
Ob World Club Soccer spielerisch zur Doppelspitze 
FIFA und UEFA aufschließen kann, lesen Sie in der 
nächsten Ausgabe, 


Science Fiction- 
Serien. Neben der 
Star Wars-Allprä- 
senz gibt es auch 
für Trekkies reich- 
lich neues Futter. 
Nach Star Trek: 
Generations steht in der nächsten Ausgabe Inter- 
plays Enterprise-Simulator Starfleet Academy auf 
dem Prüfstand. 


AUSSERDEM... 
Spieletips zu X-Wing vs. TIE Fighter, Star Trek Generations, C&C 2 Gegenangriff (Alliierte) u.v.m 
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BIS ZU 6 SPIEL 


TRACK IN CD-Q 
EUTSCH 
CHES, DEUTSCI 


; 
Wir schreiben das Jahr 2140. Nach zahlreichen Kriegen und Umweltkatastrophen 
beschließen die Regierungen der United Civilized States (»UCS«) und der 
Eurasischen Dynastie (»ED«), die Bevölkerung beider Staaten in die unterirdisch 
ausgebauten Städte zu evakuieren. Der amerikanische Kontinent, Westeuropa 
und Nordafrika bilden die »UCS«; die »ED« umfaßt Osteuropa und Asien. Australien 
und weite Teile Afrikas sind in den vergangenen Jahren fatalen Kriegen zum Opfer 
gefallen. Die Gebiete sind extrem verseucht und nicht mehr bevölkert. Lebenswichtige 
Ressourcen werden knapp, die letzten Vorkommen müssen auf der Erdoberfläche geför- 
dert werden. Ein erbitterter Kampf entbrennt, der finale Weltkrieg ist die Folge. Beide 
Staaten versuchen ihre Hoheitsgebiete auszudehnen - um zu überleben! Nur die richtige Strategie 

- und der uneingeschränkte Siegeswille führen zum Erfolg. Es kann nur einen Gewinner geben! 


undtrack zu EARTH 2140 erhalten GUTE SOFTWARE PREISWERT! 
D im gutsorti - 


"MYaTıdla 


Die komplette 3D Entertainment 
und Multimedia Solution für zu Hause 


= MGA-10645G Chip = 2 MB aufrüstbar auf 4 MB SGRAM | = Beschleunigtes 3D-Hardware-Texture- = Überragendes Full Screen & Full Motion 

m 64-Bit Technologie = Bildwiederholfrequenzen bis Mapping bis 25 Millionen Texels Video durch X und Y Interpolation 

PCI Bussystem mit Busmastering zu 200 Hz s Top Windows Performance mit über = Rekordverdächtige DOS Performance, .."— 
u 2 oder 4 MB SGRAM Basisboard = TrueColor bei 1280 x 1024 mit 4MB 20 Power-Features aufgrund 32-Bit VGA Core 2 


Zusätzlich neue 3D Spiele, Software MPEG Player & 3D Web Browser auf CD-ROM: 


oO 2; MECHWARRIOR era] T 


POWER ErbmeinY. 
-BIT teen Ina 


Matrox Electronic Systems GmbH: Inselkammerstr.8, D-82008 Unterhaching, Tel.: 089-614 47 40, Fax: 089-614 97 43, Vertriebs-Infoline: 089-61 44 74 44, 


Hotline: 089-61 44 74 33, BBS/Mailbox: 089-614 00 91, Compuserve: GO MATROX © 1994 All rights reserved: Matrox, Matrox MGA 


ab... «19,- 


ab DM 279,- 


(2 MB SGRAM) 


unverbindliche Preisempfehlung, 


N? 


